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SUPER MARIO RPG

Wem die vielen Feinheiten dieses etwas anderen Rollenspiels

aufgrund der japanischen Bildschirmtexte bislang verstiindlicher-
weise verborgen blieben, der darf sich nun auf eine mehrteilige
Komplettlosung rund um Marios Abenteuer freven. Wir haben alles daran

NINTENDO* .I

Das Warten hat sich gelohnt: Nintendos Wunder-
konsole startet mit zwei
iberaus genialen Spielen.
Unser Preview zu Pilot-
Wings 64 ldft selbst Flug-
muffel abheben — wir be-
schreiben nicht nur das
Spiel und seine zahlreichen
Spielvarianten, son-
dern gehen
auch di-
verse Hil-
festellungen
fir die Bewdlti-
gung der verschiedenen Aufgaben in den einzelnen
Missionen. Fir Super Mario 64 haben wir uns etwas
ganz Besonderes ausgedacht: Level fiir Level wer-
den wir ab dieser Ausgabe die Highlights des Spiels
in etlichen Bildern
samt Beschreibun-
gen aufzeigen. Es
wartet eine priich-
tige Wunderwelt
auf Euch ...

0 TOTAL! 8/96

%! schiedenen

B e Reisefihrer beginnt
auf der Seite

gesetzt, die ver-

Ritsel und

Aufgaben fiir
Euch zu losen
und sie auf ein-
fachem Wege je-
dem zugdnglich zu machen.
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TOTAL! zeigt Euch dlle Mariclevel auf einen Blick.
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Paradigms Ubertlieger im Preview.
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Alle angekiindigten N64-Titel im Uberblick.
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Die 50 besten SuperNES-Spiele, Teil 4 .58
Von Super Mario All-Stars bis Zelda lll reicht der
vierte und letzte Teil unserer Bestof-Reihe.
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Donald in Mavi Mallard ........54
Eigentlich sollte Donald schon Weihnachten ‘@5
fir jede Menge Wirbel auf dem SNES sorgen,
wider Erwarten stirzt er sich erst in diesem Som-
mer in sein neuestes Jump&Run-Abenteuer.

Pinocchio ....... ceesesesess a8
Die flinke Marionette ereilte das gleiche Schick-
sal wie Donald, geschadet hat es ihr aber ganz
und gar nicht: Euch erwartet eine kunterbunte
Reise durch Disney-typische Welten.

TOTAL!-Classics: Turtles in Time .. .64
DafB die vier Mutanten-Schildkroten wesentlich
mehr aut dem Kasten haben als sténdig nur
Pizza zu vertilgen und dimme Spriche zu las-
sen, das beweisen sie auf ihrer machtig priigel
lastigen Zeitreise, die sie durch zahlreiche level
und an so manchem Bésewicht vorbeifihit.

TOTAL!-Classics:

Rock ‘n’Roll Racing ...........66
Mit deftiger Rockmusik der 7Qer Jahre,
Nachbrennern, Zielsuchraketen und Uber-
dimensionalen Motorstdrken macht das
Autorennen der Zukunft in den heiffen Kisten von
morgen gleich doppelt so viel Spaf3.

KING OF FIGHTERS "95

Der Game Boy ist nicht gerade ideal fiir Priigelspiele, und
doch sind in jiingster Zeit unzdhlige SNES-Vorbilder
umgesetzt worden. Richtig, ,King of Fighters ‘95" fehlte
noch in der Riege der Mini-Beat-'em-Ups. Doch nun hat das

Ausharren ein Ende: Uber 20 Kampfer und
‘ massenweise originale Special-Moves erwarten

Euch in diesem feinen Spiel von Takara.

KIRBY’S BLOCK BALL

Nintendo greift weit zuriick: Das (ur-)alte aber kurzweilige
und sehr unterhalisame ,Breakout’ begeisterte bereits
Mitte der 70er Jahre. Nun lebt es in dem gelungenen

Remake fir den Game Boy mit Kirby in der
Hauptrolle wieder auf. Alles weitere ab Seite
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Raus aus Entenhausen, rein in ein kunterbuntes
Abentever. Auf seinem Weg durch abgefahrene
Level lernt Donald ulkige Kreaturen aus aller Welt kennen
und kann sich dabei u. a. sogar in eine Ninjo-Ente ver-
wandeln. Das glaubt thr nicht? Dann schaut nach, auf Seite

GAME BOY

Dragon Heaﬂ S 5 0 80 00880000 iwl&é

Das 3D-Adventure mit Action-Einlagen zum

Kinofilm mit Dennis Quaid und Sean Cﬂnner}f

King of Fighters ‘95 . ...........52

Die ultimative SNK-Umsetzung mit scxmﬂichen
Kampfern und nahezu allen Moves. =

Kirby’s Block Ball .......... ;:.1.59
Kirby is back! Der Knuddel-Held auf Abwegen. \
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TIPS & TRICKS

Super Mario RPG:

Komplettlésung, Teil 1 ..........72
Nachdem wir vorangegangenen Monat das er-
ste Mario-Rollenspiel im umfangreichen Test vor-
gestellt haben, liefern wir Euch diesmal Teil 1
der ultimativen Komplettlésung — macht Euch auf
eine abenteverliche Reise gefalt!

Shorties . ............ ... . ..., .. 76
ActionReplay-Codes .. ............. 79
Helpline . ....... ... ... ... ........ 80

Editorial .. ....... .. .. . ..., 3
AW cres s e a s el S 6
leserbriefe .......cc00cceeee..8

Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fir Insider!
Dort konnen TOTALI-Heser schreiben, was sie auf

dem Herzen haben und ihre sonstigen Meinun-

gen zum Thema Videospiele loswerden.
Sammelkarten ... ... L 19, 69
Charts ..coo00ese A ——_ "
Natirlich auch diesen Monat wieder mit von der
Partie: die TOTAL-Charts, selbstverstandlich mit
Euren Meinungen und Zeichnungen.
TOTAL!-Infern .......cccccuee 48
Die Statements der TOTALI-Crew und Kurts
Nachrichten mit Uberraschenden Fakien aus dem
leben der Redakteure.

HIghSTore »oe s s o s i 55 vvawwisei8
Diesen Monat prasentieren wir die ersten Top-
Ten-Listen mit Euren Super Mario Kart-Bestzeiten.
BOrse . ..ocosces cesssesnsens B2
Die Kleinanzeigenseiten. |hr sucht giinstig ein
paar Spiele? |hr wollt etwas abstoBen? Mit den
Annoncen kein Problem!

Handlerregister .. ................. 85
RSB s 5 5 wwais 7 5 svias 5 8 Seii s 86
VOrsehau wocseoneesaronsseeBi
Was gibt's wohl an Uberraschungen und Vorstel
lungen in der kommenden TOTALI-Ausgabe?
Wir machen Euch vorab den Mund wébrig.

DRAGON HEART

Das Spiel zum Film: Dennis Quaid und Sean Connery (bzw. lediglich seine
Stimme) tummeln sich im Action-Adventure ,Dragon Heart' auf dem Game
Boy — und das sogar in 3D! Begleitet den mutigen Ritter Sir Bowen auf
seinem Weg durch Labyrinthe, Dungeons und unbehagliche Darfer! Auf den
Seiten 56 und 57 kdnnt Ihr nachlesen, was der Held so alles durchzustehen

hat und wie sich
Acclaims Umsetzung |
letztendlich spielen

lafit ...

PINOCCHIO

Der wohl groBte Ligenbold neben dem beriihm-
ten Minchhausen ist wieder einmal von zu

48]

Hause ausgebiichst und verirrt sich in interessante
Szenarien. Alles Gber den Disney-Klassiker gibt's ab Seite

SHIGERU MIYAMOTO
IM INTERVIEW

Der genialste Spiele-Designer der Welt fand in Los Angeles
trotz Daverstresses Zeit, um uns zu den Themen Nintendo®
und Super Mario 64 Rede und Antwort zu stehen.

Wieder einmal haben wir reichlich Tips und Tricks fiir Fuch zusammengetragen.
Aut vielfachen Wunsch zeigen wir Euch noch einmal den nicht ganz
unkomplizierten Weg in den ,97." Level von Super Mario World. Aufierdem
wartet ein grofies Special zu Mega Man X2 auf Euch: Alle PaBwdrter inklusive.
Und natirlich bedienen wir auch die ARP-Besitzer: diesmal speziell mit den
Vermifiten Codes’. Ganz nebenbei prisentieren wir den ersten Teil der Super

Mario RPG-Komplettlsung. Alles ab Seite
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SOUNDTRACKS
AUS NIPPON

Im Land der aufgehenden Sonne sind sie langst gang und gdbe, hierzulande fristen die-
se Silberscheiben noch ein Exoten-Dasein. Die Rede ist von Soundiracks zu populéren
Videospielen. Ob die berthmten Themen des Final-FantasyRollenspielEpos’ oder
packende Stiicke aus Squaresofts ,Front Mission” und ,Chrono Trigger!, fir jeden
Geschmack wird etwas gebofen. Neben Super-Nintendo-Tracks finden sich auf den
meisten CDs noch arrangierte Versionen der Kompositionen, natiirlich in digitaler
Tonqualitdt. Der Soundtrack zu Final Fantasy VI’ wurde beispielsweise vom Mailéndischen
Staatsorchester eingespielt. Da die CDs aus Japan importiert werden, schlagen sie pro
Stick mit etwa 50-100 DM zu Buche. Interessierte Videospiele-Fans und Soundtrack-
Fetischisten werden bei Non Plus Ultra/Playground und anderen Fachhéndler findig.

Muster: Non Plus Ultra/Playground, Erlangen,
Tel.: 09131 - 59105 oder 51036
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Der komplette Soundtrack zu ,Final Fantasy
VI* (US: FF IlI) fillt ganze drei CDs

SUPER STREET

iy FIGHTER ALPHA

Der schlagkraftige Soldat Nash ist der Vorgéanger von Guile, der sein
erstes Stelldichein in Capcoms Piigelspiel-Hit ,Street Fighter' 2 gab

[SNES

Die Sensation ist perfekt! Vor kurzem gab der jopanische Software-

Gigant Capcom das Vorhaben bekannt, der SuperNintendo-
Fangemeinde einen weiteren Teil der legendéren ,Street Fighter'-Serie zu bescheren. Unter dem Titel ,Super Street Fighter Alpha” soll

das Game auf den Markt kommen und sowohl Elemente aus ,Street Fighter Alpha 1" als auch aus dem vor einigen Monaten in die

Spielhallen gekommenen Nachfolger enthalten. Details, wie zum Beispiel die genaue Anzahl der Kampfer, sind leider noch nicht be-

kannt. Die Arcade-Version von Street Fighter Alpha wartefe mit zwélf Haudegen auf,
beim Sequel stehen sage und schreibe achtzehn Recken zur Auswahl. Neben bekannten
Charakteren wie Ryu, Ken und Chun Li geben sich unter anderem Protagonisten aus
Copcoms Final Fight" ein Stelldichein. Auch Uber die GréBe der Speicherkapazitét

- Az herrscht noch Unklarheit. Es wird spekuliert,
daB Capcom das Game auf ein 48-MBit-
Monster-Modul bannen wird. Eines steht je-
dentalls fest: SNES-User dirfen sich mit Super
Street Fighter Alpha auf ein spielerisch hoch-

16-Bitter bis aufs letzte ausreizt.

Alte Bekannte M Bison, der beruhmt beriichtigte Street-
werliges PrUge|spek10ke| freuen, das Nintendos Fighter-2-Obermotz, ist ebenfalls wieder mit von der Partie
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Nachdem wir Euch in der vorangegangenen TOTALI-Ausgabe bereits
Uber den driften Teil von Nintendos Affen-Epos berichtet haben, pré-

sentieren wir Euch in diesem Monat die neuesten Bilder von ,Donkey
Kong Country 3 - Dixie Kong's Double Trouble”.
T Die wohl im wahrsten Sinne des Wortes
schwerwiegendste Neuerung gegeniiber
den beiden VorgéngerModulen dirfte
Kiddy Kong sein. Dieses etwas iiber-
gewichtige Affenbaby steht Dixie Kong
in ihrem ersten Abenteuer als Titelfigur
tapfer zur Seite. An vielen Stellen des
¥ komplex angelegten Spieles erweist sich
\ die Préisenz des Youngsters als sehr nitzlich.
SNES-Besitzer dirfen sich freuen, ab November
kénnen wir uns in die gerenderten Jump&Run-Gefilde begeben.

Nach ihrem Debiit in DKC 2 iibernimmt Dixie Im Zweispieler-Simultanmodus kénnt lhr gegen
Kong im dritten Teil der Affensaga die Hauptrolle  einen Jump&Run-begeisterten Freund antreten

DONKEY KONG LAND 2
DIDDY'S KONG QUEST
(GB)

Nachdem sich SuperNintendoUser an ,Donkey Kong land 2 - Diddy's Kong
Quest" erfreven dirfen, macht der bitterbése King K. Rool nun den Game
Boy unsicher. Ein GroB¥teil der Level, die das SNES-Original auszeichnen,
sollen in der Handheld-Umsefzung enthalten sein. Zudem kommt bei DKC
2 zum zweiten Mal Rares Advanced-ComputerModeling Technologie auf
dem Game Boy zum Einsatz, fur eine ansprechende Optik ist also gesorgt.
Doch auch hinsichtlich der Spielbarkeit soll das zweite Abenteuer um die
gerenderte Affenbande auf Nintendos Kleinstem neue MaPstabe selzen.
Bis zum jetzigen Zeitpunkt wurde vom Hersteller noch kein genauer

Die tolle Render-Grafik liberzeugt auch bei Unzahlige Gegnersprites tummeln sich in
Donkey Kong Country 2 auf dem Game Boy Diddy Kongs Handheld-Abenteuer

Erscheinungstermin genannt, Kekskasten-Fans dirfen sich jedoch auf ein
furioses Handheld-Spekiakel gefafit machen.

Auch Squitter, die Spinne mit den Turnschuh-  Sogar die rasanten Loren-Level sind in der
en, ist bei DKC 2 mit von der Partie Umsetzung fiir Nintendos Kleinsten enthalten

DAS2.//=-JAHR

Ein weiteres Jahr lang konnt Ihr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles fiir Ever
Wohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s maglich.
Zu gewinnen gibt es ...
... viermal je ein

Die Preisfrage dieses Monats lavtet: ,, Welcher legendire

Rock’n’-Roll-Star wohnt in Earthworm Jims Tasche?” INTERACTIVE

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an: entertainment

Finsendeschlufl: 25.8.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und Virgin diirfen nicht teilnehmen.




Ein bombiges Bild von lucas Tomanek

aus Bad Aibling

Es ist nur noch eine Frage der Zeit,
bis wir stellvertretend fiir Euch das
Bundesverdienstkreuz verliehen be-
kommen. Grund: Die Sanierung der
Bundespost durch das Porto der Un-
mengen an Leserpost. Vielen Dank
an alle unermidlichen Schreiber/
-innen und Zeichner/-innen. Beson-
ders gefreut haben wir uns iber die
zahlreichen Geburtstagsgliickwiin-
sche, die in den vergangenen Wo-
chen bei uns eingegangen sind.
AuBBerdem hat sich ein anonymer
Kinstler enttarnt: Zool aus TOTAL!
6/96 stammt von Jorg Arndt aus
Duisburg. An dieser Stelle méchten
wir noch einmal darauf hinweisen,
Eure Adresse nicht nur auf dem Brief-
umschlag zu notieren, sondern auch
auf dem Brief selbst und der Riick-
seite der Zeichnung.

Thema Aboprdmie: Das Nintendo*-
Video erhalten selbstverstandlich alle
Abonnenten, nicht nur die Neuzu-

gange!

Solltet Ihr Kritik oder Anregungen
zur TOTAL! haben oder Eure Mei-
nung zu bestimmten Themen duBern
wollen, dann nichts wie her mit Eu-
ren Briefen, Postkarten, Zeichnun-
gen und Foftos!

Unsere Adresse lautet:

D ke
(2-222¢5

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

eserbriefe

Nintendo bleibt konkurrenzlos!
Wieso macht lhr nicht eine Seite Uber andere Konsolen und nennt
das Ganze ,Die Konkurrenz”, dann wissen auch die Nintendo-
Freaks, was die anderen gerade so machen.

Sascha Thode, Tornesch
P.S : Ich empfehle Euch allen das Buch ,Nintendo” von David
Sheff.

TOTAL! antwortet:

Eine KonkurrenzBeobachtung méchten wir uns eigentlich spa-
ren, da TOTAL! eine reine Nintendo-Zeitschrift ist und auch blei-
ben soll. Fir Konsolen-ibergreifende Berichterstatiung sind die
MultiformatMagazine zusiéndig, z. B. neXt level, die ebenfalls
von Eurer TOTALI-Redaktion stammt.

P.S.: ,Nintendo — Game Boy" war fir uns natiirlich Pflichflektiire.

Alle Jahre wieder ...

In meinem Urlaub sah ich einen Ultimote-MortalKombat-3
Automaten. Gibt es einen Unterschied zum normalen MK3-
Automaten® Alexander Indrich, Kissing

TOTAL! antwortet: )
Mehr Kampfer, mehr Moves, mehr Geheimnisse — das Ubliche
eben.

letzfens habe ich in einer englischen Zeitschrift gelesen, da3
Ultimate Mortal Kombat fiir SNES ‘rauskommen soll. Stimmt dase
Jérg Hahnel, Plettenberg

TOTAL! antwortet:
Auf der E3 im Mai fand sich der Titel zumindest auf einer Ankin-

Wer an den Hintergriinden von Nintendos
Erfolgsstory interessiert ist, sollte sich das Gold-
mann-Taschenbuch auf jeden Fall zulegen.

Fragen ohne Ende

I.. Spricht jemand in Eurer Redaktion japanisch?

2. In welcher Sprache habt Ihr das Interview

mit Shigeru Miyamoto gefihre

3. Gibt es Final auch fiir SNES?
Der/die Namenlose mit den 41 Fragen

TOTAL! antwortet:

I. Hai, domo! Obwohl, abgesehen von ein
paar Grundbegriffen eigentlich nicht. [Start, Op-
tions, Mario und ahnliches lassen sich mit der
Zeil natiirich problemlos entziffern.) Aber im
Notfall kénnen wir auf einen Japaner und ei-
nen Japanologen in unserem Bekanntenkreis
,zuriickgreifen”.

2. Miyamotorsan spricht hervorragend Englisch,
zu offiziellen Anléssen ist er zudem immer in Be-

digungsliste, zu sehen gab es allerdings
noch nichts. Bis zur Veréffentlichung des
Spiels wird es noch einige Monate dau-
ern. Aus hinlénglich bekannten Griinden
werden wir aber nicht ausfihrlich dariiber

berichten.

RPG-Corner

Dariiber, daP es eine Fachzeitschrift iber
Nintendo Hard- und Software gibt, freue
ich mich ganz besonders. Mit meinen
32 Jahren gehdre ich wohl zu den &lieren
Freaks, aber mein Sohn ist mit seinen funf
Jahren auch schon ganz schon am Ball.
Sehr traurig hat mich die Meldung tber
das angebliche Zerwiirfnis zwischen
Nintendo und Square gemacht. Seit fast
zwei Jahren freve ich mich nun schon auf
Das Secret of Evermore nicht den Erfolg
brachte, wundert mich nicht. Es ist die jor

gleitung eines Ubersetzers
3. Final Fantasy | (US) bzw. FF HIl {jp.) erschien
ausschlieBlich fir das NES.

panische Phantasiewelt mit Rittern, Bar-

Eiji von Marco Krug aus Bingen erreichte baren und Déamonen, die den Adventu-
uns am selben Tag wie das fast identi-
sche Motiv von Stefan Jéhner. Da wir er-

respieler interessiert. Ein kaugummikau-
ender Junge ohne viel Profil kann da

steres Bild ca. 30 Sekunden frither erblick- nicht mithalten.

Super Mario Kart 2
Kénnen SuperNES-User noch damit rechnen,
daB Super Mario Kart 2 herauskommt2

Fadi EF-Majzoub, Stutigart

TOTAL! antwortet:

Von Miyamotos Seife sind keine weiteren SNES-Spiele an-
gekindigt. Das muBd zwar nicht heiflen, da3 es keine mehr ge-
ben wird = schlieflich wurde Yoshi's Island von Nintendo sein-
erzeit auch quasi aus
dem Hut gezaubert.
Eine MarioKartFortset-
zung fiir den 16-Bitter
ist jedoch sehr, sehr un-
wahrscheinlich.

Cowboy Woody ist
der GroBte! Erstens fur
Sebastian Riesterer
aus Miinstertal, zwei-
tens in Form eines ca.
60 x 30 cm. groBen
Bildes.

P.S.: Nein, Sebasti-
an, wir sind nicht
bléd”l Wir stehen zu
unserer 1-fir Diddy's
Kong Quest (und wa-
ren eigentlich der Mei-
nung, dieses Thema
bereits ausfihrlich dis-
kutiert zu haben) ...

TOTAL! 8/96

fen, erhielt es gerechterweise den Vorzug

Bei Greenpeace haben Postkartenak:
tionen grofien Erfolg. Vielleicht denkt
lhr dariber nach, eine Aktionspostkarte
zur Ausséhung zwischen Nintendo und Square beizulegen. Text:
.Denkt an Eure Fans! Vertragt Euch! Deutscht Secret of Mana
2 einl Macht zumindest amerikanische Versionen von Ro-
mancing Saga 3 und Bahamuth Lagoon!” Ein paar zehntausend
Zuschriften konnten bestimmt einiges bewegen.

Michael Shinina, Eiselfing
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GUNBIRD JAP .....oveennnn et Al 99.90 NHLEACEORF ..icovivoeiscssiciincan 89.90 FINAL FANTASY Il HINTBoOK  ......... 49.90
HENGONIOS ok tiisnins reidhiniha 84.90 OFF ROAD INTERCEPTOR +.vvvvvennnns 79.90 KINGARTHUR . ... eininit vaisiaiaians avetaseie’s 89.90
IMPACTRACING ...0vvvvnneennnncenss 89.90 OLYMPIC SUMMER GAMES ............ 99.90 LUEIA._ths siaiat Saisaionio s ateiniilalceielaioisss 89.90
IRONSTORMUS ......0ovvvevennnnns 109.90 OVERBLOOD JAP + v vvvesvonnncncnnne 18990 = LUFIAZUS ...eovncerononnmonsinaas 129.90
ONNY BAZOOKATONE .......c0o00vnnns 49.90 PANZER GENERAL +.vvvvvnvnnennnnnns 89.90 PALADINS QUESTUS ........cc00uunss 109.90
IGHVELOCITYUS ...vvvveencncnns . .89.90 POED e onnnns smmon N 5 89.90 ROMANCEVIUS ................ .++129.90
KING OF FIGHTERS JAP + v v vvvevennnnnn 119.90 POWERPLAY HOCKEY ...ovvvvvnnnnnnnn 89.90 UINSOFVIRTUE2US ...........000s 99.90
LANGRESSER 3 JAP + o0 vvvvvvnnennnnns 129.90 PRIMALRAGE +.vyvvvveeenononnnnnns 89.90 SECRET OF EVERMOREDT ............ 109.90
LODERUNNERJAP .......... Rl 109.90 RESIDENT EVIL US (BIOHAZARD) ........ 99.90 ECRET OF MANA3 JAP ....... cesenas 199.90
T R R R 99.90 RESIDENT EviL HINTBOOK ...... vere..49.90 SECRET OF THESTARSUS ............ 119.90
NBARETIONUS == iiiseenin s ione 109.90 RETURN FIRE . vvvvvvreennnnnnnnnnns, 89.90 UPER MARIORPG ................. 129.90
NIGHTS JAP .......... o S g 109.90 RIDGE RACER REVOLUTION DT .......... 94.90 HRONO TRIGGERUS ... vovvvenrannan 129.90
NIGHTS JAP & SPECIAL CONTROLLER ....139.90 ROAVRASH o i s 89.90 HRONO TRIGGER HINT BOOK .......... 39.90
OFF ROAD INTERCEPTOR . ..vvveeevenns 79.90 TERKEN DT 'ovieincninss eistivanicahilon 99.90 ILLUSION OF TIMEDT ......ovvvunnnn. 99.90
OLYMPICGAMES ....covvevovncncanas 79.90 EKKEN 2 AP ;ivsooiscvsorsnsnenns 139.90
PANZER DRAGOON DT oo 9.90 THE NEED FOR SPEED o wnvnvnsnnnnnn. 89.90 .szgm '
PANZER DRAGOON 2 Jap/pT ... ... 69.90/89.90 THUNDERHAWK 2 .vnrvnonns e il 89.90 CTION REPLAYPRO2 ........0vvnn.. 89.90
PARODIUS DELUXE DT ..... Forsreatn, oo i 49.90 OBRE LRI o oo vin vin mom ko el 149.90 SECHS-BUTTON-PAD ..... ol e e aTe Tl 29.90
PRIMAL RAGE ....... R 84.90 TOPGUN (oiiooisivsi v wivenoiesovies aah 99.90 COMIX LONE DT  .iaviioiissivminasonnsions 69.90
POWERPLAY HOCKEY US ......... .e...89.90 TOSHINDEN2 ............ S 94.90 DESERT S TRIKE R b e ot e 49.90
RETURN FIREUS ...... IR g 109.90 TOTALNBA 96 ....ovvveeivnnnnnnnns 89.90 EARTHWORM JIM2 ........0c00nn0nn. 89.90
ROAD RASH ....... SR .. .89.90 IRACK R FIFID . oivvisisicinisio i 99,90 FIFASOCCER D6 :.oiiioaian cvimioin viviore sitinns 89.90
ROMANCEIVUS ...oovvvrinennnnnnns 109.90 TRUE PINBALL ........ M 89.90 - LEAGUE SOCCER2 JAP .. vvvnennnnnnn 49.90
CORCHERIUS . otoreivoniore drvts won i oms ointuvare il 99.90 TWOTENKAKU JAP .. .v'vvveenvennensns 69.90 NDSTALKER o vinineschn s i 59.90
EGARALLYDT ............. o e e 99.90 SHELLSHOCK DT v ©vvvvvvvnncnnnnnnns 89.90 LIGHT CRUSADER DT. TEXTE .......... 114.90
SHANGHAI ........... i 79.90 SHOCKWAVE ASSAULT  +uvvevevvransns 89.90 NIGEL MANSELLDT .....cvvvvevnnennn 89.90
HELLSHOCK <ioiuinsaiihiansonisiiesesas 89.90 SKELETON WARRIOR .......... on 8990 @ NBALIVE96 ....................... 89.90
HININGWISDOMUS ..........c00.. 109.90 SLAM 'NJAM 96 US ......covnvnveens 9990 = NHLIODY .:oisaiaciin ssianiesleisas 89.9
CIMCITV 2000 ., . iriirenon i s 89.90 TARFIGHTER 3000 . v v v cvvscnnrocnns 9990  Mappen NFL95/96 ... 29.90/89.90
SKELETON WARRIORSUS ............. 89.90 TREET FIGHTERALPHA .....cvvvnunenn 8990 4 POATOURDO ....ccivsivenvosnseoas 89.9
LAMINIAM 96 .o ouisvniasvanwiosessn 109.90 RACOM iz = o ooie sislois(oisiss sio/o/slniois o ole on ok 89.90 PHANTASY STAR IV DT ...... EERE 109.90
ONIC WINGS JAP ...... e e 109.90 MEMORY CARD +.vvvevnnnnvonannnnns 49.00 PETE SAMPRAS ‘96 ....... e R 89.90
HOCKWAVE ASSAULT .......... vese..89.90 VIEWPOINT ..... e ) 89.90 STORY UF THOR. riinisionioin sioimis siminie s 109.90
TEAM GEARMASH JAP .......c00000en 59.90 WARHAMMER ............ e Gl 89.90 SUPER SKIDMARKS +.vvvvnnnnnnnnnnsn 59.90
TREET FIGHTERALPHA ....oovvevnnnn. 89.90 MIBEOUT§ | o tirvsrie s ot N o ....89.90 THEME PARK: o wiuniision siolstais oiilois ate 94.90
TORY OF THOR US ...... R —— 109,90 WING COMMANDERIIT +..0vvvrnnnnnnnn 99.90 JOYSTORYIT  in et st i s 79.90
| 1] S e N o S S ... .89.90 WORME i e eviesai sl 89.90 ECTORMAN DT <5ieuiainsies s alsiaianiaisfe o' 59.90
H:ﬁ E:EE :HIR:} Szrzan ................ ggg ozmjr; CaRp sttt %&% WORMS, ioinr S oo anih e T 89.90
K E R R R R R - : Y RD LU ---------------- . -
TOSHINDEN REMIX o ronnnnss eel..8990 NAMCO NEGCON JOYPAD .. ..... el 89.90 .&W!]
TRUE PINBALL uiciiasoninsaisessnssass 89.90 MAD CATZ (LENKRAD MIT PEDALEN) ....139.90 e ety P 59.90
ULTIMATE3 USI! ..., tiirininnnnns 109.90 RACING CONTROLLER  ....cvvevsncnses 89.90 LUNAR ETERNALBLUE ......0o0000vvne. 99.90
VICTORYGOAL96 ............ ole oo 94.90 ASCIHHJOYBOARD .......cvvvevnvenss 109.90 LUNARHINTBOOK .........o00nvunns 44,90
VIRTUA COP INKL.GUN ............. .129.90 RGBRABEL . o ooomwninsn s it s anBns 39.90 DIVERSESPIELEAB .....vovvvnnnnnnes 29.90
VIRTUA FIGHTERREMIX .....c0vevuenes 49.90
VIRTUA FIGHTER2 ....... i 99.90 64 @_
VIRTUA FIGHTER KIDS JAP ...... ese0+.109.90 INTENDO G4 +MARIO .....o00vuune 1399.00 HAOTIX DT i i3s = niriotsinininiainto)eis atarlote 49.90
VIRTUARACING .....0000000n e 49.90 GOLF MAGAZINE: 36 GREAT HOLES ...... 49.90
WWF WRESTLEMANIA .........00000.. 89.90 FIFASOCCER96 .........0000vee....49.90
WINGARMS ............ T e 89.90 AGUAR + CYBERMORPH .+ vvvvvvennns 199.90 METAL HEAD ....... e N A S 49,90
WIPEDUY s oo i o mincnmesane «ees79.90 ABUAR SPIELE .. .o ivvsivesanaios g AB 99.90 NBAJAM DY :uicaisoisnniinnirsonrcin 39.90
ORMS: . civioninioisinaoieisinieisisels I 89.90 : STELLAR ASSAULT vt vvvvvnnnnncnnnas 49,90
X-MEN .......0... e G ST 89.90 TEMEK iainiiivsinm oaheesiias sadi sasis 49.90
OI;.?GR S'-I'ic.K‘ R R R E R R R gg-% crlo" EPLAY Ro ARK 3 SR e e e 89.90 VIRTUQAF&GHTER DT ------------------ gg-gg
lllllllllllllllllllll - -, ‘- L R B I BN R T B I R I ) -
MISSIONSTICK ....oovennen RBCHG L 149.90 IB"JSEE:RE: %IiaUPERSTAI! Socczn 2 : 1%% MOTHERBASE ......covvvvnneennnnns 49.90
ENKRAD ......... Seerersiseaiaaes 109.90 CIVILISATION ..... SRR e 129.90
MEMORY CARDSBMB ........ B et 89.90 DONKEY KONG COUNTRY 2 DT ........119.90
PEG-IKARTE o1 vivia oo sionsnaisioninees 319.90 FIFASOCCER 96 ....oovvveenonnnnnns 99.90 PULSTAR ' oi5iuioissinin oie scaisiars s36/s/6 oy se'aio%é 89.90
KONVERTER FUR IMPORTSPIELE ........ 3990 FIMALFIGHT S .veicvviciioiiooiimas 99.90 SAMURAISHODOWN 3 .....0vuvvnnnnnn 89.90
SECHS-BUTTON-PAD DAUERFEUER ...... 29.90 RONT MISSION 2)AP .. ... eI 99.90

ZEITSCHRIFTEN GROSSHANDEL Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM por-

GAME FAN d Mo - Fr: 10.00 - 18.00 INLAND/IM- UND EXPORT tofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle_ Kreditkarten.

PLayStaTioN + CD E h‘IGL. .25.00 SA: 10.00 - 14.00 NUR FUR HANDLER!!! Telefonische Bestellung mit Kreditkarte miglich. «=+ Tiglich Neuheiten ==+ Annahmever-
FoNn: 0711 / 6 15 39 45 weigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten
FAx: 0711 /613807 pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfilllung des Kaufvertrages bleibt hiervon

unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.

FON: 0711 - 613758 ODER 616485
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ja so kommen: Daniel
Kindinger aus Fiirth-El-
lenbach ist es zu ver-
danken, daf} Mitch
und Thomas geoutet
wurden. Daher kénnen
sie auf den Intern-Sei-
ten endlich ihre wahren
Lieblingsspiele preisge-

ven {vgl. S. 46)

TOTAL! antwortet:
Monat fiir Monat diskutieren wir diese Problematik mit
den Verantwortlichen bei Nintendo und verweisen dar
bei auf Eure zahlreichen Zuschriften. Ihr kénnt davon
ausgehen, dab sich Nintendo Deutschland des
grof3en Interesses an RPGs seitens der Fans durchaus
bewult ist, schlieBlich sind fir sie die Verkaufszahlen
von Mana 1 & Co kein Geheimnis. leider ist die deut
sche Niederlassung von Big N in die-

Nur eine Werbebroschiire?

1. Kann es sein, daf} das ,Club Nintendo-Magazin nur
eine umfangreichere Werbebroschire iste Es enthdlt
namlich keinerlei schlechte VWerungen und wird auch von
Nintendo herausgegeben.

2. Ihr kénntet mal ein Seitchen dafir opfern, zu zeigen,
was es Neues an (Brett)Spielen, Klamotten, CDs, Filmen
und Biichern gibt? Tobi lindner, Berlin

sem Fall machtlos. Daran wiirden auch
Berge von Postkarten nichts éndern.

Gibt es eine Chance, daf sich Square
wieder mit Nintendo vertragte
Sven Augustin, Weilmiinster

TOTAL! antwortet:

Davon ist auszugehen. Mittlerweile wird
der Streit seitens Square schon wieder
relativiert. Offiziell heift es, man habe

TOTAL! antwortet:

1. Unabhdngig ist es natirlich nicht,
allerdings erhebt es auch gar nicht
den Anspruch. Das Clubmagazin,
das an alle Club-Mitglieder verteilt
wird, ist eine Nintendo-Eigenproduk-
tion und als solche auch deutlich er-
kennbar (s. Impressum, Logos usw.).
Kritische Berichterstattung ist somit
auch nicht das Ziel unserer Kollegen.
Wenn Du z. B. Mifglied im Fanclub
einer Musik-Combo — nennen wir sie

sich nicht verkracht, man wolle lediglich
keine SNES-Spiele mehr produzieren,
Nb64-Spiele seien hingegen wegen der
Modul-bedingten Speicherknappheit
nicht realisierbar. Bei den unglaubli-
chen Verkaufszahlen, die das N64 in
Japan verbuchen konnte, wird Square ber kurz oder
lang kaum an Nintendo vorbeikommen.

Man kénnte Super Mario RPG doch auch mit engli-
schen Texten und Anleitung als deutsches PALModul
veroffentlichen. Stefan Jahner, Velbert

TOTAL! antwortet:

Texte und Anleitung sind nicht das Entscheidende. Do
mit ein Spiel auf PALKonsolen lauft, muld eigens eine
PAL-Version programmiert werden. Da sich Nintendos
Beiteiligung an Super Mario RPG auf Design und Ver-
tfrieb beschrénkt, mifiten die Original-Programmierer
von Square tatig werden. Darauf hat Nintendo jedoch
zur Zeit keinen Einflu.

) Rl
;J,__ IJ

aus
TOTAL! 6/96
Virgin-Competition

Je ein ,Earthworm Jim 2’-
Modul geht an:
Fabian Dastanac, Fronreute, Roberto
Troszezynski, Kréslin, Manuela Buchholz,
Hamburg, Kim Hang, Esslingen

[Die Gewinner der ,3 Jahre TOTALI-Competition geben wir

kommenden Monat bekannt.)

eserbriefe

Keine Ausgabe ohne Mana-
Bilder, meint offensichtlich auch
Oliver Frank aus leiferde

die Peggy-Familie — bist, wirst Du in
deren Publikation auch nicht lesen,
dab die Jungs und Médels nicht sin-
gen kénnen und nicht von den Eltern
zur Schule geschickt werden [Kon-
struiertes Beispiel, so efwas kommt
in der Realitat natiirlich nicht vor).

2. In den frihen TOTAL-Ausgaben gab es Musik-Seifen,
in den ersten Ausgaben unserer ehemaligen Schwe-
sterzeitschrift GAMERS berichteten wir auch iiber Brett
spiele. Allerdings stieflen diese Rubriken immer auf Kri-
tik, die Mehrzahl der Leserzuschriften forderte, wir soll-
ten uns auf Videospiele konzentrieren. Folglich missen
wir wohl davon ausgehen, daf solche Rubriken von den
meisten Lesern/-innen nicht gewinscht werden

Falls wir das Bild frotz nicht vorhandener Anschrift auf
der Ruckseite richtig zugeordnet haben, stammi es
von Allessandro Saiko aus Mavern

TOTAL! 8/96

Super Mario Kart

Als ich von dem SMK-Wettbewerb laf3, war ich sehr er
freut, da ich in diesem Spiel schon fast ein Profi bin. Doch
ich habe dazu noch Fragen. Ihr schreibt, man misse im
| 50-cem-Grand-Prix fahren, also im Rennen gegen die
anderen Sieben. Ist es nicht ein wenig unfair, weil man
doch mehr Pilze, Federn oder Sterne bekommen kann als
andere? Ulf Kretschmer, Hamburg

Ich war angenehm iberrascht, als ich las, da Ihr end-
lich einen SMK-Wettbewerb veranstaltet. Aber als ich Eure
Bedingungen durchlas, dachte ich, mich trifft der Schlag!
1 50-ccm-Grand-PrixModus — das finde ich ziemlich
unfair, da man entweder durch die mitfahrenden Karts
aufgehalten wird und/oder durch unfaire Symbole be-
nachteiligt oder bevorzugt wird. Meine Anregung an Euch
ist, den Wettbewerb im Time Trial auszutragen
Sascha Hoppen, Koblenz
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Da hat sich doch tatsachlich Rayman unter die Nin-
fendo-Stars geschmuggelt. Aber bei einer Geburts-
tagsparty kann man das jo mal durchgehen lassen.
[An den unbekannten Kiinstler und alle anderen noch
einmal die Bitte, den Absender auch auf der Riicksei-
fe der Zeichnung zu vermerken.)

TOTAL! antwortet:

Der Grand-Prix-Modus ist weniger unfair, sondern viel
mehr anspruchsvoll. Ein sauberer Blitzstart, perfekte Po-
werslides und eine fehlerfreie Ideallinie sind natiirlich
Grundvoraussetzung fir den Erfolg. Echte Profis be
kommen die Computergegner nur kurz beim Uberrunden
zu Gesicht. Die Extras haben auf Rekordfahrten fast
keine Auswirkung, denn das Spiel ist so designt, dal® man
auf dem ersten Plafz fast nie ein Speedexira bekommt,
zudem macht ein Pilz bei Vollgas nur ganz wenige
Zehntel aus. Wir haben uns dariiber natiirlich bereits im
Vorfeld Gedanken gemacht — und hielten den Time Tri-
al fir zu langweilig. Aber da offenbar grofes Interesse
daran besteht, den Time Trial in den Wettbewerb auf-
zunehmen [die beiden Zuschriften sind nur stellveriretend
fir eine Menge anderer), lassen wir uns gern eines
Besseren belehren. Euer Wunsch ist uns Befehl (s. S. 68!

Import-Corner

1. Wann kommt der Test zu Front Mission 22

2. Was halfet Ihr von Tactics Ogre2 Kann man es auch
ohne Nippon-Kenntnisse durchspielen?

3. Was wift lhr iiber Omiya Soft (entwickelte Front Mis-
sion 2 mit)e




Ankauf & Verkauf
von Videospielen
und Geraten

Mo-Fr 12:19 Uhr
§a 12:15 Uhr

A.B. GAMES

Andreas Bender

lllIlmuIe
‘™MK 99,95

S 3 \“ -\,‘,
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fur Sony PSX

Schweine

i ’p(rels'

319,-

Sega Saturn

399,-

US-Version lieferbar 129,95

EWil
PIaySIullon 99 95

d' - unlensm" - We n_gro r Nachfrage -

edlngt vorbestellen'"

Euer Fitnessprogramm: ..,

Toshinden Il .........(dt) 99,95
Track & Field ........(d1) 99,95
Olympic Games ......(dt) 99,95
Dle Hard Trilogy ......(us) 129,95
Chronicles of the Sword (dt) 99,95
Fade to Black ........(dt) 99,95
Rock’n’Roll Racing Il .. .(dt) 99,95

PlayStation

‘—'
raty

uper Rennspiel -
unbe ingt vorbestelen!!!

23 Shining Wisdom (us) ..... 129,95 Gungriffon (us) ........ 119,95
%==CM Alien Trilogy (us) ....... 129,95 Nights inkl. Analog Joypad (jp) 169,95
Hlufiu H(US) vovnnnnnnns 149,95 Nintendo 64 .call

lenkrad Sony ........cciiiieenncncnnns 149,95
neGeon - ControllerSony . ................... 99,95
Action Replay Sony, Saturn, SNES ............ je 99,95

Memory Card 8-Meg Sony (120 Speicherpliitze) ...89,95

® Alle lieferbaren deutschen Sony PSX &
Sega Saturn Games auf Lager!!!

* Komplette kostenlose Preisliste
fir PSX, Saturn, Jaguar, SNES, 3DO,
Mega Drive, Mega (D, 32x, NeoGeo (D
und Nintendo 64 anfordern!

* Tdglich neve Import-Spiele

Bestellen geht so einfach !l

Anrvfen - Bestollung & Adresse durchgeben - ... und fertiglll
eee KEIN CLUB oee

JNHL'97, Swagman, Daytona Remix, Virtua Cop Il, Virtua Fighter Kids, Nights,
- Loaded, Destruction Derby, Disc World, Tomb Raider, Mr. Bones, Dark Savior,
il Panzer General, Duke Nukem 3D...CALL FOR MORE!!!

Syndicate Wars, Andretti Racing, Blood Omen, Crash Bandicoot, Tunnel B1,

Tekken II, Raven Project, Project Overkill, Horned Owl, Space Hulk, X-Men,

il wipEout 2097, Beyond the Beyond, A-Train, Return Fire, Sim City 2000, Top Gun
Duke Nukem 3D, Soviet Strike, NHL Hockey, Rebell Assault Il... CALL FOR MORE!!!

Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!!
I ferbedingungen: Porto DM 6,85 + NN

A.B. Games * Moislinger Allee 40a » 23588 Liibeck * Nur Versand

Ab 300.- DM portofrei * Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten ¢ Keine Haftung fiir Kompatibilitat

Auch Handler willkommen! Fax:

O0O4Sl - 8717565

I19A3IN-DEY 96/80ZYV "¥dagiynd



h immer ist kein Ende der Mana-Manie in Sicht
' sonst wdre uns die fabelhafte Zeich-

Heinrich aus Klesterbach entgangen

Kannt the mir sagen, was mit den Reqistrationskarten
B. von Final Fantasy Il passiert, wenn man sie in die
SA schickte

5. Was ist aus tir das SNES geworden?

Michael Fickert, Zwickau

TOTAL! antwortet:

o Y | S | - R T U i e - I
lests vor h.-,-x.?|:_}5[s;_;-.:;-r| -_1;_}\1:|'Sdsr:f' Spielen halten wir

nicht tor sinnvoll. Auch wenn Front Mission 2 actiono

rientierter als der Vorgarnger ist, bleiben doch die Mis-

sionsautgaben, deren Inhalt man sich durch ausprobieren

und raten erarbeiten mufd. Abgesehen davon ist FM 2

ade eines von Squares besten Werken

Durchspielen kann man eigentlich fost alle Spiele,
jenug rumprobiert s. 0.). Ob die
noch Spal macht, ist eine ande-

re Frage Hardcore-Freaks werden vielleicht Spaf’ dar

enn man nur iang
Sache dann jed

an haben, wir halten die Japan-Version von Tactics Ogre

1 nicht fUr allgemein empfehlenswert

e Spiel Cybernator (Japan-

Diese

trennten sich in die Teams G-Craft unter der Leitung von
~iekileiter Toshiro Tsuchida, von denen

tel- Valken) wurde von Masaya entwickelt

setzung designten. Die Musik stammt Gbri:
ens von den Square-leuten Uematsu-san and Yasun-
Mitsuda [Chrono Trigger]
4. Die wandem vermutlich in den MUll da USModule for
sale and use in USA only” sind
sang und klanglos eingestellt, da selbst der
Chip nicht genigend Rechenpower fiir ein

Spiel hat

Die ,Bubblegum Crisis" ist nicht spurlos an Mathias lamberti aus Rehlingen

vorbeigegangen. Wir empfehlen als Gegenmittel eine , 1,/2' Portion ,Ranma’

eserbriefe

TOTAL! 8/96
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Florian Baron aus Réthenbach (von dem auch das SuperMario-RPG-Bild aus Tl 6/96 stammt] gebihrt diesmal
der Titel ,Kinstler des Monats”. Laut Flo soll das Bild entstanden sein, nachdem er mit Yamauchi-san in einer
Karaoke-Bar ,Blau, blau, blau bliht der Enzian” gesungen hatte. (Die Heino-CD war natirlich ein Geschenk

von Mitch!]. AuBerdem ist das Bild der Beweis, daf3 Moe von den Simpsons vom Affen-abstammi

N64 vs. PlayStation )E]‘!\:E;Z\,

_ ;
Ich schatze, dafd das Né4 nich ,‘ >
so einen grofen Erfolg haben ' R\

wird, wie alle annehmen. Denn
erstens wird sich Sony mit der
PlayStation, bis das Né4 dann ir
gendwann mal kommt, geni-
gend Marktanteile gesichert ho-
ben, und viele gefrustete N64
Fans werden sich mit der Play-
Station trésten. AuBerdem hat
das SNES eine zu grofie einge-
schworene Fangemeinde, und
Nintendo verlalt sich viel zu sehr

alle, die heute eine Menge
Geld in eine Notlésung in-
vestieren, jeder einzelnen
ausgegebenen Mark nach-
weinen werden

In den vergangenen Mo-
naten sind wir haufig ge-
fragt worden, ob es sich
lohnt, aut das N64 zu war-
ten. Wir haben immer deut
lich gemacht, dal} diese
Frage jeder fir sich selbst
beantworten misse. Nach-

darauf, daB3 Mario die Sache
hinbiegt. Mich konnten die bis-
herigen Screenshots nicht beger-
stern. AuBerdem werden sich viele an die komische
eckige 3D-Grafik gewshnen missen (wenn ich mir da
Turok anschave .. |

~

Markus Stoye, Praffenhofen

TOTAL! meint:

Jeder, der das N64 bislang erleben durfte, ist da an-
derer Meinung. Zudem spricht der Rekordabsatz von
300.000 Geraten am ersten (!) Verkaufstag in Japan
eine deutliche Sprache. Natiirlich kénnen wir verstehen
wenn viele das Warlen leid sind und eher heute als mor
gen eine Next-Generation-Konsole vor den Fernseher
stellen mochten. Wir sind jedoch davon tberzeugt, daf

Daniel Kindinger iiberschwemmte uns gerade-
zu mit seiner Bilderflut (vgl. S. 10 und Shorties)

dem jedoch das N64 seit
einer Woche in unserer Re-
daktion Tag und Nacht in
) Betrieb ist, sind wir persén-
lich der Uberzeugung, dal} der 64-Bitter das Warten
wert ist (nicht wegen Mario, sondern wegen der Ge-
nialitét von Miyamotos neuestem Meisterwerk). Zu-
mindest, wenn man sich nicht den Luxus mehrerer Kon-
solen leisten kann '

Was die Screenshots angeht, sollte jeder, der die Tex-
te drumherum gelesen hat, mindestens einmal den Hin-
weis darauf gefunden haben, daB die Standbilder
den Spielen in Bewegung nicht einmal ansatzweise ge-
recht werden kénnen. Um diese Diskrepanz nachvoll
ziehen zu kénnen, mufd man das N64 natiirlich in Ak-
tion sehen. Unsere Eindriicke dazu findet Ihr in dem aus-
fihlichen N64-Special ab Seite 22

Yoshi’s Island zum zweiten,
von Jorg Kellermair aus Linz

Ob Alexander Indrich aus Kissing das
,Uhrheberrecht” an der Figur hat?
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Neuheﬁen\

SONY PLAYSTATION

STREETFIGHTER ALPHA
NHL FACE OFF

RISE 2

OLYMPIC SOCCER
OLYmPIC GAMES
ARCADE GREATEST GAMES
RESIDENT EVIL

JE DM 84,95

— I:'.ii.. i'ER.Si;‘:m _ Ar m’ .
STAR TREK NEXT GENERATION

FUR SNES
NUR DM

FIFA SOCCER 96

FUR SATURN UND PLAYSTATION

NUR DM 69’95

79,95

SEGA SATURN ,f’ |

EURO 96 SOCCER

SEoA
OLYMPIC SOCCER (&M :Egﬂ

OLYMPIC GAMES
NIGHT WARRIORS
SHELLSHOCK
DISCWORLD

VIRTUA GOLF

JE DM 89,95

ITE

& @ KONAM|
KONAMY.
TRACK & FIELD

MANBEERR]

SNES

DONALD IN MAUI MALLARD
BREATH OF FIRE 2

FINAL FIGHT 3

Toy STORY

eom 129,95

FUR PLAYSTATION

NUR DM 84’95

FUR PLAYSTATION

NUR DM 99’95

SONDERANGEBOTE

DAYTONA USA — SATURN
JubGe DREDD — SNES
UNIRALLEY — SNES

Kip CLowN — SNES
WoRrLD Cup GOLF — PSX

WIPEOUT — PSX
WARHAWK — PSX
STRIKER 96

JE DM 69,95

ADIDAS POWER SOCCER
FUR PLAYSTATION

PINOCCHIO
FUR SNES
GAME BOY

129,95
59,95

NUR DM

99,95

WEITER 5000 SPIELE AUF ANFRAGE

VERSANDKOSTEN: 7,— DM zzGL. NACHNAHMEGEBUHR ™ AUSLAND 18,- DM
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ‘M FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN!

TELEFON 04 61/9 57 40-88 m TELEFAX 04 61/9 57 40-87



N:nl'endo ist nich
wenn es um di
do*-Vorzeigetitels
Veréffentlichung wu
als ,,Meisterwerk” ui
aller Zeiten” be
to ist trotz des
Person und se
dem Teppich gebl
tronic Entertain
ergab sich fiir ausge:
aus aller Welt die G

einige Fragen z de
Abenteuver zu sfelle V
sich dabei als duller
licher und humo _._olle
sogar nicht nehmen lie
zu greifen und ein pa
Super Mario 64
fur Euch noturlich mit dab

Shigeru Miyamoto: Super Mario 64 ist eines der
ersten Spiele fir die neue Konsole — deshalb sind
im Spiel naturlich traditionell ganz klare Ziele vor-
gegeben, wie z. B. Bowser zu besiegen. Dar-
Uber hinaus wollten wir allerdings etwas ganz
Neues und Einmaliges schaffen. Meiner Mei-
nung nach ist Nintendo in erster Linie ein Spiel-
zeughersteller, und mit diesem Spiel wollte ich
einfach eine ganz neue Form von Spielzeug er-
schaffen — oder zumindest den Ansatz dazu.
Traditionelle Videospieler werden natiirlich bei
Mario 64 viel Spal haben, erleben die neve
Form der Steuerung, kénnen viele, viele ver
steckte Sachen finden und werden in den héhe-
ren Leveln mit entsprechendem Schwierigkeits-
grad auch sehr gefordert. Andererseits kénnen
aber auch ersimalig Nicht-Videospieler viel
Spal mit Mario haben. Zwar werden Sie nicht
alle level erreichen, trotzdem aber ein echtes
Spielerlebnis haben und jeden Tag neuve Ge-
heimnisse entdecken.

S.M.: Tja, ehrlich gesagt hatte ich viele Probleme
damit, mich entsprechend meiner Rolle als ,Di-
rector” voll auf Super Mario 64 zu konzentrie-
ren. Seit ich Zelda fertiggestellt hatte, war mei-
ne Aufgabe bei Nintendo hauptsachlich die
des ,Producers”, der mehrere in der Entwicklung
befindliche Spiele iberwacht. Bei Mario 64 war
ich seit langer Zeit erstmals wieder der echte Di-
rector — wenn ich authérte, daran zu arbeiten,
stoppte auch der Rest des Teams.

Es ist richtig, daf ich dariber hinaus viele andere
Spiele als Producer geleitet habe. Um die Ar-
beitslast etwas zu mindern, setzte ich Mitarbei-
ter, die sich zuvor als Director bewahrt hatten,
als Producer ein, damit die Balance wieder
gewahrt war. Trotzdem war dieser gesamte
Prozef} keine leichte Aufgabe und ich denke,
daf} ich mich in Zukunft wieder hauptséchlich
meiner Rolle als Producer widmen werde.



2: Was waren die groften Probleme beziiglich
des Spieldesigns bei Marios Sprung von der
zweiten in die dritte Dimension®

S.M.: Ich méchte die Konkurrenz nicht allzusehr
kritisieren, aber ich bin der Meinung, daf ab-
gesehen von Prigel und Rennspielen niemand
ermsthaft echte 3D-Spiele entwickelt. 3D-Spiele
geben uns viele neue Méglichkeiten, die Welt,
wie wir sie erleben, ,echt” in Spiele umzuseizen.
Bei klassischen Umsetzungen von der realen 3D-
Welt in eine 2D-Videospielwelt mufite man un-
glaublich viel Energien in das Austricksen des
Spielers stecken, um ihm wenigstens ansatz-
weise eine 3D-Welt vorzugaukeln.

Bei den heute moglichen echten 3D-Spielen ist
das grofte Problem mit Sicherheit der Standpunkt
des Befrachters — die Kamera also. Wenn Sie
sich anschauen, wie die frei bewegliche Komera
Mario folgt, sind Sie vermutlich der Uberzeu-
gung, dab dies einfach zu realisieren sei. Al
lerdings bereitet dies echte Schwierigkeiten.
Ein gutes Beispiel

wdre Mario in einem
Labyrinth. Natirlich kann
man das Geschehen aus
Marios Betrachtungswinkel

prasentieren. Ist aber die Ka- wir eftwas mit den kommenden

mera hinter ihm, muf3 das Pro- N64-Spielen werden wir

blem gelést werden, daf bei ganz ganz sicher noch gewaliige

den meisten Bewegungen die Steigerungen erleben.

Kamera durch eine Wand Neues und

gestoppt wird — etwas, was Ei I; ¢: Fast alle Nintendo™Titel finden in
fur den Spieler sehr irritie- inmaiiges 3D-Welten statt — die gesamle
rend und frustrierend SChaﬁen.” Videospiel-Welt ist geradezu

ware. Genau diese Art
einer echten Kamera-
fihrung, éhnlich eines Films, hat Mario 64 fir uns
so kompliziert gemacht.

¢: Da SM 64 fertiggestellt ist, welchem Spiel wer-
den Sie jetzt die meiste Aufmerksamkeit zu-
kommen lassen?

S.M.: Ehrlich gesagt konnte ich in Super Mario
64 viele meiner Ideen nicht realisieren. Des-
wegen haben wir beschlossen, direki mit einer
Fortsetzung weiterzumachen, die jedoch min-
destens anderthalb bis zwei Jahre in Anspruch
nehmen durfte. Natirlich ist ,The legend of
Zelda 64’ eines der Spiele, auf das ich mich kon-
zentrieren werde. Zuvor haben allerdings noch
StarFox 64°, ,Super Mario Kart R" und als al-
lerndchstes ,VWaveRace 64" oberste Prioritét.

2: Was waren denn einige der Dinge, die Sie
geme in einer Mario 64-Fortsetzung verwirklichen
wirden?

S.M.: Ich kann leider iber Details gar nichts so-
gen, generell jedoch habe ich in bezug auf neve
Welten und neue level viele, viele Ideen, die
Spielern gefallen dirften.

¢: Wie wiirden Sie Super Mario 64 mit seinen
Vorgangern in der Mario-Reihe vergleichen und
einordnen? Ist es das beste Spiel der Serie?

»Mit Super Mario
64 wollten

S.M.: Mein ganz
personliches Ge-
fuhl ist ganz ein-
fach Befriedi-
gung, denn wir
haben etwas
wirklich Neues
und Einmaliges
geschaffen — etwas, das es in dieser
Form vorher nicht gob. Ob dabei
nun ein gutes oder schlechtes Spiel
herausgekommen ist, kann ich nicht
entscheiden. Dieses Urteil miissen
Kaufer und Spieler fallen, mir steht
es ganz sicher nicht zu.

2: Inwieweit nutzt Super Mario 64
schon alle Fahigkeiten des Né4, und
wieviel Steigerung in zukiinfiigen Spie-
len halten Sie fir mégliche

S.M.: Super Mario 64 nutzt meiner
Meinung nach

erst 60 % der
Fahigkeiten der
Hardware. In den
nachsten Jahren und

3D-verriickt. Ihr Yoshi's Island
wird als Héhepunkt aller 2D-
Spiele angesehen
Werden aut dem
N64 in Zukuntt 2D
Titel erscheinen?

SM.: Oh ja, abso-
lutl Obwohl das
N64 im Herzen ein
3D-System ist, kann
man seine Fahigkei-
ten auch dazu nut-
zen, ganz besondere und ungewshnliche 2D-
Spiele zu schaffen. Ich kann lhnen verraten,
daf} ich zur Zeit tatstichlich an einem Yoshi-
Spiel arbeite.

e: Super Mario 64 ist wie alle anderen N64-
Spiele ein klassisches Modul-Spiel. Empfanden
Sie den eingeschrankten Speicherplatz als
Hindernis bei der Entwicklung?

S.M.: Ganz und gar nicht. Riick-
blickend betrachtet, wére Super Ma-
rio 64 auf einem CDROM-System
absolut unméglich gewesen. Ich
mochte damit nicht den Eindruck er-
wecken, ich hdtte allgemein etwas ge- > e
gen die CDROMTechnologie, im |t
Falle dieses Spiels ist das allerdings  [———= "
meine ganz ehrliche Meinung.



S.M.: Wir haben uns

noch nicht entschieden,
welches der beiden Do-
tenformate, Modul oder
Disk, fir die Fortsetzung
von Super Mario 64 ver-
wendet werden wird. Soll
ten wir allerdings das 64-

der Tool-Seite, d. h. nicht das
eigenfliche Spiel, sondern di-
verse Hilfsprogramme zum Er-
stellen der Grafiken, Animatio-
nen und Llevel. Die restlichen
20 Mario-Team-Mitglieder
setzten sich aus Spieldesig-
nern, Programmieren, Sound-
Komponisten und Spezialisten
aus vielen anderen Gebieten
zusammen. In bezug auf die
Ausbildung rekrutieren wir
hauptsachlich Programmierer
mit Universitats- und Hoch-
schul-Ausbildung in den Be-
reichen Informatik und Tech-
nologie. Ungelahr 80 bis 90
% der Programmierer kommen
aus diesen Bereichen, der Rest
grobtenteils von speziellen
Computer-Schulen. Spiel-

DD-System benutzen, mufy  Mario 64 st ein Paradebeispiel fiir die konsequente  Designer, Grafiker und ande-

ich zugeben, daf} wir mit
den Problemen des langsameren Datentrans-
fers konfrontiert sein werden und damit umgehen
mussen. Allerdings ist die pure Datentransfer-Ge-

schwindigkeit der Hardware nicht allein ent-

Ausnutzung der Méglichkeiten einer 3D-Umgebung

re kreative Mitarbeiter kom-
men gréBtenteils direkt von Kunsthochschulen und
anderen speziellen Ausbildungsplatzen wie
Filmhochschulen und &hnlichem.

scheidend. Viel wichtiger ¢: Das Nachrichtenma
st die Menge des Puffer- : - gazin ,Time" bezeichnefe
RAMs in der Konsole zum ”AUf einem CD Sie vor kurzem als den Ste

Zwischenspeichern von Daten.
Gerade auf die Grofde des RAMs

ROM-System v peloe dervideospe

l' rem | .;' ( gemessen

an

. " L 1) :
bezogen, sollte das Nintendo® wdare SU- inte allerdings auch Spielberc
zusammen mit der 64-DD-Speicher- der Miyamoto des Films sein
erweiterung allerdings genigend per Ma- s1 es beabsichtigt, daB Ihre Initialer
RAM besitzen, um diese Probleme . S. M." identisch mit denen von Sur
zu |osen. rio 64 ab- ver Mario sind, oder schlug ein-
Rein technisch betrachtet haben so fach nur der Zufall zu?
Sie aber natiirlich recht: Zwar SOIUI. Unmog

ist das 64 DD verglichen mit
normalen CD-ROMs sehr
viel schneller, trotzdem
kann es mit einem Modul in
bezug auf die Geschwin-
digkeit beim klassischen Mo
rio-Spiele-Typ nicht konkur-
rieren. Bei einem Zelda-ghn-
lichen Typ von Abenteuer-
oder Rollenspiel biefet das
64 DD mit seinen feilweise
beschreibbaren Disks jedoch
viele, viele Vorteile und
Méglichkeiten, die wiederum
kein anderes Medium bie-
ten wirde.

lich gewesen!”

S.M.: Hmm, ein interessan-
ter Aspekt, es ist jedoch
purer Zufall oder ganz ein-

fach Glick!

'CJ /!l I;_.' N THe r-._l Y ] nat ic |

S.M.: Eigenilich méchte ich
mit meinen Kreationen
nichts anderes, als Men-
schen zu iiberraschen. Ich
kann mich z. B. noch gut er-
innern, daf} ich eifersiich-
tig wurde, als der Rubik's
Cube [Anm. d. Red.: Zau-
berwirfel] auf den Markt

: Shigeru Miyamoto lief3 es sich nicht nehmen, vor dem kam, denn genau diese Art
cer Software  Interview Super Mario 64 personlich zu demonstrie-  von Spielzeug hatte ich ger-
ren. Seiner Meinung nach nutzt das Spiel erst 60 %

ne selbst erfunden. Ich fin
D : der Féhigkeiten der N64-Hardware iy i fcg

das Gefihl hatte, daf die-
S.M.: In meinem eigenen Team arbeiten un-  se Firma es mir erméglichen wiirde, diesen
geféhr 150 Personen. Super Mario 64 haben Traum zu verwirklichen und leute mit meinen
ca. 40 Leute mit mir entwickelt — davon 20 auf Ideen zu bezaubermn.

Ein Traum
wird Wirk-
lichkeit ...

Shigeru Miyamoto wurde
1953 in der Nahe von Kyoto
geboren. 1977 wurde der stu-
dierte Industrie-Designer von
Nintendo-Oberboss Hiroshi
Yamauchi personlich bei Nin-
tendo eingestellt.

Schon zu Beginn seiner Arbeit
als Spieleerfinder tréumte Shi-
geru Miyamoto davon, ein
Spiel zu schaffen, in dem er
eine komplette Welt in Minia-
turausgabe erzeugt. Nun, bis
zur Vollendung dieser Vision
wird es wohl noch bis zu ,The
legend of Zelda 64’ fir das
64 DD dauern, aber ,Super
Mario 64" ist schon sehr nah
dran. Naher zumindest als alle
anderen Videospiele.

Die erste ldee fir ein 3D-Mario
hatte Miyamoto bereits, als er
die Arbeit an ,StarFox’ (,Star-
Wing') fir das Super Nintendo
begann, also vor funf Jahren.
Da die Power des SuperFX-
Chips fur diese Art von Spiel
nicht ausreichte, blieb es vorerst
bei der Idee. Doch offenbar
begannen er und sein Ent
wicklerteam schon damals,
Konzepte und Designideen fur
ein 3D-Mario zu sammeln. An-
ders ist die Komplexitat und
das ausgefeilte Spieldesign
von Super Mario 64 nicht zu
erklaren.

So ist auch Miyamotots Aus-
sage in bezug auf andere 3D-
Spiele verstandlich, andere
Entwickler wirden das 3DKon-
zept nicht zu Ende denken,
und daB im Grunde das Spiel
design immer noch auf 2D-
Spielen basiert.

Anteil an seinem Erfolg hat si-
cherlich auch seine Design-Phi-
losophie: ,Hardware ist wich-
tig, aber nicht so wichtig wie
Ideen. Wenn man sich zu sehr
auf die Technik konzentriert,
erhalt man Demo-Software,
aber keine guten Spiele. Die
Technologie ist nur ein Tool
(Werkzeug), mit dem man
Ideen umsetzen kann, um dem
Gameplay eine neue Dimen-
sion zu verleihen!”
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Laden:
94032 Passau
BahnhofstraBe 28

Laden:
97070 Wurzburg
Juliuspromenade 11868

SUPER NINTENDO: R OO ¢
S.N. ACTION PACK (GERAT MIT YOSHIS ISLAND).....219,- BRI 2 nmsnnsimdmimma s s
ACTION REPLAY PRO 3 ...ooocvvermenecrnennersranseonsens 390 o B0 R —— 44.-
BIG SKY TROOPER oo 49 - DRAGOMMEART ..........cccivisiuosisaisissusisansssisiissiin 64.-
DEMOLITION MAN oo B0 EARTH WORM JIM .ooovirciceenerenersenereessensenene D9,
BENKENKIC 2 SPIELER: .cnnnnmmnusunsman 20480 FIFACGE . ,...connssommcesmmmussmsmmsssansssssssssasssassasnssnsposs i
CONTROLLER ORIG. NINT. vccvvvireieivseienscsninisnenn 29.- HUGO ., B N ST ..
YOSHI'S ISLAND SPIELEB. ©vvovviveeveen 24,80 MAX... o bl
90 MINUTES E. P. GOAL ©.vovveeeeveescereenennen 091 MiCKEY MOUSEVZAUBERST ........................... 64 -
ADDAMS FAMILY VALUE .....coviiiviininisintines99. INHL HOCKEY 86 ....oocninennmmssnnsmminsisensssssossanensse 095
ASTERIX & OBELIX (DT. TEXTE) ..cccoooocoversrrnnnn 129 OLYMPIC SUMMER GAMES.......cccoccoevsvssnrsnns 59.-
BIG SKY TROOPER .. e B9 - PGA TOUR GOLF 9B ..ovvisiiccisiavsinnssivsiinismiviaiieni D%
DEATH UND RETURN OF SUPERMAN I, | POP UP44
DIRT RACER .. Tl A B SCHLUMPEE. ... 64.-
DONALD IN MAUI MALLARD ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 129.- SPIROQU.....cvcerrencnrsrenssmsssssssasssnsassssssssanseseens 59.-
DONKEY KONG COUNTRY 2 ....c.ccoovvvvvcsnirnne 119 STREET FIGHTER 2 . O .11 18
FIFA SOCCER 96 oo esesensennennens 109 SUPER MARIO LAND 2 CLASSIC ...................... 44.-
HUMANS... A TN - SUPER RET. OF THEJEDI «.ovveiceveeereeeenn.n 69 -
HUNGRY DINOSAURS R e TEIMIS D o cmmsnmmsssmmmpmsmarare s O e
INTERN. SUP. SOCCER DELUXE _____________________ 129.- TEIRIS BUASTL cossondhumsmssmammaninsseas 64 -
JUSTICE LEAGUE .....eoereeeeeveire s sinanee e D9 - TOSMINOBN . nisiiiicissimsisssississasnsssiisiind 64.-
LOST VIKINGS 2 (OKT.) rvvvvveverevcereeevnerereenennnnns 109.- TV iiciiiiinnsmniinummas 64.-
LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER w.vvvvvivinnn Ad - TOP RANKING TENNIS .voevvverrevereenieiversreenenn. 590
MICHAEL JORDAN s i i 88 KIRBAMISERIKE vomoimssnmmaovisvsimmms s 69.-
MICKEY & MINNIE o100 - WWORMS s g
MICRO MACHINES 2 oovvvoivevercenessienienennenns 119 - T T
MISSION IMPASSIBLE ..ocnnmmannsnia 125

NBABIVEIR GO o bt TiGo PLAYSTATION:

NBA LIVE 86 .. o N S MW R SONY PLAYSTATION wecvmnvasanin s 30
NHL HOCKEY 96 I, | . -5 ALENTRILOGY svivnmmmsamnmmamaniniaie 9
OLYMPIC SUMMER GAMES oo 119 R T S R 99.-
PGA TOUR GOLF 96 119 MAGIC CARPET oviciieccveisinesise e e 88 -
PINOCCHIO... TR U DL T [ W PANZERGENERAL ioisevsvinivssivmmmsismssnin 8%
PAC MAN 2 .. < PETE SAMPBRASTENMIS v imvnavsianssii 99 -
PORKY " sp|G SHAUNTED HOLL|DAYS,___“,,,,___,‘39‘- RITGE RATER REM. i iirissse firimnssensmensionse iO02
PRIMAL RAGE otz 128 SHELL SHOCK .oovviveieisniienecneceesecorsreessesseseenees 89.-
REALM .. e [ THUNDERHAWK 2. 1. eeresnsrseseresener 89
SECRET OF EVERMORE (DT BILDT) o, WING COMMANDER 3 ..o 89
SPAWN (NOV.) ...ccerernimmsnnssensssssssssessssesssssens 114.- T TRARK & PIELD i isiniamiisimsiinmvemnons 89.-

SPIROU .. i s 118

STARTREK NEXT GEN. ..o 109 SEGA SATURN:

SCHLUMPFE ... S e 1) SEGA SATURN MIT SEGA RALLY ......cc..c.cc.... 479 -
STARTREK DEEPSPACE NINE e A= SEGA SATURN GRUNDGERAT .........covvivirniren 419 -
SUPER MARIO WORLD 2 oo 0 - ALIEN TRILOGY .. SUUMUREVSRRNM. . . - Ladenpreise kénnen
SUPER MARIO ALL STARS ......oovvevmmreessnnneninsneesssc 59 ATHLETIC KINGS (AUG.) v 89.- variieren;

TETRIS & DR. MARIO CLASSIC ....vvvovovvrvrereserennnn B4 BN GRIFFOM......cccciisinscmmissiinssnsoniasnisiiaisss 84.- - Portokosten DM 6,90
TETRIS 2 .. e e o O NEED FOR SPEED cicc...ociscimmmmsiimsivssiimnsisiorisin 89.- zuziigl. Nachnahme-
TERRANIGMA (SEPT) ..................................... 114.- SEGARALLEY ovooooooeeee oo 89 gebiihr;

TIME COP .. T T THUNDERHAWK 2 oo 89 - - UPS DM 10.;

E - Vorkasse (nur Euro-
o ARG VIRTUAFIGHTER 2 oo 99, schecks) DM 4.

TURBO TOONS .....coosmeesssssmsmomssscsmeismessssin 592 S
URBAN STRIKE ...oc.oocoreorsoeors e 59

VWATERWIRLE. conavsmmmamainsimmianmni B ANGEBOT DES MONATS: Preisirrtiimer und

WARBIOWOOBS nicanmiiiim i8S Anderungen vorbehalten;
WORLD MASTERS GOLF ... veceesnnreennr 109 SUPER NINTENDO:

WORMS .. e 119- HEBEREKE S POPOITTO....o.ovevvensssmnessnssnsnens 49.-
THEO KRANZ VERSAN YOSHI'S ISLAND - SUPER MARIO W. 2. .........99- KING OF DRAGONS .....coiovvivuiasisiisssanssssssivisecss 49.-
“"_%’f"_b'f?f‘:‘gfj;; ;;';'g;l-j;;f:_e;_f ZELDA CLASSIC oo KIRBY S DREAM COURSE..........coovvvrrennees _— N AUSTRIA EXPRESS
o b KIRBY 'S GHOST TRAP.....oeeeeeeeceeeeeereeemmecesseenns 74.- - SCHNELLSERVICE

1aBt noch am gleichen Tag unser

Haus (Bei Paketen bis 16.30 Uhr) und GAME BOY: KNIGHT OF THE RAUND.....c.co..ococmmsensssencrssans 39.- JETZT AUCH FUR UNSERE
istin c achs GAME BOY SPEC. EDIT. BLAU ....oovccccve.... 99 - BUPER BRI i cmisiscsssiimmisissisionsivis 39- KUNDEN IN OSTERREICH
i lde e sl A SR e - LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

von 3 Artikeln sogar pmtofrm SIL

a ASTERiX & OBEUX 6‘9‘ GAME BOY: - PORTO NUR NOCH DM 9.50
isten Magazin mit franklerten (3. ASTERIX .. | Wt e e o R DONKEY KONG CLASSICS w.ooovoooooeeesessoo 44.- _ :
DM), adressiertem Riickumschiag ADVENTURE OF LOLO... 0B e WARIO LAND CLASSICS ovvveeoooeeeeeesesssssrens 44.- 5 MEEGHINTNS:

anfordern. Bei Bestellung liegt dieses 1DM =7 QS

nattirlich bei. TEL.: 0049-85173777

VIELE WEITERE SPIELE IM ANGEEOT: Z.B.:NBAJAMT.E.SNDM44.- . NUR SOLANGE VORRAT REICHT!

Fragen Sie auch nach unseren Neuheiten fur: Jaguar, 3D0, Mega Drive und 8-Bit!

0931-571601

oder 0931-571606
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Das Dankeschon fur alle
TOTAL!-Abonnenten

(18

EUCH DAS
GENIALE
NINTENDO®"-

VIDEO

Die E3-Messe in Los Angeles hat es gezeigt:
Die Spiele des Nintendo®* stellen alles bisher
dagewesene in den Schatten. Alle Welt will

/ 3 Super Mario 64 und Co. sehen - TOTAL! gibt
Euch die Gelegenheit dazu!

Abo-Aktion

Jedem, der jetzt TOTAL! fiir zwolf Monate abonniert,
schenken wir ein brandheifles

Nintendo®-VHS-Video!




Nintendos neue 64-Bit-Konsole erscheint in
den USA erst am 30. September 1996. Ein
Verdtfentlichungstermin fiir Europa bzw.
Deutschland ist bislang noch nicht bekannt.
lhr habt die einmalige Maglichkeit, die abso-
luten Hightlights der ersten beiden N**-Spiele
zu Hause anschauen zu kénnen — und das
mindestens 12 Wochen bevor die erste
N¢‘-Konsole in den USA oder in Europa offiziell
Uber den Ladentisch geht.

NINTENDO %4

LLLLLLLLLLLLLL

Infos zum Video

Das 30miniitige VHS-Video Garantie: dic inhalte des Videos wurden
zeigt Euch die Welten des ausschlief3lich von den Spieleprofis Eurer TOTAL!-
einmaligen Super Mario 64-  Redaktion ausgewahlt — wir présentieren Euch nur
Abenteuers (Infos ab Seite 22)  die Hightlights der kommenden Né4-Superhits!
und entfihrt Euch mit Pilot-

Wings 64 (S. 24) in die Lifte. > Abokarte ausfullen
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Das N64-Pad It sich theorefisch auf drei
verschiedene Arten bedienen. Sowohl Super
Mario 64 als auch PilotWings 64 nutzen die
obere Variante mit Analogstick (,3D-Stick’)
und Buttons, das Steverkreuz hat zumindest
bei diesen beiden Spielen keine Funktion. Die
Padbelegung it sich bei beiden Spielen

nicht konfigurieren
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Im tokyoter Technik Mekka Akihabara waren nur vereinzelt die japan-

iblichen Warteschlangen zu sichten. Dennoch war der Ninfendo*-

Launch alles andere als ein MiBerfolg

Erstverkaufstag fir das Ninten-

do* in Japan. Die Monate des
Wartens, der Terminverschiebungen,
der Versprechungen und des Hypes
sind endlich voriiber — zumindest fiir
die Japaner und all jene, die sich ein
Importgerét zu horrenden Preisen lei-
sten kénnen.
Doch vor den Geschaften in Tokyos
Elekironic-District Akihabara, dem
Mekka der Videospiel-Fans, hatten
sich nur wenige der in Japan bei be-
deutenden Hard- und Software-
Launchs obligatorischen Warte-
schlangen. Sollte das N64 etwa
doch nicht den erwarteten Erfolg fiir
Nintendo bringene Weit gefehlt,
denn bereits am ersten Tag gingen
250 bis 300.000 Einheiten der 64-
BitKonsole iber den Ladentisch. Der
Grund ist u. a., daB Nintendo sein
Vertriebsnetz ausgeweitet hat und
das N64 nicht nur in den Spiele-
Laden verkaufte. AuBerdem konnten
bereits Wochen zuvor Vorbestellun-
gen abgegeben werden, wovon
reichlich Gebrauch gemacht wurde

Sonnfcg, 23.6.1996: N-Day, der

Bereits nach wenigen Tagen war die
Erstauslieferung von einer halben Mik
lion Gerdite komplett ausverkauft. Das
ergibt bei einem Einzelpreis von ca.
25.000 Yen einem Gesamtumsatz
von nahezu 200 Millionen DM fiir
die Hardware allein. Damit kann
Nintendo den erfolgreichsten Kon-
solenRelease in der Geschichte fir
sich verbuchen.

DER ERFOLGREICHSTE HARD-
WARE-RELEASE DER GESCHICHTE

Natirlich wurden ebensoviele
Super Mario 64“Module verkauft.
PilotWings 64 erreichte eine Quote
von ca. 60 %. Relativ erfolglos blieb
der dritte Titel, ein obskures Schach-
spiel von Sefa. ,Shogi’ wurde von
etwa 10 % der N64-Kéufer enworben
— fiir die westliche Welt ist dieser Ti-
tel nahezu bedeutungslos. Bis zum
Ende des laufenden Geschéfisjhres
(in Japan Ende Mai 1997) plant Nin-
tendo nach eigenen Angaben, al-
lein im Heimatland 3,6 Millionen
Gerate zu verkaufen. In den USA
sollen noch einmal 1,4 Millionen hin-

N64 specia @TOTAI.IB/GM

Links: Der Memory-Ex-
pansion-Slot auf der
Oberseite des Gerdtes
ist fiir eine zukiinftige
Speichererweiterung
vorgesehen

Rechts: So klein und
schon eine Memory
Card. Weder SM 64
noch PW 64 machen
Gebrauch von ihr

Seltsamerweise sieht dieser frischgebackene Né4-
Eigentiimer nicht sehr gliicklich aus. Vielleicht liegt
das ja am ,geschmackvollen’ Packungsdesign.
Links unfen seht lhr die US-Verpackung, die ab
dem 30. 9. mit einem 249,95-$-Aufkleber auf

Abnehmer warten wird

In Japan kostet das
Nintendo® mit einem Pad
ohne Spiel umgerechnet
etwa 375 DM. In Deutsch-
land wird es um einiges
teurer sein (laut Ninfendo
unter 500 DM”) - dem
Zoll und der Mehrwertsteu-
er sei Dank ...

zukommen. Zum Vergleich: Sega
und Sony haben jetzt, 18 Monate
auf dem Markt, diese Menge welt-
weit noch nicht erreicht.

Fur Deutschland kénnte dieser bahn-
brechende Erfolg hingegen weniger
erfreuliche Auswirkungen haben,
denn momentan liegt die Nachfrage
nach N64-Ceréten iber der Menge,
die Nintendo produzieren kann. Der
Release der Konsole in Deutschland
bleibt also weiterhin ungewild
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Der Z- oder Trigger-Button auf der Unferseite des Pads.
Bei Super Mario 64 wird er z. B. fiir den Butt-Stomp ge-
nutzt, bei PilotWings 64 dient er u. a. zum (ab-)
schief3en von Raketen oder Fotos

Wer in Japan ein Nintendo® kauft,
erhalt zusammen mit dem Grund-
gerdt einen Netzleiladapter, der in
die Riickseite des N64 gesteckt wird,
und ein Joypad in SNESFarbgebung.
Ein Videokabel ist nicht enthalten,
da Nintendo (wohl zu Recht] davon

Auf den ersten Blick sieht
der N64-Controller unge-
wohnlich und erschreckend
kompliziert aus. Doch das
Pad liegt im Gegenteil sehr
gut in der Hand und lf3t
sich kinderleicht bedienen.
Die gelben Buttons dienen
bei SM 64 und PW 64 zum
manuellen justieren des
Blickwinkels wéhrend des
Spiels. Der blaue und grij-
ne Knopf wird fiir diverse
Aktionen genutzt. Auf der
Riickseite befinden sich wie
beim SNES L- und R-But-
tons. Das rote ist natiirlich
die Start-/Pause-Taste

ausgeht, daf in Japan ohnehin jeder
ein Super Famicom besitzt.

Zusatzliche Joypads, die neben der
Standard-Farbgebung in rot, gelb,
grin, blau und schwarz erhgltlich
sind, kosten 2.500 Yen (ca. 40 DM).
Das Joypad besitzt auf der Untersei-
te einen Slot fir Memory Cards (ge-
nannt Controller Pak, umgerechnet
ca. 15 DM), auf denen z. B. Spiel-
sténde gespeichert werden kénnen.

64-BIT-POWER FUR
UMGERECHNET 375 DM

Wieviele auf eine Karte passen,
héngt davon ab, wieviele Informa-
tionen die einzelnen Spiele spei-
chern. Zur Zeit nutzt nur das Shogi-
Spiel die Memory-Card. Sowohl Mo
rio als auch PilotWings speichern
auf einer Batterie — bzw. auf einem
sogenannten EEPROM, um genau
zu sein — im Modul.

Zum Gerdct selbst: Das N64 ist etwas
kleiner in den Abmessungen als sein
16-BitVorgénger (ca. 26x19x7 cm)
und 880 g schwer. Die Unferseite
weist wie das SNES einen Expansi-
onPort auf, an den spdter einmal
das 64-DDlaufwerk angeschlossen
werden kann. Auf der Oberseite gibt
es zudem eine kleine Klappe, die
,Memory Expansion” betiefelt ist.
Dort wird theoretisch eines Tages
eine interne Speichererweiterung Platz
finden — allerdings auch erst zusam-
men mit dem 64 DD,

Die N64-Spiele kosten genausoviel

So stellen sich unsere englischen
Kollegen den 64-DD-Untersatz
vor. Ob es wirklich so aussehen
wird, zeigt sich spéfestens im
November dieses Jahres, wenn in
Tokyo erneut Nintendos Hausmes-
se stattfindet

wie beim SNES: ©.800 Yen [~ 150
DM). Die Module éhneln denen vom
SNES, sind jedoch an der Obersei-
te abgerundet und etwas kleiner
(11,5x7,5x1,8 cm), dofiir aber
schwerer. Kein Wunder, schlieBlich
enthalten sie wesentlich mehr Silicon
[Mario und PilotWings haben beide
64 MBIt). Im Vergleich zum SNES
sind die Module zwar wahre Spei-
chermonster, fir eine Next-Genera-
fion-Konsole scheint es jedoch sehr
gering. Umso erstaunlicher ist es,
wie viel Spiel (und Spielwitz) Nin-
tendo in diese 64 MBit gebannt hat,
Doch lest selbst! Auf den folgenden
Seifen sfellen wir Euch Super Mario
64 und PilotWings 64 ausfihrlich vor,

den lgenden Seiten findet Ihr die Antworten auf die%g
' ngenen Wochen in der Leserpost am héufigsten ge

TOTAL! 8/96 QLN EN N NN T
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Kein Videospiel wurde
jemals mit soviel
Spannung erwartet wie
~Super Mario 64”, und
niemals zuvor hing so
viel von einem Spiel ab.
Nach Ansicht vieler
Kritiker stand nicht
weniger als die Zukunft
Nintendos auf dem Spiel.
War der jahrelange
Hype rund um das
Nintendo* gerechtfertigt,
oder wiirde Big N seine
Fans diesmal bitter

enttduschen?

Wie die Ameise kann auch der Klempner ein vielfaches
seines eigenen Kérpergewichtes fragen

Offensichtlich hat hier eine unbekannte Verehrerin ein Auge auf Mario ge-

WOI"fEH...

)

er immen-
se Druck,
der durch

den Hype im £
Vorfeld auf den
Schultern von Ma-
ricErfinder Shigeru £
Miyamoto lastete, B

wurde durch Hiroshi TS
Yamauchis vielzitierte
ShoshinkaiRede nichf ge- 1
rade gemindert, als die-

ser Super Mario 64 als das
.wahrscheinlich beste Videospiel
aller Zeiten” beschrieb.

Way of the Waigel: Trau’ niemals einem hijpfen-
den Steinblock, auch wenn er noch so neft grinst

Kein Wunder, daf sich in unserer
Redaktion vor dem 23. 6. seltsame
Dinge abspielten. Vor allem Reza
und Klaus, die sich auf der E3 am
Uberfiliten Nintendo-Stand bereits ei-
nige Stunden des Probespielens er-
kampften, konnten den ,N-Day”
kaum noch abwarten. Reza wei-
gerte sich bereits Tage vor dem
Eintreffen des Gerdtes, den Platz vor
dem Fernseher zu verlassen, an
den bald das N64 angeschlossen
werden sollte. Klaus hingegen er-
wiederte auf jede Frage nur noch:
.Das ist bedeutungslos, ich will Ma-
riol”. Selbst Urlaubsantrége sollen
die beiden zu dieser Zeit ungelesen
bewilligt haben ...

Anfangs nahmen die Kollegen die-
ses Verhalten noch mit Verwunde-
rung auf, das dnderfe sich jedoch
schlagartig, als das erste N64 per
Eilbote aus Japan eintraf. Nach-

TOTAL! 8/96

dem sich die Tu-
mulfe einigermafen
gelegt hatten und
eine Reihenfolge
am Joypad festge-
legt war (,Ich bin
der Chef, ich spiele
zuerst!” = ,Moment,
ich bin auch der
Chef ...") und die Versuche einiger
Personen, sich an daos Joypad zu
keften, vereitelt werden konnten,
ging es endlich los:

Lt'sa mie, Mariol” meldet sich der
Klempner mit unverkennbarem Ak-
zent und hoher Stimme zu Wort
und beginnt sein Abentever in ei-
nem SchloBgarten voller Baume,
Schmetterlinge und Végel. Das fol-
gende Abenteuer wird nicht nur
zur Entdeckungsreise fiir Mario,
auch dem Spieler eréffnet sich eine
unbekannte Welt. Nach wenigen
Augenblicken wird klar, daB® Super
Mario 64 eine Revolution darstellt.

et e,

Besonders die Analogsteuerung ver-
mittelt ein ungewohntes Gefihl der
Freiheit: Bei leichter Bewegung des
3DSticks schleicht Mario vorsichtig
los, bei vollem Einschlag rennt er
was das Zeug halt. Der Spieler
kann in einer virtuellen Welt prak-
tisch alles tun, was auch in der
Realitét méglich ware: auf Baume
klettern, Hange hinunterrutschen,
im SchloBgraben schwimmen, tau-
chen, kriechen, laufen, rennen,
springen usw. usw.

Doch Mario ist nicht nur vielseitiger
denn je, noch nie wirkte ein Vi-
deospiel-Charakter so lebensecht:




Er bewegt seinen Kopf und schaut
sich um, blinzelt (1), und sogar sei-
ne Atmung wird durch Bewegung
des Brustkorbs simuliert. Laft man
das Joypad fir kurze Zeit unberithrt,
géhnt er und legt sich eine Weile
aufs Ohr — aufer in der Eiswelt, in
der er bibbernd am Boden kauert
und sich die Hande reibt! Viele
seiner Handlungen begleitet er mit
digitalisierten Ausrufen wie ,Mam-
ma mial”, ,Here we go!” oder ei-
nem ,Yahoo!”. Fir Mario eher
schmerzhafte Aktionen werden mit
niedlichen Klagelouten kommen-
fiett. Das verleiht dem kleinen Klemp-

T

ner nicht nur eine bezau-
bernde Personlichkeit, son-
dern hat auch den positiven
Nebeneffekt, daB® (Grofy)
Mitter dem ,Hach ist der
niedlich"Effekt schuizlos aus-
geliefert sind, was einem
N64 als zukiinftiges Weih-
nachtsgeschenkt durchaus
forderlich sein kénnte ...

Die Erkundung des Schlof3-
gartens bestatigt, dab das
N6é4 technisch allen an-
deren Konsolen haushoch
Uberlegen ist — selbst un-
sere PC-Fans muBten zu-
geben, dab so efwas nicht
einmal auf High-End-PCs
moglich ist. Kein Ruckeln,
keine Verzerr-Effekte, kei-
ne Pixelwisten bei nahen

MEHR ALS EINFACH NUR
EINE WEITERE MARIO-
FORTSETZUNG

Objekten und eine nahezu
unendliche Blicktiefe un-
ferscheiden sich grundle-
gend von allem, was bislang in
3D-Spielen zu sehen war. Eine pro-
grammiertechnische Meisferleistung
ist die freie Kamerafihrung, die es
ermoglicht, das Geschehen aus al-
len Richtungen betrachten kann.
Das stufenlose Verstellen des Blick-
winkels ist jedoch nicht nur ein Gim-
mick, sondern eréffnet fast gren-
zenlose Méglichkeiten im Hinblick
auf das Leveldesign.

Doch diese Erkenntnis kommt erst,
nachdem Mario das Schlof be-
tritt. Tren und Gemalde fihren den
Helden in 15 grundlegend ver
schiedene Welten (plus einiger Bo-

Respektlos: Um Bowser zu besiegen, muf3 Mario ihn am Schwanz greifen und herumschleudern.
Zweifellos einer der genialsten Endkémpfe der Videospielgeschichte

nuslevel): z. B. lavaseen, das Innere
eines Vulkans, Wisste samt Pyra-
mide, unter Wasser, ein versunke-
nes Piratenschiff, eisige Schnee-
landschaften, Berge, ein Geister-
haus voller Rétsel und Geheimnisse
oder Bowsers vertrackte Platt-
form-Level. Dabei klingt die
Autgabenstellung des
Spiels relativ simpel.
In jeder Welt gilt
es, sechs Sterne
zu finden. Je-

ein Joypad in der Hand gehalten
haben. Doch alle Sterne zu erlon-
gen erfordert vor allem in den héhe
ren Leveln nicht nur meisterliche Be-
herrschung des 3D-Sticks,

dos alter Aussage ,Im Spatherbst
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weils einen :

weiteren Bo-  DM” hat sich noch immer nichfs ge

nusstern _ Enischeidung soll, wie berichtef, im Sep!

gibt es fir “einer Handlerpréisentation verkiindet werden

das Auf- £ _ é

sammeln von Was kostet ein Importgerat?

100 Miinzen. onsschluf3 dieser Ausgabe boten k
Doch das ist as Gerdt mit Pad und einem e

bei weitem DM an.
nicht so einfach,
wie es sich anhort.
Erste Erfolge stellen
sich dank der exzel-
lenten Analogsteuerung zwar

auch fir alle ein, die noch nie

TOTAL! 8/96 reportage
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Das spannende Eisrutschen macht einen Heidenspal3. Die
Analogsteverung vermittelt ein brillantes ,Fahrgefihl’

Né64

specia

Kuckuck! Beim beliebten Bowser-Schleudern segelt die Oberkréte
nur wenige Zentimeter an der Kamera’ vorbei

SO
Gehirnakrobatik und Kombinati-
onsvermogen. Eines der frihen High-

it

JM's me, Mario!”: Vor dem Spielbeginn diirft lhr mit einem
virtuellen Handschuh’ den Klempnerkopf verzerren.

Der blaue Extra-Block verwandelt Marios Gestalt in unzéhli-
ge wirbelnde Einzelteile. In dieser ,Form” kann er z. B. durch

Gitterwéinde laufen

=% &
23

quenzen iberfliissig

TOTAL! 8/96

lights ist z. B. die Eiswelt. Eine Pin-
guin-Mutter bittet (per japanischer
Texte] Mario darum, ihr Junges zu
finden, das ein-
sam und verlas-
sen auf dem
Gipfel des Ber-
ges umherirrt.
Dieses muf} sich
Mario unter den
Arm klemmen
und die eisigen
Hange aut sei-
nem Hosenbo-
den hinunterrut-
schen. (Es sei
denn, |hr benutzt
den versteckten
Teleporter.) Nun
noch vorbei an
einigen Geg-
nem, und der Fo-
B milienidylle steht
e 8 nichts mehr im
5 Wege (1. Stern|.
Darauthin fordert
Euch ein Riesen-
pinguin zu einem
Wetirennen auf
— vorausgesetzt,
lhr klettert durch
den Schornstein
in das Innere ei-

Der Vor- und Abspann wird vom N64 in Echtzeit berechne.
Die leistungsstarke 64-Bit-Technik macht dabei Video-Se-

ner Hitte. Gewinnt Mario die hals-
brecherische Abfahrt — kein Pro-
blem, wenn |hr die Abkiirzung ent
deckt —, bekommt er Stern Nummer
2. Einen Weiteren gibt es, wenn Ihr
Mario mit einer Kanone auf eine
enflegene Platiform schiePt und mit
einigen von Marios unzahligen Mo-
ves bodenlose Abgriinde Uberwin-
det. Zuvor miiPt lhr jedoch noch von
der fahrenden Seilbahn springen
und mit der Bombe sprechen, ver-
steht sich. (leider steht in dieser
WEelt weder ein Flugexira noch die
hilfsbereite Eule zur Verfigung, mit
deren Hilfe Mario anderenorts flie-
gen kann.) Die nachste Aufgabe
sieht vor, einen Schneemann zu-
sammenzusetzen, aber das wiirde
ezt zu weit fihren ...

Offenbar hat sich noch kein Spie-
ledesigner vor Miyamoto so inten-




siv Gedanken Uber die konsegquente
Ausnutzung der Méglichkeiten der
3D-Darstellung gemacht. Fir die
Konkurrenz sollfe seine Aussage,
dab er aufgrund der kurzen (1) Ent
wicklungszeit noch lange nicht alle
Ideen in dem Spiel unterbringen
konnte (s. Interview S. 14), gera-

Toad gibt wie immer gute Rafschliige - in Form von japani-
schen Texten

SiE -

Im Pausen-Modus kénnt Ihr Euch einen Uberblick iiber
den Level verschaffen. Oder zumindest Giber Teile davon

dezu deprimierend wirken. Mit der
kompletten Vorstellung von Super
Mario 64 konnten wir die gesam-
te TOTAL-Ausgabe fillen. Auf den
folgenden Seiten stellen wir Euch
die ersten Level vor. Wer glaubt,
das sei schon alles, der irt gewal-
fig. In den kommenden Ausgaben
beschreiben wir Super Mario 64
Welt fir Welt. Denn die Fiille der
Aufgaben, Herausforderungen und
Geheimnisse, die es zu meistern
gilt, spottet jeder Beschreibung —
und l&bt die allgemeine Kiritik an
-r dem fehlenden CD-ROM
des N64 absurd erscher-
nen. Was Miyamoto und
sein Team an Abwechs-
lung in das 64-MBit- (8
MByte) Modul gequetsch
haben, bieten andere Fir-
men nicht einmal in Duf
zenden von Spielen.

Sollten zuvor noch Zweifel
bestanden haben, ob sich
das Warten auf das Nin-
tendo® auch wirklich lohnt, so laBt
sich diese Frage ohne zu zégern mit
ja beantworfen. Denn niemals zuvor
hat ein Spiel unseren Redaktions-
alllag so nachhaltig durcheinan-
dergewirbelt — woran allerdings
auch PilotWings 64 maBgeblichen
Anteil hatte. Die ersten drei Tage
verliehen die letzien Ma-
riomanen jeweils morgens

zigjGhrigen Geschichte der Video-
, Computer- und Automatenspiele.
Es wird wonl lange dauern, bis es
etwas Vergleichbares gibt. Viel
leicht ja ,The legend of Zelda 64!

um finf das Biro!. Selten passiert es
Ubrigens auch, daf sich unsere An-
zeigenvertreter ebenfalls begeistert
zeigen und sogar unsere Crafike-
rinnen freiwillig langere Zeit im
Testraum verweilen, um auch
mal einen Blick auf das Spiel
zu werfen. Das bestatigt al-
lerdings nur unsere Eindriicke
der E3, namlich, dab sich die
Faszination von Mario 64
auch auf Personen ibertrégt,
die normalerweise mit Video-
spielen wenig am Hut haben.
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Wer hiitte gedacht, daf3 sich der gute, alte
Koopa-Panzer vorziiglich als Surfbrett
zweckentfremden [6f3t ...

\

D B D B

Dieser Geniestreich [&Bt nur einen
Wunsch offen: Dafd Nintendo das
N64 so schnell wie moglich nach
Deutschland bringt. Denn ohne
Zweifel ist Super Mario 64 das

faszinierendste und einzig per- il
fekte Spiel in der zwan-

) D B

TOTAL!8/96¢ reportage
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Da ist es also, das Schlof3 der Prinzessin, auf dem
sie von Bowser und dessen Kumpanen gefangen-
gehalten wird. Das Abenteuer beginnt im Schlof3-
garten, wo lhr Euch in aller Ruhe mit Marios sa-

genhaften Féhigkeiten vertraut machen kénnt

Mit Hilfe der frei anwdhlbaren Spielperspek-
tiven kénnt lhr Euch alles und jeden ganz ge-
nau anschaven. In Stage 2 gibt es neben
diesen hungrigen Riesenpflanzen auch einen
betonharten Zwischenboss

Auf den ersten Blick zieren lediglich eine
Kanone, ein Schalter und ein paar Hinweis-
schilder diesen Level. Wie soll man da blof3
alle Sterne finden? Taucht Ihr erst einmal in
das Wasser ein, werdet Ihr neben einigen

WELT 5

Auf dem bitterkalten Eisberg trefft lhr auf eine
Pinguin-Mutter, die ihre beiden Spréflinge
vermif3t. Wenn Ihr die Findelkinder entdeckt
und sie sicher zu ihrer Mama gebracht habt,
léidt Euch diese noch zu einer genialen
Rutschpartie ein

Im diisteren Geisterhaus seid lhr vor nichts
und niemandem sicher: Die schaurigen,
kichernden Bewohner, schwebende Stihle
oder auch ein gefréBiges Klavier haben es
dort auf Euch abgesehen

WELT 6~

BOWSER

DD SD I DD IS S DD DI

insgesamt dreimal auf Bowser. Doch
jeweils bevor Ihr Euch ihm stellen
kénnt, wartet ein langer Weg auf mit-
* unter sehr schmalen, schwebenden
Plattformen auf Euch

Unterhalb des Schlofkellers sieht es nur auf
den ersten Blick verlassen aus. In einer Grofte

stoBt Ihr auf dieses drollige See-,Ungehever’,
Ob es Euch weiterhelfen kann?

»

N64 specia @Touu.!a/%

Meeresbewohnern auch bald das Wrack
eines riesigen Schiffes finden — was wohl
darin verborgen sein mag?

Weit unter der Erde findet sich Mario in
dieser Lava-Hélle wieder. Wer sich bis zu
dem Vulkan vorankdmpfen kann, erlebt in
dessen Innern Schauriges ...

MELE S

In der Wiiste geht es drunter und driiber: Mit Hilfe der Flij-
gelmiitze kann die vom Treibsand iberhciufte Gegend von
oben erkundet werden, zudem erwartet Euch eine rasante
Fahrt auf einem Koopapanzer, und wem es gelingt, in die
Pyramide vorzustofien, der muf3 sich mit einem ,steinigen’
Zwischenboss rumschlagen



WELT 15

b

BVEAER 2

Nun geht es

richtig los:
Schon in Level 1 Das grof3e Finale
erwarten Euch ist in punkto Effek-
riesige Gegner, te kaum noch zu
ein munteres foppen. Auf einer
Wettrennen und schwebenden Platt-
vieles mehr s - o SN2l form erwartet Euch
An dem Segelschiff iiber den Wolken kann ein wutentbrannter Bowser. Wenn lhr es schafft, ihn in die Knie zu
man sich kaum saft sehen — doch dazu bleibt zwingen, habt lhr die Prinzessin befreit - doch habt lhr auch wirk-

nur wenig Zeit, schlieBlich wartet die Prinzes- lich alle versteckten Sterne gefunden?

sin schon sehnsiichtig auf Euch
WELT 13

WELT 14

So langsam aber sicher
wird'’s immer kniffliger:
Im Réiderwerk einer rie-
sigen Uhr miif3t lhr Euch
iber Zeiger und Zahn-

e = L 3 réder hinweg bis ganz
nach oben vorarbeiten. Je nachdem, zu welcher Zeit Mario durch das
Zifferblatt springt, cindert sich der Ablauf im Inneren

.

Auch diese Insel strotzt nur so vor toller
Ideen. Ihr kénnt das gesamte Areal auf zwei
verschiedenen Wegen erforschen: als klei-
ner oder besonders grof3er Mario

e WELT 12

P

Die fast vollstindig unter Wasser gelegene
Ortschaft kann nur bezwungen werden, wenn
lhr die Schalter findet, um den Wasserstand
auf die jeweils notwendige Hohe zu bringen

Die Pilzinsel ist von abgrundliefen Schluch-
ten umringt. Um hier alle Sterne zu finden,

bedarf es schon grofer Fingerfertigkeit. Ob
Euch dieser drollige Geselle wohl bei Eurer
Suche weiterhelfen kann?

In dieser Eiswelt erwarten Euch nicht nur
turmhohe Schneeménner, sondern auch Eis-
labyrinthe im Inneren eines Iglus - zieht

Euch warrrrrrm an!
BOWSER 2

o 208 Kabal it
~ Fernseher anschlieBen? 1)
NM l_fef_eri‘ am Multinorm-Ausgang zwar sowohl
AV als auch ein SVHS-Signal, aber kein RGB.

PP IS ID I DI TD DD DD IS DD DD

\ A

)

-

mbau an, der erste war mal wieder Wolfsoftin
ied (Tel.: 02622/83517). Kostenpunkt inkl.

olor-Booster und Hifi-Anschluf

Erst einmal bei Bowser angekommen,

wird man sich wiinschen, doch lieber

ol e = einen anderen Weg eingeschlagen zu
In den Tiefen des Meeres lavern gefrafige haben ...

Haie und ein iiberdimensional groBes U-

Boot. Wenn Ihr alle Gefahren meistert, ist der -

Weg zum zweiten Treffen mit Bowser frei *

TOTAI.I8/96® special



Super Mario 64 préisentiert den Klempner im Gegensatz zu den 2D-Vorgéingern im Polygon-Gewand. Von seinem knuddeligen Charme hat er den-
noch nichts eingebiiBt - im Gegenteil. Kein Wunder, denn bei Nahansicht besteht sein Kérper aus 1500 Polygonen. Neu ist Gbrigens auch, daf3 er
bei Feindkontakt kein Leben, sondern Energie verliert. In dem Fall wird automatisch eine Power-Anzeige eingeblendet, die Auskunft iiber Marios der-
zeitiges Wohlbefinden gibt. Beim Tauchen zeigt sie zudem an, wann es an der Zeit ist, aufzutauchen und Luft zu holen

4
v

Ein Sprung durch ein Geméilde versetzt Mario in die
erste von insgesamt 15 Welten

5

Gliicklicherweise ist der Mega-Bow-Wow angekettet. Doch
vielleicht zeigt er sich ja erkenntlich, wenn lhr ihn befreit ...2

Mario beherrscht neben seinen verschiedenen
Sprung-Techniken auch ein paar Kunststiicke, wie
zum Beispiel den Handstand auf einer Baumspitze

Nachdem Ihr in einem
spateren Level a la Super
Mario World den rofen
Hauptschalter entdeckt
habt, kann Mario die er-
ste Insel aus der Luft er-
kunden - und den sech-
sten Stern entdecken

Yoshi war offenbar
der Lehrmeister fir
Marios durchschla-
genden Butt-Stomp.
Ausgelsst wird er mit
dem Z-Button auf der | g
Unferseite des Pads |

%

N64 special TOTAL! 8/96



Nicht nur unser Held, sondern auch alle anderen Charakfere in Super Mario 64 verfigen iber absolut fliissige Bewegungsab- Vorsicht! Kommt Mario in die Néhe einer laufenden
Bombe, fingt ihre Ziindschnur Fever. Nun gilt s, sich

léufe. Die rasanten Kamerafahrten sorgen fir Dynamik, wéhrend grafische Effekte wie Lightsource-Shading jedem Szenario
den gebﬁhrenden Glanz verleihen schnellstméglich aus dem Staub zu machen, sonst
knallt es! Greift Ihr Euch jedoch geschickt den Wider-

sacher, kann Mario ihn seinerseits als Waffe einsetzen

Um den Obermotz in die ewigen Jagdgriinde zu schicken, mifit Ihr
ihn von hinten ergreifen und wegschleudern. Frei nach dem Motto:
Wenn er auf dem Riicken liegt, ist (und hat] er verloren!

Sobald Mario den ersten Stern gefunden hat, kann er
die zweite Welt aufsuchen. Vorher steht jedoch noch
eine rasante Rufschpartie auf dem Programm

Sogar grof3e Baumstmme kann
Mario mit seiner Stampfatiacke 4 VL D
in den Boden rammen f = 0 mpatibel sein? Wenn nicht, wird
es einen Adapter geben?
INTSC-Spiele werden mit Sicherheif nicht ko

Beim Wetfrennen zum Berggipfel benutzt der listige Koopa eine
Abkiirzung. Schafft Ihr es dennoch ihn zu besiegen, werdet lhr
mit einem Stern belohnt

TOTAL! 8/96 reportage
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Weder stsrendes Polygon-Ploppen noch das bei 3D-Spielen Gbliche ,Aufpixeln’ naher
Objekte tribt die makellose Optik bei Super Mario 64. Nicht einmal, wenn sich Objekte
extrem nah vor der ,Kamera’ aufhalten

|
-

Zuerst schlummert
die Piranha-Pflan-
ze noch friedlich
vor sich hin.
Naéhert Ihr Euch
vorsichtig, wird
die Levelmusik
avsgeblendet und
lhr Eénm‘ ihrem

Schlaflied lau-

SCi hen

* %%

-~
|

einer Eule kann
sich unser
tapferer Held
durch die Liife

fragen lassen

Praktisch: Von  [IEESS “nu iy st

2k b % ¢ %

* k%

|

Weckt Ihr die Pflanze auf, ist Vorsicht geboten. lfalienische Klempner
sind ihr Leibgericht ... Am besten, Ihr greift Euch eine der herumliegen-
den Kisten und werft damit aus sicherer Enffernung

% k%

|
A

Nachdem Mario das
entsprechende Extra
aufgesammelt hat, ist
er voriibergehend
unverwundbar. Unter
Wasser kann er
dank der schweren
Fliissigmetallschicht
die ihn umgibt,
problemlos auf dem
Grund umherlaufen

% %

J_
Al

Der iberdimensionale Obermotz der zweiten Welt versucht, Mario zu zerquetschen

) D ¢
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Sobald Ihr in Welt sechs den griinen Hauptschalter betditigt habt, wird iiberall das Terminator-Extra aktiviert. Dieses ist nicht nur
dufBerst praktisch, sondern auch optisch ein wahrer Leckerbissen. Man beachte die simulierten Lichteffekte auf Marios ,Haut’

Einige Sterne fordern schon intensive Gehirnakrobatik oder
ein wenig Gliick, um entdeckt zu werden

Oftmals éindert sich der Levelaufbau, nachdem Ihr einen
Stern eingesammelt habt. Die Kanone ist beispielsweise nicht
von Anfang an zugénglich

Die Kanone ist der Schliissel zu einem GuBerst trickreich ver-
steckten Stern — den entscheidenden Hinweis erhaltet lhr spd-
festens, wenn lhr den Abspann aufmerksam betrachtet. (Um
das Spiel durchzuspielen, benctigt Ihr lediglich 70 der min-
destens 120 Sterne.)

Kameramann ,Lakitu’ gewdihrt Euch den fotalen
Uberblick. Selbst sehr weit entfernte Platfformen sind

noch gut zu erkennen

lch schau Dir in die Augen, Kleiner! Einziger Lebens-
zweck der beweglichen Wande ist es, Mario von der

Plattform zu stof3en

-Start wurden in Japan nur von drei Spie

is die Gerdte nach Deutschland kommen,

in der Regel verbessert. Schon in wenigen W

itere Spiele erscheinen (u. a. Waverace

resende sollen es allein in Jopan iber
kommen noch weitere dazu. W

TOTAL!8/96® reportage
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EVIEW |

tete unter anderem die Flugsimu-
lation PilotWings als einer der er-

Es ist gar nicht so lange her, da léu-

sten SuperNESTitel die 16-BitAra
von Nintendo ein. Heute, gerade
mal finf Jahre spater, deutet alles
darauf hin, daf Big N mit PilofWings
64 (und selbstverstandlich auch mit
Super Mario 64) den Grundstein fir
ein mindestens ebenso erfolgreiches
64-Bit-Zeitalter gelegt hat.

Zwar hat man am Erfolgsrezept fest-
gehalten, indem die Grundelemente

Hangglider

des Vorgdngers Ubemommen wur-
den, doch schon nach wenigen ge-
spielten Minuten wird deutlich, daf
dies auf keinen Fall ein Nachteil ist,
denn um einen lauwarmen AufguP
des Vorbildes handelt es sich mit Si-
cherheit nicht. Grund dafiir sind zwei
entscheidende Komponenten: Einer-
seits konnte Nintendo mit Paradigm
einen absoluten Profi in Sachen Flug-

und Militérsimulationen fiir sich ge-

winnen, zum anderen birgt die Pro-
iektleitung von Shigeru Miyamoto ein

Bird Man

Zunéichst stehen dem Spieler die drei Standard-Vehikel zur Auswahl. Erst wenn die zahlreichen Missio-
nen auf den verschiedenen Inseln erfillt sind, werden die weiteren Disziplinen freigelegt (siehe rechts)

weiteres Mal fir die gewiinschte
Qualitat.

PilotWings 64 entfihrt Euch auf vier
verschiedene Inseln. Uber Holiday
Island erstreckt sich eine strahlend
grine Vegetation, wohingegen die
schneebedeckie Eisberginsel mit zahl-
losen Gletschern tibersaht ist. Zudem

Cannonball




ragt noch eine halbmondfaérmige In-
sel aus dem Wasser, der absolute
Hammer ist allerdings ein kompletter
Kontinent - die Vereinigten Staaten
von Amerika. Bevor die landschaften
ergrundet werden kénnen, dirt |hr ei-
nen von sechs extraordingren Pilo-
ten wahlen, die sich in ihrer GréBe

Sky Diving

und somit auch in punkio Gewicht
voneinander unterscheiden, was mit-
unter Gber eine gegliickte Landung be-
ziehungsweise einen jGhen Absturz
entscheiden kann — doch, der Reihe
nach ...

Zu Beginn stehen mit dem Hanggli-
der, dem Rocket Belt und dem Gyro
Copter drei verschiedene Flugvehikel
zur Verfiigung. In insgesamt 27 Mis-
sionen gilt es, jeweils eine bestimm-
te Anzahl von Punkten und somit
Schritt fir Schritt die bronzene, sil-

Jumble Hopper

Auch bei den zusdtzlichen Missionen miissen Schritt fiir Schritt die Bronze-, Silber- und Gold-Em-
bleme erkémpft werden. Alle errungenen Punkte beiben dank Batterie auf dem Modul gespeichert

berne und goldene Fluglizenz zu er
ringen. Die Aufgaben werden vor
dem Start anhand einer Ubersichts-
karte, die sich im Ubrigen véllig frei
drehen und zoomen laBt, erldutert.
Diese sollie genauestens studiert wer-
den, da selbsiverstandlich nicht un-
bedingt die direkleste, sonderm viel
mehr die durchdachteste Route zum
Erolg fihrt. Beim Hangglider, einem
herkommlichen Dra-
chenflieger, missen
beispielsweise Auf-
winde ausgenutzt
werden, die nicht nur
sehr schon umgesefzt
wurden, sondern ne-
ben den anzusteu-
ernden Zwischen-
und Zielpunkten auf
dem Radar ver-
zeichnet sind. In an- ... was mitunter sp)
deren Flugetappen Mario im Gesicht
wiederum ist Eure Zielgenauigkeit in
einem ganz anderen Bereich ge-
fragt: Vor dem Abheben zeigt g—
man Euch Aufnahmen von

bestimmten Objekten,
wie zum Beispiel ei-
nem Seeunge-

AT e TN

BN \Wird o5 fir das N6 sin’

heuver, einem

Kreuzdampter # 4 Action-Replay-Modul geben?

oder auch ei- A& 3 Eine der beliebtesten Leserpost-Fragen ist die nach

nem Schorn- i 1--- n ARP fir das Nintendo*. Dazu ist folgendes zu sagen:

stein, von j ‘- Zu jeder halbwegs erfofgre:chen Konsole gibt es ein ARP.

denen |hr '

Fotos  ma- aderﬁaySfanon 5e1’bsl‘ PCs sind mit der Schumme-‘mag _

chen mUBT_‘ | ~ lichkeit versorgt. Datel ist bereits dabei, die Technik des

Sl ~ 64 auszuloten. Es ist also nur noch eine Frage

r5n0| S . der Zeit, bis ein N64-ARP erhiltlich
chnapp- . e

schiisse werden
nach der Landung
begutachtet und an-

hand der Vorbilder ent-
sprechend bewertet.

TOTAL! 8/96




~ PREVIEW

Wiahrend die Fotos nur beim Hang-
glider vonnéten sind, wird das Durch-
fliegen von transparenten Ringen
auch bei den RocketBelt- und Gyro-
Copter-Missionen von Euch abver-
langt. letzterer ist ein motorisierter
Segelflieger, bei dem Ilhr zwar we-
niger mit den Aufwinden, dafiir aber
mit dem begrenzien Vorrat an Benzin
zu kampten habt. Apropos kamp-
fen: Dieser kompakte Flieger ist mit Ra-
keten ausgeristet! Am Boden pla-
zierte Zielscheiben missen von Euch
ins Visier genommen werden, in einer
der héheren Stufen fordert Euch sogar
ein schwimmender MetallGigant mit
Irokesen-Haarschnitt zum Duell.

Der Rocket Belt ist ein wendiger Ra-
ketenrucksack mit dem unter anderem
kleine Platttormen anzustevern sind

Sobald Ihr aut einer landet, erscheint
eine weitere usw. Das Highlight da-
bei ist der Flug in einen Berg, der
Euch durch verwinkelte Gange bis hin
zu einer wunderschénen Tropfstein-
hohle fuhit. Bei beiden Aufgaben-
stellungen sind nur Punkie zu ergattern,
wenn |hr flott zum Zielpunkt gelangt.

P

Sobald Ihr eine gewisse Anzahl von

Punkten erreicht habt, sind neue Dis-

ziplinen mit weiteren 25 Missionen
freigelegt. Beim Cannonball fungiert
man als menschliche Kanonenkugel
und schieldt sich in Richtung rotweif3er
Zielscheiben. Genial ist auch das
Fallschirmspringen: Zunachst miift thr
hoch Uber den Wolken mit drei com-
putergesteuerten Parinern diverse For-
mationen fliegen, um darauthin die
Reibleine zu ziehen und sicher die
landemarkierung anzustevern. Wahr-
lich abgedreht sind die Sprungstiefel
Missionen (Jumple Hopper). Mit Rie-
sensatzen konnt hr ber Hauser,
Walder und ganze Gebirgsketten in
Richtung eines fransparenten Zielzy-
linders hipten. Als ,Goody' ist die
Birdman-Option anzusehen, bei der
als Fligelman bzw. frau alle Hand-
lungsstatten in aller Ruhe genaustens
unter die lupe genommen werden
kénnen, da lhr mit dem Flatterman lan-
den dirft, wo immer lhr wollt.

PilotWings 64 besticht vor allem
durch das unglaublich realistische
Fluggetihl und die famose Atmos-
phare, zu der unter anderem auch die
gréPtenteils sehr passenden Musik-
sticke beitragen. Man merkt dem
Spiel an, daB die Experten von Pa-
radigm all ihre Erfahrungen mit ein-

gebracht haben und diese wiederum

"'..“fl"" tundd”

. .i.;n;'-;."-u gy

Als ganz besonders spafig enfpuppt sich diese Disziplin: In
schwi der Hohe erwartet man von Euch verschiede For-

mationsfliige, bevor Ihr die ReiBleine ziehen und sicher mit dem

Fallschirm landen miift

N64 specia @romua/oe

1%
phantastisch umgesetzt worden sind.
Die Witterungsverhdlinisse wie stré-
mender Regen oder wildes Schnee-
treiben sind genauso hibsch in Sze-
ne gesefzt, wie auch die unter-
schiedlichen Tageszeiten, wenngleich
man sagen muB3, dal in punkto Gro-
fik ganze Arbeit geleistet wurde. Die
unglaublich defaillierten Inseln (welt
berihmte Schauplatze wie Cape Ca-
naveral, der Grand Canyon, die Frei-
heitsstatur oder das Capitol inklusive)
sehen nicht nur von weitem klasse
aus, selbst beim Heranzoomen konn-
ten wir beim besten (Un-)Willen ket
ne groben Pixelungen entdecken.
Doch auch spielerisch bleiben so gut
wie keine Wiinsche offen. Die Mis-
sionen sind ebenso abwechslungs-
wie zahlreich, und jedes der Flug-
vehikel bringt seine Reize mit sich. Der
Hauptgrund dafiir ist zweifelsohne
die tolle Steverbarkeit, die mit Hilfe
des Analogsticks voll und ganz zur
Geltung kommt.

Bedenkt man, daB PilotWings 64
einer der Erstlingstitel fir das N64 ist
und somit noch lange nicht die Hard
ware der Konsole ausreizt, kann man
nur davon frdumen, was uns in Zukunft
noch alles erwartet

Bei manchen Missionen gilt es, Fotos von vor,

Ihr die Objekte entdeckt habt, miif3t Ihr sie in einem giinstigen Winkel anfliegen, da nur

{6 km/ h
SPEED

&&= 1 WD
Motiven zu schiefen. Sobald

wirklich gute Bilder in der Endabrechnung mit vielen Punkten belohnt werden
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Mit dem raketenbestiickten Gyro Copfer konnen nicht nur Zielscheiben beschos-
sen werden: Dieser finsfer dreinblickende Wasserbewohner schluckt insgesamt
finf Treffer, bevor er unter lautstarkem Profest die Segel streicht ...

SERA LEVEL —
e (1000 1095
Erst wenn lhr die insgesamt 27  ghand
Missionen mit dem Drachen-
flieger, dem Rakefenrucksack
und dem Gyro Copfer ,auf
silber’ absolviert habt, kénnt
Ihr die Bonus-Missionen,
Birdman, Cannonball, Sky
Diving und Jumble Hopper,
in Angriff nehmen

Als Birdman kann man das Leben in luffigen \J d e
Gefilden genieflen. Ab und zv kann man aller- h %Y ' e U wann kmm' gl
ding auch schon mal landen, um an das ein . 64 DD ist ein zusdtzliches Speichermedium
oder andere Exira zu gelangen ... --

e 01721762 o
fen und die feilweise Beschreibbarkeit zum Speichem
eller Daten. Es soll auf der Shoshmfcaf im -':

-

.l "l *_.) m

SES LEVvEL
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Ein First-Person-Shooter darf natiirlich auch Eine weitere Co-Produktion zwischen Nin- Frisch aus Japn stammen die Screenshofs
auf dem Né4 nicht fehlen; Doom 64 tendo und Rare bringt Blast Corps mit sich zu Imageneers Baseball Game King

Wayne Gretzky's 3D Hockey wird si-
cherlich ein absolutes MuB fiir alle Sport-Fans

Einer unserer Top-Favorifen fiir das N64 ist
das Jet-Ski-Rennspiel Waverace 64

43

Sﬁon BDH djarf das neveste Bona’-Abenfeu—
er nachgespielt werden: GoldenEye 007

Die Fortsetzung des SNES-Klassikers Star-
Wing sieht schon jefzt beeindruckend aus

Einer der ersten Screenshots um Action
Jump&Run Freak Boy (ehemals ,Stacker’)

Mit tber 130 Fahrzeugen geht es in Body
Harvest gegen die Alien-Invasion

ELAPSED
o353

P o RGN N

4 —— et ol % o p : B -
Cruis ‘n USA schneidet in punkto Grafik Auf der E3-Messe hinterlieB die frihe Version ~ Der Vierspieler-Spaf3 Kirby’s Air Ride wai Mission Impossible ist die Umsetzung
fiir N64-Verhdlinisse eher bescheiden ab von Killer Instinct einen guten Eindruck bislang nur auf diversen Videos zu sehen des Action-Kino-Hits mit Tom Cruise
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| TOTAL!I-Competitior

Gewinnft ein
Ninfendo<~

Am 23. Juni ist das Nintendo* in Japan erschienen. Wie kaum anders zu erwarten, war die be-

| gehrteste Konsole unserer Zeit innerhalb weniger Tage vergriffen. Alle Welt reif3t sich um Ninfen-
!_ dos reve Wundermaschine — dank GAME ZONE und TOTAL! habt Ihr die Maglichkeit, mit etwas

Gliick schon bald stolzer Besitzer des 64-Bitters zu sein!

ZONI:

Zu gewinnen gibt es:
Ein Nintendo**-Set
mit Super Mario 64
und PilotWings 64

Wer an der Verlosung teilnehmen will, muf3 J
folgende Frage richtig beantworten:
Wann wurde der Mario-Erfinder ’L
Shigeru Miyamoto geboren? ©

(Kleiner Tip: Die Losung findet Ihr

irgendwo in dieser Ausgabe!) J\

Schickt Eure Postkarte samt Lésung bitte an: i
TOTAL! [—

N64-Competition e

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Einsendeschluf3 ist der 25.8.96.
Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie der Firma
Game Zone diirfen (leider) nicht teilnehmen.

ittay b
i LN

iy Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

TOTAL! 8/96



Auch das optisch
beeindruckendste
Kinoereignis des Jahres
hat seinen Weg iber die
16-Bit-Konsolen auf
Nintendos Kleinsten
gefunden. Erlebt mit
Woody ein
aufregendes
Abenteuer im

Land der Spielzeuge!

as ware heutzulage ein erfolg:
reicher Disney-F |rT ohne eine
ideospielUmsefzung auf di-
isteme? , Toy Story” ’J|91 der
alten Tradition und beglickt nun auch

Game-Boy-User mit dem gleichno-

\
verse Sy

migen Jump&Run
In der Rolle der lebendigen Cow-
boy-Puppe Woody macht Ihr Euch

auf die abenteverliche Reftung der

11 LEVEL VOLLER GEFAHREN
WARTEN AUF EUCH

Space-Ranger-Actionfigur Buzz Ligh-
tyear nachzuspielen. Im ersten Ab-
schnitt, dem Kinderzimmer, missen
verschiedene Autgaben gelést wer-
en, bevor der nachste betreten wer-

darf, um sich neuen Gefahren zu

ellen. Unferwegs machen Holzlo-

'F:' omofiven und

A,

Im Kinderzimmer missen Holzklétzchen aus dem Weg gerdumt werden, damit Woodys gutmiitiger Freund Rex ungehin-
dert weiterlaufen kann. Der Cowboy hat alle Héinde voll zu tun, den rasenden Dino im Zaum zu halten

lisionsabfrage, was den Dauverspal
und damit auch den Spielfluf unge-
mein hemmt. Erschwerend kommt
noch hinzu, daB3 Continues durch
Einsammeln von Sternen erst mih-
sam erspielt werden missen

Ein Lob mufd man der Crafikabteilung
von Disney aussprechen. Trofz ein-

geschrankter GB-Fahigkeiten sind die

Sprites gut gerendert und animiert
Schade, dab die Hardware mehrere
Figuren gleichzeitig auf dem Screen
nicht ohne Ruckeln in den Griff be-

T

edoch mit einem
gezielten Peit
schenschlag kurz-
eitig aufer Ge-
I}-;;.:;Ilr selzen las-
sen. Das spin-
deldirre Helden- 3
sprite ist zwar L

schén grof’ und Y

gut zu erkennen,
jedoch bedart es
einer langen Gewohnungszeit, die
hektische Puppe sicher durch die le-
el zu stevern. AuBerdem hat Toy

Story eine aulderst mangelhafte Kol

Auf der Flucht vor den jéhzornigen Spielzeugen mufl Woody auf dem
Gummi-Dinosaurier Rex zahlreichen Hindernissen ausweichen

kommt. In punkio Akustik kann das
Game nicht Uberzeugen. Von Randy
Newmans Oscar-nominiertem Titels-
ong bleibt bedauverlicherweise nur

TOTAL! 8/96

VOV T\
 \POSTTINEYY
Schone Rendergrafik und
gute Animationen

| ANEGATINAA 4

Schwammige Steuerung,
schlechte Kollisionsabfrage,
hoher Schwierigkeitsgrad,
nerviger Sound

ein klagliches Gedudel ibrig. Die
Soundeffekte wurden auf ein Mini-
mum reduziert
oy tory ist eine Umsetzung der
gleichnamigen SNES-Version (Test in
TI 4/96). Selbstverstandlich muBte
das Programm fir die Keksdose deut-
lich abgespeckt werden. So besteht
das Spiel ausschlieBlich aus 2D-
Jump&Run-Stages, MicroMachines -
artige Rennlevel wurden zum Bei-
spiel weggelassen. Hatten sich die
Spieldesigner ebensoviel Mihe wie
die Grafiker gegeben, ware aus Toy
Story auch auf dem GB sicherlich
ein Hit geworden. So reicht es nur
zum unteren Mittelmal?
Christian Henning

Sogar die winzigen Spielzeugsoldaten sind
sehr aufwendig animiert worden

Als Fast Foot getarnt durchwandern Woody
und Buzz den FreBtempel Pizza Planet

’JJ”-JIJ .,g/ iy 3'
Woody liift sich sehr schwammig stevern. Die
Kollisionsabfrage tihnelt einem Gliicksspiel.

["".'\I_:-_‘I:T T—: - .-_.'_;_: -‘_“-'_;'_' :_"‘.' e -

Daverspaff
Die schlechte Steverung und der hohe Schwierigkeits-
grad lassen nicht so recht Freude aufkommen.

'loll gerendarla Spmes mit schanen Animationen
lossen die Hardware beim Scrolling in die Knie gehen.

Dunk das luutslurkeragia-r-s kamn uul den
miBlungenen Sound beim Spielen verzichte! werden.

TOTAL!-CHECK

Schwnenighen
Continues ..........cvvnnees

Speicherkoparital ... 4 MBit
Erhiltlich
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Vorbestellungen
ab 26.06. moglich!

Holt Euch die
ultimative
Videospiele-
Konsole!
Preis auf Anfrage.

Sony PlayStation

PSX + Demo-CD (dt.) 389,90
RGB-Kabel (dt.) 29,90
Link-Kabel (dt.) 49,90
Antennenkabel (dt.) 54,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90
Commander Cont. (dt.) 49,90

Mad-Catz-Lenkrad (dt.)
NeGcon Cont. (dt.)
adidas Power Soccer (dt.) 95,90

149,90
89,90

Agile Warrior (dt) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden (dt.) 89,90

Battle Arena Toshinden 2 99,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90
Chronicles of the Sword 99,90
Criticom (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 99,90
Destruction Derby (dt.) 89,90
Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90
Extreme Pinball 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90
Hebereke's Popoito (dt.) 89,90
Jack is Back (dt.) 99,90

Jupiter Strike 89,90

" LRE

Kileak The Blood (dt.) 89,90
Krazy Ivan (dt.) 89,90
Loaded (dt.) 89,90
Megarace (dt.) 99,90
Magic Carpet (dt.) 94,90
Mickey s Wild Adv. (dt.) 89,90
Museum Piece 1 (dt.) 99,90
Myst (dt.) 99,90
NBA - In the Zone (dt.) 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
Necronome (dt.) 99,90
NFL Game Day (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90
NHL Face Off (dt.) 99,90
Philosoma (dt.) 89,90
Psychic Detective 99,90
Rapid Reload (dt.) 79,90
Rayman (dt.) 89,90
Resident Evil (dt.) (uncut!!) 89,90
Revolution X (dt.) 99,90
Ridge Racer Revolution 99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90

Street Fighter — T. Movie (dt.) 49,90

Tekken (dt.) 89,90
Total NBA 96 (dt.) 89,90
True Pinball (dt.) 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander lll (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 89,90
Worms (dt.) 89,90
WWF Arcade (dt.) 99,90

Sega Saturn
Saturn + 1 Pad (dt.) 399,90

Action Replay (dt.)

79,90
Universal Adapter 49,90
Antennenkabel (dt.) 59,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90

Battle Ar. Toshinden Remix 89,90

Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90
Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 99,90
Galactic Attack (dt.) 89,90

Beim Kauf einer Konsole gibt es 10 % Rabatt auf jedes Spiel! * Gebrauchte SNES-Spiele schon ab 19,- DM bei uns zu haben!

el 34 Y9

£

Galaxy Figh 99,90
Gex (dt.) 99,90
Mystery Mansion (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club '96 89,90

FF i

.J—‘-“- -
NBA Basketball (dt.) 99,90
NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90
Panzer Dragoon (dt.) 99,90
Parodius (dt.) 89,90
Primal Rage (dt.) 99,90
Pebble Beach Golf (dt.) 99,90
Rayman (dt.) 99,90
Robotica (dt.) 99,90
Revolution X (dt.) 99,90
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Shellshock (dt.) 109,90
Shinobi X (dt.) 99,90
Street Fighter — T. Movie 99,90
Slayer (dt.) 99,90
Theme Park (dt.) 99,90
Thunderhawk 2 (dt.) 99,90
Titan Wars (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Valora Valley Golf (dt.) 109,90
Victory Boxing (dt.) 99,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90
Virtua Fighter Remix (dt.) 59,90
Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90
Virtua Hylide (dt.) 99,90
Virtua Open (dt.) 99,90
Virtua Racing (dt.) 99,90
Virtua Snooker (dt.) 109,90
wipEout (dt.) 89,90
World Series Baseball (dt.) 99,90
Game Boy
Aladdin 59,90
Alleyway 39,90
Animaniacs 59,90
Asterix & Oberlix 54,90
Asteroids & Missile Com. 59,90
B.C. Kid Il 54,90
Bubble Bobble 2 59,90
Cutthroat Island 54,90
Die Schliimpfe 59,90
Donkey Kong 54,90
Donkey Kong Land 59,90
Duck Tales Il 59,90
Dr. Mario 39,90
Earthworm Jim 59,90
Earthworm Jim 2 54,90

FIFA Soccer '96 49,90
Galaga & Galaxian 54,90
John Madden 96 49,90
Kirby's Dream Land Il 59,90
Lion King 59,90
Mario Picross 39,90
Mario & Yoshi 49,90
Mega Man 3 39,90
Mickey Mouse V 59,90
Micro Machines 2 49,90
NBA Jam T.E. 49,90
NBA Live '96 49,90
NHL Hockey '96 49,90
PGA Tour Golf 49,90
Pinocchio 59,90
Power Rangers 49,90
Probotector I 39,90
RoboCop vs. Terminator 39,90
StarGate 39,90
Super Mario Land 1 39,90

Super Nintendo

Super Nintendo (dt.) 179,90
Action Replay 3 (dt.) 69,90
Fire Adapter 39,90
Controller (dt.) 29,90
Asterix und Obelix (dt.) 129,90
-~
| ——
) X

Batman Forever (dt.)

99,90
Breath of Fire 2 (dt.) 119,90
Blazing Skies 129,90
Bomberman 3 (dt.) 119,90
Demolition Man (dt.) 99,90
Donald in Maui Mallard 139,90
Donkey Kong Country 2 99,90
Dschungelbuch (dt.) 99,90
Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 109,90
Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
Mega Man 7 (dt.) 109,90
NBA Live '96 (dt.) 109,90
NHL '96 (dt.) 109,90
Pinocchio (dt.) 119,90

Power Ranger — The Movie 109,90

Primal Rage (dt.) 119,90
Secret of Evermore (dt.) 109,90
Sailormoon 129,90

Star Trek — Deep Space Nine129,90
Street Fighter 1l Turbo (dt.) 79,90
Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Super Mario Kart (dt.) 64,90
Super Mario World 2 (dt.) 109,90
Superstar Soccer Deluxe 129,90

Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Theme Park (dt.) 109,90
Tim in Tibet (dt.) 119,90
Toy Story (dt.) 129,90
WeaponLord (dt.) 139,90
WWF Arcade (dt.) 119,90

Bahrenfelder StraB3e 187 « 22765 Hamburg (Funf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)



Bei dem arroganten Hotelpersonal ist der
Reporter nicht besonders beliebt

ange liefd Infogrames die Fange-

NUI s jahr nach
e S-Vel g
1 @] JUCH \-‘ eslenta
=1OTIT rleben. Die Hand-
3 hall trikt an die berihmte
Voriage von Hergé. Tim, als
/ugreisender in Asien unterwegs, ret
ginem ginneimiscne gen d
be authin die beiden enge
=unde werde Vanrend er ihm zu
Hilte ilt, erlebt er ein spannendes
Abenteuer nach dem anderer
er Rolle von Tim mift hr mehre
en, Hotels und hiigeliges Ge

L \POSTIINY Y

Sehr dichte Story,
schon gezeichnete Figuren,
Paflworter

Hoher Schwierigkeitsgrad
durch ungenaue Steuerung
und unfaire Gegner,

Gleich im ersten Level wird Tim von Zuggdisten mit Kisten beworfen, denen er geschickt
ausweichen muf3. GrofBe Kisten lassen sich auch transportieren und als Treppchen mifBbrauchen

Comic-Umsetzungen sind besonders in diesen Tagen angesagt.
Neben ,Pinocchio’ und ,Donald’ buhlt auch der wohl beriihmteste

franzosische Reporter um die Gunst der Nintendo-User.

TIM IIN TIBET

n: Few

NEPAL

Die kleinen tibetanischen Bergdérfer bergen
viele Gefahren fir den mutigen Abenteurer

Fir seinen Freund reist Tim um die halbe Welt. Auf dem Marktplatz von Nepal muf3 sich der

kann sich bicker springen und sogar
Gegenstande autheben und tragen
Leider ist sowohl die Steverung des
Heldensprites als auch dessen Koll
S1on -'-nt'wir:.'w_;_]@ sehr schlam pIg pro-

grammiert worden

VIELE SCHONE CHARAKTERE,
FREI NACH HERGES VORLAGEN

anspruchslose Musik

3 [
A [cl | _'E | Illr: JUIT
ge Fuge!, unfreunaliche >&
ere il dere teindlich gesinnte
:
......... =1 = '.:.l | n¢ 1er [epe

FOddocK und welleren ange-
ehmen mel ii—-'i..__|n_1.-"_:nr%f%r? milf klel
or =i .}- B | m hat Z\‘,_, ver-

niatiano —~y l}

Besonders bei den Hauptcharakterer

[ \ | o
haben die tranzosischen Gratiker

groben VWert aut eine wiirdige Nach-

ahmung des beliebten Comicslils ge-

legt. Dabei versaumten sie aber lei
der, die Hintergrinde mit einigen

Abwechslungen zu versehen

Die akustische Jntermalung laBt sehi
zu wiinschen ibrig. Eine nichtssa-
gende Musik tréllert leise im Hinter-

grund vor sich hin, wahrend eine

TOTAL! 8/96

Reporter mit den Einheimischen sowie mit wildgewordenen Génsen herumschlagen

| } & I 1
Handvoll Soundelfekte das Gesche
hen im Vordergrund begleitet.
schwie-

Infogrames, bekannt fir ihre

riegen dpiele

wird ihrem Ruf auch bei
Tim in Tibet gerecht. Trotz verschie-
dener Schwierigkeitsgrade und ei
nem PaBwortsystem ist das Abenteu-
er ein harter Brocken. Deshalb ist es
genau richtig fir Hardcore-Spieler

Christian Henning

Kopitdn Haddock ist verschwunden.
Ob die Putzfrau weil3, wo Tims Freund steckt?

7 I
ENT TS5 DIA
SSEA?

&
8 F

Tschang und Tim schlieBen Freundschaft
nachdem sie beide den Fluf3 iberlebt haben

Gamepiay . B

Tim It sich schlecht stevern, deshalb werden
hiipflastige Passagen zum Gliicksspiel.

Daverspab [

Trotz spielerischer Miinge! weif die gute Story auch
liingerfristig zu mofivieren.

Die Sprites sind hitbsch anzusehen und detailliert,
wogegen die milden Hintergriinde stark verblassen.

Sound KB

Musik und Seundeffekte sind sehr nichstsagend und
unterstiitzen auch nicht die Motivation im Spiel.

TOTAL!-CHECK
Gonre Jump&Run

Level ..o ecrimrmnspireenn 10
Schwietighei! ................ 3 Stufen
(onfinues ................... Pafiworter
Speicherkopazilat ............. 1 MBit
Erhiiltlich .................. im Handel




_ Judge Dredd
ciriner! Nao ungle Strike
Supervni at 4995 Mario Allstars :
Actraiser 2 . dt 9995 mMario KGF_T.‘ us
Big Sky Troc?pe2 dt 109.95 Mario RPG d
Breatth of Firé 2 us 14995 Megaman
Chrono Trigge pal 4995 \icromash
Clayfighter 2 pal 59 95 NBA Live 96
Demons.Cl dt 129,95 pinocchio
ponald Duc at 129.95 primal Rage
Donkey Kond dt 11995 punch Out
FIFA '96 al 5995 Theme Park

o)
ebereke Popoon dt 11995 gecret ofE
It Sup St Soccer delix® G lagos S rrecks
stunt Race F

John Madden 95

Tetris 2
Tetris+Dr.

Wwild&wac

Tohshinden 2
ack & ElSid

uro SocC C el
hockwave
rtua Fighter 2

e 5095 E

gt
e o
P
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dliraki @
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ky Sports

WWF Arcade
Yoshis lsiand

Replay 3
2p Hudson

|

us 9995
pal 59.95
dt 109.95
dt 69.9°
gt 10999
at 5995
dt 8995
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: Titel auf Anfrage.
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waaile, " Titel wa
spiele oder Zu%er?ggr?:_ﬂ ~nt erhaltlich !
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> Bestellungen von Spielen im Wert ab 250,00 sFr. portofrei! <

SEGA SATURN CH, 220 V

mit Scart-, oder US mit RGB-Kabel

Projekt Overkill

Deadly Skies

On Side Soccer
Resident Evil
Toshinden 2
Earthworm Jim 2
Power Play Hockey
Skeleton Warriors
Warhammer
PSX-Umbau

Mad Catz
Kabellose Pads

Nintendo * JP

399,00 sFr.
Software aus Europa, USA und Japan
Darius 2 84,00 sFr.
Earthworm Jim 2 79,00 sFr.
Keiou Yugekitai 84,00 sFr.
Sword & Sorcery 89,00 sFr.
Destruction Derby 79,00 sFr.
Euro 96 79,00 sFr.
Power Play Hockey 79,00 sFr.
Skeleton Warriors 74,00 sFr.
Dragon Ball z Leg. 89,00 sFr.
Impact Racing 79,00 sFr.
Shining Wisdom 72,00 sFr.
WWF Arcade 79,00 sFr.
SONY PSX CH
mit Scart-Kabel 349,00 sFr.
Software aus Europa und USA
Bust-A-Move 2 59,00 sFr.
Impact Racing 79,00 sFr.

Nintendo **

Super Mario

79,00 sFr.
79,00 sFr.
79,00 sFr.
79,00 sFr.
79,00 sFr.
79,00 sFr.
74,00 sFr.
74,00 sFr.
74,00 sFr.
79,00 sFr.
89,00 sFr.
99,00 sFr.
69,00 sFr.

Demnachst bei uns erhaltlich
(Vorankiindigungen 3. Quartal):

PSX Crash Bandicoot PSX Die Hard Trilogy
PSX Formula 1 PSX Over Blood
PSX Pandemonium PSX Tobal No. 1

N* Cruisin’ USA N* Golden Eye
N*  Star Fox 64 N* Turok
N* Super Mario Kart

SAT Heart of Darkness SAT Legend of Oasis
SAT Victory Goal 96  SAT Nights

Auch weiterhin Spiele fir SNES, Mega Drive,
3DO und PC!

Jp. Soundtracks wie City Hunter, Dragon Ball
Z, Tekken 2 usw.

Diverse Zeitschriften wie Game Fan, E.G.M.
USW.

Eigener Reparatur-Service!

Viele Aktionen! Spiele ab 19,50 sFr.!

King Games, ihr zuverlassiger Partner in der Schweiz, seit iber 6 Jahren!

Besuchen Sie uns doch in unserem Laden:

Rathausgasse 4 - CH- 5600 Lenzburg
Telefon: 0041 - 62 - 892 02 87

Telefon Versand abends: 0041 - 56 - 667 31 30
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lingsspielen. Yoshi hat sich seinen ersten Platz hauch- Mensch zuvor Qes?h";n s.;
diinn von Diddy zuriickerobern kénnen. Ob das so bleibt, hat kan;]t,klhr T e'r p 4
entscheidet wie immer Ihr ganz allein! we',l'fr (fof:bﬁgﬁ_ éee s
Ein neues Gewinnspiel haben wir natiirlich auch wieder winnt Star Trek: The |3

~ fiir Euch organisiert. Next Generation * fir e
Euver Super Nintendo! O

Hi, Folks! Selbstverstandlich
versorgen wir Euch auch die- In die unendlichen
sen Monat mit Euren Lieb- Weiten, die noch kein

SNES G B
77 YOSHI'S ISLAND P

L. J&R ¢ Note: 1+ ¢ Test 10/95

VORMONAT
~>

5 DIDDY'S KONG
A QUEST

... JBR * Note: -1 * Test 1/95

VORMONAT
VORMONAT

"= SECRET OF
1) MANA

" -~ Act./Adv. = Note: 1- » Test 12/93

VOR:iN::
Q0% |

—

/T CHRONRO :

<+ TRIGGER z °
| " Rollenspiel » Note: 1- « Test 11/95 S

(= SECRET OF
I EVERMORE

.~ Act./Adv. » Note: 2 » Test 2/96

VORMONAT
<1w
5

4 SUPER MARIO
€D KART

- Rennspiel » Note: 1 » Test 11/95

VORMONAT

sfpdefafy

= ZEDATI
" Act./Adv. s Note: 1 » Test 8/94 =29
P

© FINAL
2 FANTASY I

.~ Rollenspiel » Note: 1 « Test 2/95

VORMONAT
‘u

€Y SUPER
" STREET FIGHTER Il

L Priigelspiel » Note: 1- » Test 9/94

\

_ sten Action-
p ‘das SNES war Super Probotec- @
ir aus P|alzgrunden nicht alle Kunstwerke auf den | Konami. Das bleihaltige Roboter-

n. Seid qlso bitte nicht bose e Ih EuerB' : | fiir zwei Spieler wartet mit ge-
je l ik i ' keffekten, bombashschem



Flopst I
Nanu, die Flop-Charts _ =
ohhn: ,Pmr Rangers'? & 3 *a
Schon, ein wenig O A
Abwechslung in diese f\ g

Rubrik kommt. Aber

Rise of the Robots’ - . |
bleibt uns nach wie Das Spiel hat Sly Stallone nun aber Alte Gewohnheiten wird man nur Schon bunt isses ja, dieses ,Spectre’ =

e — vor erhalten. wirklich nicht verdient; ,Cliffhanger’  schwer los — ,Rise of the Robofs’ auch  aber viel mehr auch nicht ‘
mennx Wichmann - : _

> Was wiren Videospiele ohne fetzige Soundiracks
und passende Effekte? Die Top Five der besten
e ‘ I u akustischen Untermalungen werden in dieser
Ausgabe gewiirdigt.

~ MARIO BROS. 3

J&R = Note: 1 » Test 6/95

"FINAL FANTASY I

et - ﬂ’zoiiaﬂspi-el * Note: 1- » Test 2/95

S DONKEY KONG
COUNTRY 1 & 2

hes J&R % Note: 1-/1- » Test 1/95,1/96

AT 7EDA |

~ Act./Adv. * Note: 2 » Test 3/96

\ ;

57 SUPER MARIO _\\)

) STARWING

. BROS. 2 A\
- Action * Note: 1- » Test 9/94

e

Jump&Run » Note: 2 » Test 8/9

Ll

R RO
!&&E!Hﬁ L Test 8196

e ;___A(TRA_ISERI

et __:ﬁ:t_'.!'.&trat. » Test folgt

- PROBOTECTOR 2

~ SUPER MARIO
BROS. 1

~ Jump&Run * Note: 2+ » Test 7?‘;\3 \

Spieletip von Spieletip von Spieletip von Spieletip von
Eduard Wolf Gregor Fischer, Lukas Wilde, Ronny Nétsch,
Final Fantasy 3 Secret of Mana Secret of Mega Man (NES)
(SNES) (SNES) Evermore (SNES)

Dieses Spiel ist
einfach nur genial.
Dank der Charakfere

Einmalige Grafik,
traumhafter

Soundtrack und

L | Ich bin ein Fan von
Roll-Playing-Games
und spannenden

Mega Man hat
eine der langsten
Geschichten bei

verfallt man richtig in Adventures. Deshalb ein faires 3 ™ Nintendo. Vielfalt
den Bann des Spiels. Doch Vorsicht, steht bei mir das unglaublich Gameplay, das ist Sof. Die coole und groBe Auswahl sowie gute
dieses Game ist nicht zum schnellen sagenhafte Secret of Mana amerikanische Story zieht jeden sofert | Kembination werden hier
Durchspielen gedacht! Um es richtig selbstverstandlich an allererster Stelle. | in ihren Bann. Jedem, der ein grobgeschrieben. Meiner Meinung
genieBen zu kénnen, sollte man sich Alle Genreinteressierten liegen bei spannendes Action-Adventure sucht, nach, ist Mega Man nach Mario der
ein paar Wochen Zeit nehmen. Secret of Mana genau richtig. kann ich Sof empfehlen. wichtigste Videospieleheld.

Dieses beidseitig bemalte Meister-
werk ist 125 x 90 em grof3 und
ziert nun unsere triste Wand im

Testraum. Herzlichen Dank an die

beiden fleifBigen Kinstler Melanie

und Jenny. Tolle Arbeit, Méadels!

G EWI N N E N i Wenn |hr die Leser-Charts mitgestalten
e wollt, so schreibt uns Ever Lieblingsspiel

oder eine Chartliste fir alle Nintendo-Kon-

solen-Spiele auf eine Postkarte oder Briefl Erwahnt auBerdem Euren personli-
chen Flop-Kandidaten des Monats! Wenn lhr noch ein Foto (z. B. ein PaBfoto
oder ein witziger SchnappschuB}] von Euch beilegt und ein paar kluge Satze
zu Eurem Lieblingsspiel schreigt — umso besser.Und damit

sich Euer Engagement lohnt,verlosen wir unter

allen Einsendungen

ein SNES-Modul!!

Gewinner vom vorigen Mal ist: Thomas Rihl
aus Birkenau.
Viel SpaB mit ,Hungry Dinosaurs’!

Ciao, bis nachsten Monat!



!

Unsere persdn-
liche Meinung zu:

HLAUSD. |

}  derzeities Lieblingsspiel:

Rise of the Robofs :

THOMAS

~ Bevorzugte Genre:

v Bevorzugte Genre:

L Sueihoio8h

Kum% der
/en erinnert. Eigenf-
ist das Spiel ein

e B""’”""* N i s
1 Achon‘mc[qgullempieh ~ wohl eine Menge Fans
 derzeifiges Lieblingsspiel: ~ finden. :

Yy

Spielerisch ist das

- Game ja ohnehin nicht

S S0 gonz nach meinem

 BevormmleGemre: | eschmack. Durch die

(I DR tehlenden Farben
Prigelspiele

kommt auch irgendwie
kein rechter Bezug zum

Filmvorbild auf.

777

Auch bei Waterworld
war man der Mei-
nung, daB der Game
Boy unbedingt versorgt

olaroick sei? sollte. hDieses Toy

N s S ist Tur micn nur eine

-dﬂmg'ges h{_“ﬂmgmm]‘ mude Story — technisch
il und inhalich.
77y

Die Render-Grafik ist

zwar fir Game-Boy-

- Verhaltnisse spekia-

kular, die maBige

el Spielbarkeit von To
Shwﬁ;gﬁﬁ:ﬁg;i:ﬁﬂe ~ Story tauscht jedoc_?:

- SuperMaio 64

CHRISTIAN.

Die Wertungs-
erklérung:

nicht Uber spielerische
Mangel hinweg.

A/

- Wieder einmal hatte
- sich ein Programmier-
-~ team nur aut die tolle

Kinolizenz verlassen
: bem Ei'h'?e_-.ﬁs ich

as Spiel zu el
werden zu

Y777

TOTAL! genial!
Mehr davon!

e

Kurz nach dem japanischen Erscheinungstermin des Nintendo® traf ein
sehnsiichtig erwartetes Paket bei uns in der Redaktion ein. Der Inhalt:

Hallo, liebe Leserschaft!

ein Nintendo® mit Pad und zwei wunderbare Spiele. Seit diesem
denkwirdigen Tag haben sich fast alle Redaktionsmitglieder verdn-
dert: Am schlimmsten hat es jedoch Klaus-Dieter erwischt: fiir ihn ist
nur noch Fliegen schéner, und selbst das wiirde er zur Zeit wohl

kaum gegen eine Runde PilotWings 64 oder Super Mario 64 eintau-

schen wollen. Seht Euch nur sein trauriges Gesicht an, wenn er das
N64-Pad fir kurze Zeit an einen Kollegen abgeben muf ...

Rock 'n’ Roll Racing
SNES, S. 66

Auch wenn ich mit

. meiner Meinung in

der Redaktion alleine

~ dastehe: RRR konnte

mich noch nie so recht
begeistern. Es ist mir

_eintach zu hektisch
und chaotisch.

bbb

Endlich mal all das tun
durfen, was wahrend
der Fahrstunden ver
boten war - da
kommt Freude auf!
Und bei der fetzigen
Mucke sowieso ...

19777

Tagelang habe ich
mich von Division zu
Division vorgedran-
gelt, und auch heute
noch ladt das brillan-
te RRR immer wieder
auf ein paar heifle
Runden ein.

Y9979
Das rabiate SNES-
Rennspiel ist auch
nach knapp zwei Joh-
ren noch auferst un-
terhaltsam. Besonders
im ZweispielerModus
macht das Game

- Spab ohne Ende.

Yy
Endlich mal ein Renn-
spiel nach meinem Ge-
schmack: im Kreis fah-
ren und die Gegner
mit Roketen aus dem

- Weg réumen ... Born
fobewildl

AlA

Gutes und inter-
essantes Spiel!

King of Fighters ‘95
GB, S. 52

Dafir, daf der Game
Boy fur Beaf 'em Ups

nicht gerade die ge-

eignetste Konsole ist,
ist KoF ‘95 wirklich gut
gelungen. -

777

Eine beachtliche lei-
stung, das grole Vor-
bild so gut ins Keks-
dosenformat zu trans-
ferieren. Aber eigent
lich warte ich ja im-
mer noch auf ein Ma-
rio-Prigelspiel.

YYYYY
So mub es sein: zwan-
zig Fighter und alle
Special-Moves des
Vorbildes. Primal
Rage, MK 3 und Killer
Instinct gehen dage-
gen unweigerlich in

ie Knie.

Y9997
King of Fighters ‘95
ist sowoh! technisch
als auch spielerisch
eine  gelungene
GameBoy-Umsetzung
eines der besten Beat

‘em Ups aus dem
Hause SNK.

bbbl

Langsam aber sicher
wird auf dem Game
Boy eine ansehnliche
Palette von Priigel-

spielen geboten. KoF

'Q5 tragt seinen Teil
auf eindrucksvolle
Welsebei..

77y

Noch gut, aber
nicht mein Ding|

Schiaf, Freunde, Familie
... dlles bedeutungslos!
Super Matio 64 st eine
Oftenbarung! -

 Cooles Flugfeeling, fior | e

Super Mario 64 PilotWings 64
Né4, S. 24 Né4, S. 34
EM, Olympische Spie-  Nur Fliegen ist schs- kY%
le, Formel 1, Freizeit, ner Nicht mal das, §
Udaub, Wochenende, denn das Fluggefihl § =

von PilotWings 64 ist §
redllisfischer als beiallen

halbwegs vergleichbar-

ren Computer und Vi- '

deasp-ie_len. _

79977

 te Grafik, rlesige Flug-

19977

lch glaube, Mario er
blaldt vor sich selbst.
Derart viel Freiheit in
Sachen Raumlichkeif,
Gameplay, Bewe-
gung und Handlung
war schon lange mein
Wunschiraum.

17777
Meiner Meinung nach
ist Super Mario 64 ei-
ner der beeindruckend:
sten Titel der Video-
spielgeschichte. Miya-

motas neuester e

niestreich ist absolut ure
glaublich. :

17777

gebiete voller Uberra- §
schungen —_.dasrhcj'c_h;'; :
es richlig Spald, ma
in die Luﬁ-_ Zu geh'_en., i

19777
Es ist schon ein Erebnis
zu sehen, was Nin-
tendo und Paradigm
Simulation aut die
(N64-Beine gestellt her
ben. Da eréﬁ?en. sich

vollig neve Welten.

Erstklassigl o

AYYYT ’

Das Warten hat sich
gelohnt. PloiVVings 64

demonstriert nicht nur § =~

die HardwarePower

des Nintendo®, es §

macht auch héllisch

: viel Spafd. o

= Wiééoj'sséﬁf sovie |

le riesige level in so

~ ein kleines, unschein- §
bares No4-Modulz |
Ach wensorsaEin 1
fach spielen und nicht §

~ dariber nachdenken |

vy
Lahme Gurke!

Brauche ich nicht.

1

Spiele, die die Welt

nicht braucht!

Ein
bi3ichen

Freizeit ...

Was machen die jungen Mdanner mit dem

Traumjob eigentlich nach Feierabend? Diese und
. ahnliche Fragen treffen gelegentlich bei uns in der

Redaktion ein, und so haben wir beschlossen, Euch
einen kleinen Einblick in unsere knapp bemessene

. Freizeit zu gewahren

Zunachst ware da unser souverdaner Chefredakteur

© Reza, der auch in seinen freien Minuten jedem
- Endgegner paroli biefen kann und die Schwierig-
- keitsstufe ,hard” allgemein als Aufwarmphase ansieht.

0 TOTAL! 8/96

Musikalisch liegt er mit Klaus K. und Thomas auf ei-
ner Linie — HipHop und Acid Jazz sind angesagt.
Enger verbunden ist er jedoch mit Klaus-Dieter — das
allerdings nicht aufgrund der taglichen 10-14 Stun-
den gemeinsamen Schaffens, vielmehr fragen die bet-
den ,Super Mario Kart“Fans seit Monaten heife Ge
fechte aus — Fortsetzung folgt mit ,Super Mario Kart
R" (N64)! KiausDieter verbringt seine Freizeit derweil
mit dem Warten auts amerikanische N64 (wegen
der englischen Texte), nachdem er die Suche nach
sehenswerten Fernsehsendungen aufgegeben hat.
Doch das muf er auch nicht mehr, denn der 64-Bit-
ter laft ihn (und er das Pad) nicht mehr los, und so
ergeht es auch seinem Namensvetter Klaus K., der
allen anderen Konsolen voriibergehend keinerlei Be-

achtung mehr schenkt. el
Mitch ist derweil in die Prigelspielszene eingestie- ~ £ = =
gen und hat sich dort auch schon einen gefiichte- ~ 0 =
ten Namen gemacht: KillerMitch — der Wolf im ¢ =
Schafspelz. Die resfliche Freizeit verbringt er, wie =

auch Sportmuffel Thomas, am PC. Und Christian = -

uberlegt, ob er sich den Strefs machen will, seine nev =

bezogene Wohnung zu streichen, oder gleich ins =
Biro zu ziehen, denn es hat ihn noch niemand ldn- =
ger als tunf Minuten auBerhalb des Biirogebdudes
gesehen.

Und wenn mal wieder gar nichts Besseres ansteht, -
versammeln sich alle zur kollektiven VWochenend-Ar-
beitsorgie in der Redaktion — so sieht eben ein
echter Traumjob aus! ”
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[ SUPER NINTENDO [s¥AUT YIRKAUF|| SONY PLAYSTATION |ANKiUF VERKAUF| | SUPER NINTENDO NiU || SEGA SATURN | SONY PLAYSTATION | v
70,00 119,90 30,00 59,90 89,90 n.n 89,90
NHLPA 93 10,00 29,90 ZEITGEIST 15,00 29,90 KIRBYS GHOST TRAP 99,90 | CASPER 99,90 | X MEN 89,90
ALL 20,00 44,90 20,00 44,90 119,90 99,90 109,90
LOST VIKINGS 20,00 44,90) DEFCON 5 20,00 44,90 FINAL FIGHT 3 99,90 | PRO PINBALL 89,90 | RISE 2 89,90
[SEC ; | 40,00 69,90 20,00 44,90 129,90 ([RISE 2 89,90 1A 89,90
SECRET OF MANA 40,00 69,90 DISCWORLD 30,00 59,90 BOMBERMAN P 169,90 | EARTHWORM JIM 2 89,90 | CASPER 99,90
| 40,00 9,90 20,00 44,90 119,90 109,90 99,90
SYNDICATE 20,00 44,90 STARBLADE 20,00 44,90 FRONT MISSION 2 (JP) | 139,90 | SHELLSHOCK 89,90 | SHELLSHOCK 89,90 |
STUNT BACE FX 1 20,00 44,90([THUNDERHAWK Z | 30,00 59,90 129,90 89,90 89,90
NTL S'STAR SOCCER | 40,00 69,90 PSYCHIC DETECTIVE | 30,00 59,90 LOST VIKINGS 2 109,90 | DESTRUCTION DERBY 89,90 | EARTHWORM JIM 2 | 99,90
20,00 44,90/ [X COM 30,00 59,90 | 129,90 89,90 89,90
NBA JAM 20,00 44,90 VIEWPOINT | 30,00 59,90 DONALD IN MAUI 139,90 | EURO 96 99,90 | RESIDENT EVIL 99,90
20,00 44,90 1 20,00 44,90 WORMS 129,90 89,90 | [SKELETON WARRIORS
PITFALL "~ | 20,00 44,90 FIFA 96 30,00 59,90 MICRO MACHINES 2 129,90 | WIPEOUT 89,90 TER ALPHA
| 20,00 44,90 40,00 69,90 [LUFIA 89,90 139,90
FLASHBACK | 20,00 44,00 LONE SOLDIE 40,00 69,90 EARTHWORM JIM 2 99,90 | VAMPIRE HUNTER 129,90 | BEYOND THE BEYOND 99,90
20,00 44,90 30,00 59,90 109,90 119,90 99,90
DINO CITY 10,00 29,90 TOTAL NBA 30,00 59,90 ROBOTREK 89,90 | GEX 119,90 | EXECTOR 49,90
20,00 44,90 30,00 59,90 C 89,90 109,90 f\'liI! [AUTS HOLIDAY P %9,90
WWF ARCADE 40,00 69,90 NBA JAM 20,00 44,90) HUNGRY DINOSAURS 89,90 | IRON STORM 119,90 REETFIGHTER (JP 59,90
10,00 129,90 A 20,00 44,90 [POCKY N ROCKY Z = | 39,90 69,90
ILLUSION OF TIME 40,00 69,90 REVOLUTION X 30,00 59,90 HAGANE 59,90 | VIRTUAL FIGHTER JP 39,90 | JUPITER STRIKE n,se|
30,00 59,90 15,00 29,90 149,90 | VICTORY GOAL JF | 39,90 AULT 49,90
GOOF TROOP 20,00 44,90 DESTRUCTION DERBY 20,00 44,90 CASTLEVANIA 2 109,90 | CLOCKWORK KNIGHT [P| 39,90 | HI OCTANE 49,90
40,00 69,90/ [GALAXY FIGHT 30,00 59,90 119,90 ELS OF ORACLE 99,90 | [AGIL] 49,90
NHL 95 30,00 59,90| RAIDEN PROJECT 20,00 44,90 TURRICAN 2 79,90 | RETURN FIRE 99,90 | STARBLADE 49,90
X 20,00 44,90 11 20,00 44,9 79,90 | (5] 89,90 149,90
MEGAMAN X 20,00 44,90 COSMIC RACE 15,00 29,90| ACTION REPLAY 3 | 89,90 | WWF 89,90 | ALIEN TRILOGY 99,90
10,00 29,90 [GEX 30,00 59,90 [F_FANTASY . TBUCH| 44,90 99,90 49,90
EMPIRE STRIKES BACK | 20,00 44,9 POWER SERVE 20,00 44,90 smu.r:nsnxn:n AB; 24,90 | VIRTUAL SONIC — 109,90 | STARBLADE 49,90
40,00 69,90 R 119,90 99,90 | 49,90
OSHIS ISLAND 40,00 69,90 SHOCKWAVE ASSAULT 20,00 44,90 TECMO WL 312990 | DR ROBOTNIKS 109,90 | REVOLUTION X 1 49,90
[DONKEY KONG | THEME ﬁ!:if 30,00 59,90/ 129,90 |[FPARODIOUS | E | 49,90
MEGA DRIVE ANKAUF VEREAUF SEGA SATURN ANKAUF VERKAUY IBM PC CD ROM LLUeE PHILPS CD-1 50% REDUZIERT MEGA DRIVE KEU
40,00 79,90| (MYST 30,00 59,90 DUKE NUKEM 3D [IXTJIRESTPOSTEN nESTPOSTEH 189,90
MEGADRIVE 2 + 1 PAD | 60,00 99,90 SEGA RALLY 30,00 59,90 ABUSE 79,90 | GAME GUN | 59,90 | GARFIELD 79,90
PITFALL 10,00 29,90 CYBERIA 20,00 44,90 49,90 | PAC ATTACK 69,90
[SAMURAL SHOWDOWN | 30,00 55,90 30,00 59,90 |¥!E%§ E*‘ingg!g!g "] 49,90 109,90
WIMBLEDON TENNIS 10,00 29,90 RAYMAN 30,00 59,90 ALBION 99,90 | ZELDAS ADVENTURE 49,90 | PGA 96 79,90
w 10,00 29,90 [} 20,00 44,90 89,90 |[LOST EDERN | 49,90 |(NBA LIVE 9% 99,90
ALADDIN 20,00 44,90 BUG 20,00 44,90 MECHWARRIOR 2 99,90 | FAMILY GAMES 29,90 | MADDEN 36 99,90
30,00 59,90 (MAGIC CARPET 30,00 59,90 AIN DE | 29,90 [COMIX ZONE 89,90 |
ETERNAL CHAMPIONS 10,00 29,90| VIRTUA FIGHTER 15,00 29,90| BIG RED RACING 89,90 | BURN CYCLE 69,90 | |
[SOLEI 30,00 59,90 20,00 44,90 [PGA 96 84,90 3990 | - CAME .Gm JEY
MEGALOMANIA 10,00 29,90| WING ARMS 30,00 59,90 FIFA 96 99,90 | NFL COLLECTION 39,90 | MEON KING : '
[FIFA 95§ 20,00 44,90 40,00 69,90 79,90 3,”0 LEGEND OF lLlUSlON 39,%0
PGA TOUR 3 20,00 44,90 SIM CITY 30,00 59,90 RAN TORE 69,90 | STAR TREK 19,90 | [ECLO 2 | 29,90
20,00 44,90 (NBA JAM 20,00 44,90 89,90 19,90 | SONIC TRIPLE S
SONIC & KNUCKLES u.u 44,90 SHINOBI X 20,00 90| CIVILIZATION 2 -2 '
ALISIA DRAG 10,00 2990/ (FIFA 96 30,00 $9.90 29,30 | ANIMAL INSTINCT 1950 | DIE SCHLUMPFE 79,90
x likniiir $eexil HANG ON 30,00 59,90 39,90
MEGA CD II ANEAUF VEREAUT 30100 $9.90| BANEER CENERAL 1930 | ASGEKLAGT 3990 | MICRO MACHINES Z | 69,9
£G4 75,00 129,%¢| PANZER DRAGOON 1 40,00 69,90 SIM CLASSICS 89,90 | BON JOVI 19,90 35,90
FRUNDERHAWE " 1000 15,3 LAYER SECTION 2000 44,90 CHRONOMASTER 5990 = 23,98 SAMEROY NEU_|
ABAIAM 1000 2390 2000 44,90| [KISE 2 94,90 | " NINTENDO (o JAPAN 39,90
/ ; : MEGAMAN 3 39,90
T §:':: ::’;: GRAN CHASER ::,:: ::,:: ASSAULT RIGS 9,90 || gyrysem IEVREIT ——1 So'98
) y ) y , MEGAMAN 5 49,90
BILL WALSH FOOTBALL| 500 1430 bigyrar PINBALL | 2000 4690 (RAXMAN oo o 249,90 9,90
[ 10,00 129,90 'y, VELO%ITY ALONE IN THE DARK | 119,90 ﬁﬁg‘“t" ot
175,00 249,90 REAL3 DO SKISY YAt YLBALES VOYAGK 2 g Ll B LT bt 59,90
SAMURAI SHOWDOWN 2| 20,00 44,90 125,00 199,90 ! %ﬂ“——*— =
40,00 69,90 THEME PARK 20,00 44,90 m lsnw“ ::'::_ [CRUISIN USA | :;!li ZUBEHOR & SONSTIGES| ¥it |
LAST RESORT | 20,00 44,90 10,00 129,90 - 59,90 |
30,00 59,90 FIFA SOCCER 20,00 44,90/, NEO GEO CD 16 Bit NEU DO K P U NEU | PSX MEMORY CARD | 49,90
NAM 197§ 20,00 44,90 10,00 29,90 129,90 99,90 59,90
20,00 44,90 NEED FOR SPEED 30,00 59,90 ART OF FIGHT 3 LIM ED 139,90 | MAZER 69,90 PSX ASCII PAD 69,99
WINDJAMMERS 30,00 59,90 30,00 §9,90| [FAT i 129,90 W 69,90 : 69,90
20,00 44,90 PANZER GENERAL 30,00 59,90 GOWCAIZE} 129,90 69,90 | SATURN PAD 49,90
GALAXY FIGHT 30,00 59,90 10,00 29,90 [i:ﬂs‘lll“ﬁ swomsrr** 129,90 M 69,90 | SATURN ACTION KEPL. | 89,90
30,00 59,90| RE ASSAULT 20,00 44,90 SENGOKU 2 119,90 | PERFECT GENERAL 69,90 SATURN ADAPTOR | 69,90
BLUES JOURNEY 15,00 19,90 20,00 44,90 79,90 |[BUST A MOVE | 69,90 [SATURN LENKHAD 139,90
15,00 29,90 WORLD CUP GOLF 10,00 129,90 AL FURY 2 | 89,90 SYCHIC DETECTIVE | 69,90 W 149,90
ROBO ARMY 30,00 59,90 10,00 129,90/ (B0 79,90 | [CH 69,90 D NOMAD z 399,90
30,00 59,90 POWERS KINGDOM 10,00 29,90 FATAL FURY SPECIAL 79,90 | SYNDICATE 59,90 | SNES SUPER KEY 29,90
ALPHA MISSION II 1500 2990/ [GEX | 20,00 44,90 119,90 Xi 69,90 2 39,90 |
. 15,00 29,90/ W 10,00 29,90 KING OF MONSTERS 2 13:'33 KINGDOM FAR REACHES | 69,90 [%%;2'5!‘511; }l- LEIE!;EATER g;.;:
ATARI JAGUAR ANKAUF VERKAUF A ! €330 | PC GRAVIS PAD | 24,
JAGUAR + 1 FAD | 75,00 129,90 | SONSTIGES ANKAVY YERLAUF| (B OURLE DRAC Liaae | EEASEACK 99! 1] s 243
CLUB DRIVE | 10,00 29,90 MD 3 BUTTON PAD 5,00 14,90 BURNING FIGHT 99,90 | PO ED_ 69,90 | PC TEAM SPORT SET 139,90
350 | 20,00 44,90 | 25,00 49,90 109,90 | [PATAA 49,90 | (220/110 UMWARDLER | 39,50
THEME PARK | 30,00 59,90 GAMEBO 30,00 49,90 MAGICIAN LORD 119,90 | PANZER GENERAL 69,90 | NTSC/PAL UMWANDLER | 129,90
10,00 29,90 40,00 69,90 119,90 |[BEADE FORCE | 69,90 | 49,90
ALIEN VS PREDATOR 3n 00 59,90 DIVERSE ADAPTORS AB: 14,90 u.nu mssmn 2 89,90 | HELL 69,90 32X CD SLAM CITY 19 n
40,00 79,90| [NAM 197 §9,90 | 3P0 GOLDSTAR + SPIEL! 299,90

'ITEL AUF LAGER |
 SONSTIGE INFORMATION VERSAND - BESTELLANNAHME OSNABRUCK

'WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN !

Bitte rufen Sie uns an, bevor Sie uns lhre Spuale
zuschicken Alle Spielversionen werden von der
Metropolis GmbH nur noch vorheriger Absprache an-
gekaufi. Danach die Spiele einfuch an uns schicken
Name, Anschrift und Tel. Nr unbedingt beilegen

Entsprechend lhren Vorgaben Uberweisen wir direkt
auf |hr Konte (Kto Nr und BLZ bile ongeben), oder

senden |hnen einen V-S5check (obzigl 2,-DM
Bearbeitungsgebuhr)
BESTELLUNGEN

Sie konnen bei uns telefonisch oder schriftlich
bestellen  Metropolis bietet fir neue Spiele einen
Vorbestell-Service an. Vor Lieferung rufen wir Sie an
wir liefern in der Regel innerhalb von 1 bis 2 Tage per
Post-Nachnahme

Kompfshe Preislisie gegen 1,- DM in Briafmarken
onfordern.  Alle Angebote gel?en nur solange der
Vorrat reicht.  Versondpreise & Lodenpreise konnen
variieren

Im Falle von Uberlogerungen bei gebrauchten Spielen,
konnen wir leider nicht immer alles ankaufen. Wir
behalten uns vor unabhangig von unserer Preisliste, ein
Gesamtangebo! zugeben

OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN |

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
Sa.10.00 bis 14.00 Uhr

La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr
Porto (Inland} &,00DM Post-Nachnahme
Porto (Ausland Vorkasse)] 15,00DM

Playtation

125,- DM

Spielen Sie jetzt U.S. & JAPAN
s.00om SPiele ohne Wechsel- Tricks !

Fur mehr Info bitte Anrufen

(FAX. : 0541 - 66015)

Ohne
Spiel

Mario

399, 90 DM
i 1249,90 DM

Jupcm Impor?

'WIR LIEFERN ALLE HEUEN KONSOLEH FREI HAUS !

“)‘::- Ohne
Spiel

z ‘"5 Mit
§ -a Fifa
5 GSocce
a

054 1- 66016*66017

449,90 DM

JETIT MIT EINGEBAUTE MEMORY CARD !

299,90 DM

r
NUR SOLI.NG! B!R VOWT REICHT

Viorbehalt Unser Angebot st freibleibend
die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mut
GmhH Tellieferungen Wird bei der Bestellung

Ankaul durch die Metropolis GmbH
GmbH keine Gewahr

stets

Liefermoglichkeit

Rucksendungen mull eine Kope der Rechnung beigelegt werden
Produkte gibt es eine Gewahrleistung gemall den Angaben des jeweiligen Herstellers
getestet um

Irrtum sowie Zwischerwerkauf

40,-DM  Unser Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hier unberubrt
nmichts gegenteliges angegeben, so behalten wir uns vor wahhweise Komplett
; Begg}'gl{ji.bl_-‘."l(_]f_-'n aul dem Transportweg sind umgehend ber de
Bej ir‘n_.‘rnr:plr'u‘luilunl und gebrauchter Ware

dem Kunden nur ernwandfrele Ware

mussen wi

liefern 2u Konnen

r uns vorbehalten  Annahmeverweiqg

Umtausch wegen

erung

Ir— .mrertm
L reEk

Bel unberechtigter Annahmever
orbehalt

‘Ware blex Jl
n "-_"rl.'un.ll.-
i

REINE

Die geleferte
gen  durchzufuh
lamieren rusanmmer
e Metrapols 1t |r
ausgeschlassen  Aufg

cler ¢

v Umtausch o
aler

1 Ver

ndpackung

rden




56 Jahre und kein bifichen mide.

Auch heute noch erfreut sich die

'Di Nintend
lebendige italienische Holzschnitzerei

grofiter Beliebtheit bei Jung und Alt.

Im Theater auf dem Jahrmarkt lassen die
Strombolis die Puppen tanzen

Aus aktuellem Anlal haben wir uns
dazu entschlossen, das SNES:
Abenteuer von ,Pinocchio” noch
einmal vorzustellen (siehe Tl 1/96)
Sein Jump&Run-Debit war eigenilich
fir das vergangene VVeihnachst-
geschaft geplant, aus welchen
Griinden auch immer hielt es Big N
iedoch fiir |~.|{_|lger_ mit der
Veroffentlichung bis zum Sommer

diesen Jaohres zu warlen

Im zweiten Abschnitt hat die Grille Gemini alle Hande voll zu tun, ihren Lieblingslaternenpfahl gegen hinterhiltige Nachtschwéirmer zu verteidigen.

s ist schon eine ganze Weile
SChon €ine ganze VVENe  Nur mit einem alten roten Regenschirm bewaffnet, ist dies wahrlich ein schwieriges Unterfangen

her, daf die WaltDisney-Film-

Version von ,Pinocchio” in den  einem frdhlichen Grinsen im Gesicht  ie nach dem zuvor gewdhlten
Lichtspielhdusern dieser Welt urauf- khJ?ﬂHf r durch neun unterschiedliche Schwierigkeitsgrad. Wahrend i V ,\ ( *fXJJ \’) v
- level, die der Hanc J|Hr ig aes b ’mhr - den ersten level in =:'J-.—‘_.--' eintachsten
:——[..\.- N \ tan Bilos ! mpfun den sind. P Sivfe nur weniae Minuer banshia FiUr ein 24-MBit-Modul
A (-_L j A =i J [I:.-(_. empiu | [|1_,| QiUie nul wer |'-:J!:‘ tviinulen oeno ::] ehwas effekturm ausge-
j_;) cchio mub 5rc|'| seinen Weg nicht  werden, gleicht der ,Aufwarm-Ab- fallen, wenige Musiksticke
Ideales Emstelgersplel, schnitt” auf ,Normal und ,Hard' ef

ANlMA‘"ONEN ZU BIETEN nem l|'1|'|"]‘ sten Laby i +th. Da n_,._} i<t

der |¢[ uppe eine kleine Ver

nur durch zweidimensionale  schnaufpause vergénnt, denn dann

qc; Uhrt wurde. Seit 1940 hat das Jump&Run-Stages bahnen, auf ihn 51.-::".1.:;_',\1[1 hr in die Rolle der niedli-

Marchen vom hélzernen Knirps je=  warten unter anderem eine rasante  chen Grille Gemini. Nur mit einem Re-

.’"ZC'l nichts von seinem Charme ein- Achterbahnfahrt sowie ein .r"ﬁ-"\'-..’%H-..aQ% I.:_][{:!"l.iaci‘li|'.f"‘| bewaffne -;-'%H%w:iir:;i sle
gebiPt, und der Haupicharakter ist s auf den Grund des Meeres. ihren |ae.“1||r| Jslaterne

‘ gar noch munterer denn je. Stets mit  Die Abschnitte variieren in ihrer GréPe  dringliche M

TOTAL! 8/96




o lolal |

(Gemini lassen sich

ind verfuaen Uber zahl

.|ni.._'-|:.: he Akfion

erfordern die

smoglichkeiten. Jedoch

Irittversuche,

ch die Marionelte

g Ubung

zur Wehi

'_';:‘__1.’"'|g-_‘]a_“:|'1t‘_== Disney-Zeite

Dr'vih&||tf')r‘ﬂn 'F%|Q’—"'|!-.’_'}E.‘€."|, Man hatte

in ein 24-MBitN\

ein paar mehr Grafike

Aodul durchaus r'1-’ﬁ(_‘|‘

offekte pack

konnen, anstalt es bei schlichten le"

In den Docks begegnet Pinocchio seltsamen Schattenwesen, die nicht gerade zimperlich mit der kleinen Mario-

nette umgehen. Mit viel Pech wird man mehrere Etagen tiefer geschleudert und muf3 den Berg erneut erklimmen

tergriinden zu belassen
Musikalisch steht d-:.}& digi-
ml'-- Abenteue

groben Lr~|r|wm|d jorbild

seinem

kaum nach. Fiéhliche, aber

|,c.|_r';,3| nur \_A_a'.ﬂr]iq.ﬁ- M‘.U’ﬂ%’-

sticke untermalen die ein-
zelrwn Abschnitte, und
stilechfe
F_:;|!':;i_'f:?f' die Action

Autgrund seiner durch
dachten Schwierigkeits-
grade eignet sich Pinocchio
sehr gut it fir |ungere Spieler
._md E|rlare=gei Und Dank
der schwierigen SpielMod
wird auch Fi’)l'?g(—;fvi hritienen
eine wiirdige Heraustorde-

rung ge pboten

Christian Henning

Soundeffekte be-

Bt hau?" as
dluttta P ipscchin
hid an (iowa L.
bhim FameEe Ul swl¥”

‘é

Pinmcghin,” Geapsiie N
T | ed I “e come Lo "
wsTue wei, Fakher

hnzaarsd T r’% S /]

]

In grafisch unspektakuléiren Zwischenbildern
wird die Handlung des Marchens erzahlt

Gamepiay . IB

Bis auf die unkonventionelle Selbstverteidigung lifit
sich Pinocchio ausgezeichnet stevern.

Daverspab |3

Jiingere sind mit dem Easy-Mode gut beraten, wihrend
Erfahrenere auf hohere Stufen zuriickgreifen kinnen.

Grafik B

Wundervolle Postellfarben und hervorragende Anima-
fionen lossen die dirfiigen Hintergriinde verzeihen.

Sond _JEB

Der Soundtrack Ghnelf sehr dem Kino-Original, nur hdt-
ten es ein paor Stiicke mehr sein drfen.

TOTAL!-CHECK B -,V .43

Genre - Jump&Run

. > T8

¥ = ‘w
F*FOLLOW HME-*".
SAID HONMEST JOH
F*TO ERASY STREET
ANMD STEOMEOLI "5
MARIONETTE
SHODLs **

WUNDERWERK TECHNIK

Die Bilder von Pinocchios Game-Boy-Abenteuer in Ausgabe 6/96 waren

von solch maBiger Qualitét, dab wir Euch nun mit besseren Screenshots

versorgen. Wie lhr unschwer erkennen kénnt, verfiigt auch der Westenta-
schen-Pinocchio Uber zahlreiche wundervolle Animationsphasen.

A |

F oo -
\ i =

TOTAL! 8/96
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\ BLOCIK BALL

Nintendo im
Kirby-Fieber:

Nach einem Tetris-

Verschnitt und einer

Golfparodie fiir

das Super Nintendo

hat’s nun erwartungs-

gemdf auch den

Game Boy erwischt -

und wie!

Der Endgegner in Level 4 - 5 ist, wie die meisten anderen, nicht ganz einfach zu besiegen, da
alle vier Schléiger im Einsatz sind und der Ball (Kirby] nicht die Stacheln am Rand beriihren darf

tte der siebziger Jahre war ein Abwechslung durch eine Vielzahl erreicht werden konnen und packen-

von Extras, Feinden und soc

ir Eng- de Abwechslung garantieren. Zum
en le-  Beispiel milt Ihr beim Bonusspiel Air

gegnern. Kirby mul3 in manc

;_ hicklich '\.e-e;;in mit [;._;-., ZU Hock 2y gegen den ":n:j:-r'rlp.;‘e-" antre-
KE plele vier -T:==;il|ol._i11:"'| fen ||rn_’1' Vel _\:..L’}u'-i_-p_ T.-'_‘:-|».3 ZU -;CM_:['_:;ep Der Stern ‘umeres Bﬂd, ansj fsfder

leiner an jeder  Bei Star Caicher hingegen gilt es Schliissel zu einem der vier Bonusspiele.
Seite) auf dem  moglichst viele Sterne einzusacken Air Hockey (oberes Bild) ist mit Abstand
Spielfeld qe-  die avs derMile des Sicle b das spannendste davon, doch auch die
Jpileiteld ge ale aus der Mitte des dpieltelc Cl : : s
anderen bringen eine Menge Fun mit sich

halten werden auben stromen — doch Vorsicht es

Dabei zerstort sind auch gefahrliche Bomben dar-

aie unfer- unter!

o v e .- N | | '
schiedlich an- Kirby's Block Ball' unterstiitzt erfreu-

der optischen o S
Jeweils im letzten von fiinf Abschnitten hat es Kirby
mit ideenreichen, inferessanten Endgegnern zu tun

sestaltung aut jeordnetfer licherweise den Super Game Boy
£

einen Balken Blocke in jeder ault dem sich das Geschicklichkeits-

= OS a - F i # e \ ry ¢ I 0 } rhm iy o~ . P RPL ! [PERSR a | L KPS i —
lder den Schlager darstellt) und meh- Arena, sammelt so Punkte ein und ver- spiel mit dem Oldie-Touch genau

rere kelhen

ordnefer Kdstchen im  sucht, in Bonuslevel zu gelanger
operen B e;}_'w:'_'||'r|r'l_'l'?"_—‘. cn dﬂ? es milf F\lllr seiner Fower ,i'\.ll"_'l-f_'_'r\ei‘ die durcn “,,BREAKOUT“‘r M'T KIRBY -
einem kleinen Ball abzuschiel3en \;}':':H '|-:':-l'-‘-ir_j1r%f- Timing beim Schlogen aus- FRISCH UND INNOVATIV

Dabei wurden ge — . gelos| "\"-'!-'fi blaht
egentlich Extras I N(‘“j _JJ‘\J ] sich KugelKirby  wie auch dem Game Boy selbst her- Ga meplqy 2+

um ein Mehria vorragend spieten labt. Fir Freunde Daos on sich recht simple Spielprinzip wurde brillant
des Genres und Reiselustige, die et umgesefz! und mil vielen Extras verfeinert.

1 [ c
ches aul SINnN

Sehr gelungenes Remake g

eines packenden Spiels, ind Zweck die was ZI'_%I‘_\.”EI_I--I"l_\_;] suchen, ist dieses 2

plus vier Bonusspiele ser Mutation ist Game ideal, Gameplay und Daver DGUQ_TSPQB -

die ansonsten re spal versprechen echte Kurzweil. Ei Enl'uﬂwnmism hiitte nicht gesthadet. So miif
stroplen gib's allerdings Ihr zum Durchspielen schon viel Zeit mitbringen.

Die ordentliche Ubersicht und die witzigen Ideen
kommen besonders auf dem SGB zur Geltung.

sistenten Powe

 ANEGATINIA 4 Bt

Aufler der fehlenden bei einer Be-
Paf3iwortfunktion gibt es

| ANOIG &ir : ’_._!"fl_.'f'!'y] mi r__JF:!I
nur wenig negatives T
Kirby's B Stacheln am Bild- m 3 +
[ { L
orenfiert sich zum schirmrand schad-

Bei diesem Spielprinzip sind Soundeffekte im Grunde
Nebensache. Die Musik ist recht passabel.

Grobiteil an diesen Vorlagen, mit  los zu bleiben. Weitere Extras wie
ed, daB sich  Elekiroschox

chen fir sich selbst

[:;— 'r'-""i| ¥ fi ':.i“_,. ol
cuelDaill una alelr

' - I L L L Lo 1 Lt | .
d Kirpy he chstoersonlic Kirby s
|

in die Rolle des Balles begibt. Zudem Die bereits erwanhnten Bonuslevel

rde das Spielprinzip ordentlich von denen es vier verschiedene gib

-‘_u!'1[||'|IIL'.. ._.......-..unendli(h
herkapazitit .............. 2 MBit
fthich ....................im Hondel

samt elf level mitje-  sind quasi eigenstandige Spielchen Spe

Kirby fegt mit dem vernichtenden Elek-
eines Sternchens troschock-Extra iiber den Bildschirm

weils funt Abschnitten bieten reichlich die durch ;’m.:f:..:»__—_.-:'-
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Eben noch in der Spielhalle, jetzt schon auf Nintendos Game Boy:

L= ia _ ol ~King of Fighters” schickt sich an, Handheld-Fans ordentlich einzuheizen.

Takara/Laguna

SJEIDERM

=
5

Dank der Team-Edit-Option kénnt Ihr die 15
Kémpfer zu Mannschaften zusammenfassen

achdem Laguna der Game-Boy-
Fangemeinde vor kurzem das
gelungene ,Toshinden' beschert
hat, ist nun mit King of Fighters ein
neues Prigelspiel im Taschenformat
am Start. Vor knapp zwei Jahren

EINE TOLLE UMSETZUNG
DES SNK-PRUGELHITS

kam der erste Teil der Beat'emUpRei-
he in die Spielhallen. Eine Umset-
zung fir das Neo®Geo folgte kurz
danach. Inzwischen ist schon der
Nachtolger erhéltlich und Fans von
SNKs Konsole warten gespannt auf
The King of Fighters ‘96", Nun dir-
fen sich jedoch auch Besitzer von

C\ECSITINEY

15 vielseitige Kampfer,
Link-Option und
gelungene Grafik

\ ANEGATINIA 4

Die Soundkulisse kénnte
ein wenig abwechslungs-
reicher sein

Nintendos Handheld an einer Vers-
on fir den Game Boy erfreuen.

Sage und schreibe 15 Kampfer sind
zusammengekommen, um sich
im Rahmen eines allighrlich stattfin-

TOTAL! 8/96

e

Der junge Japaner Kyo Kusanagi ist der Hauptcharakter bei King of Fighters. Sein Vater gehért
dagegen nicht zur Riege der Kémpfer, er iibernimmt die Rolle eines Endgegners

WE < ” i 2 _J

Im Team-Battle-Modus kéimpft jeder der Teilnehmer solange, bis er eine Runde verloren hat. Danach

steigt der ndichste Fighter in den Ring. Besonders im Netzspiel kommt hier eine Menge Freude auf

denden Turniers miteinander zu mes-
sen. Die Haudegen stammen zum
Teil aus der bekannfen FatalFury-Se-
rie — beispielsweise die Ninjo-Braut
Mai Shiranui sowie die Gebriider
Bogard — und aus anderen SNK-Pri-
gelhits. Ryo Sakazaki ist aus der Art
ofFighting“Trilogie bekannt, wéhrend
Kyo Kusanagi, eigens fir das Kingof-
Fighters-Turnier ins Leben gerufen wur-
de. Im Einspielermodus stellen sich
Euch noch zwei Endgegner in den
Weg. Habit lhr diese besiegt, wird fir
jeden Fighter ein kurzer, aber indivi-
dueller Abspann geboten.

Zusatzlich zu dem normalen Versus-
Spielmodus bietet das Game eine
Team-EditOption, mit deren Hilfe Ihr
Eure favorisierten Kampfer zu drei-

képfigen Mannschaften zusammen-
fassen kénnt. Sogar an eine Link-Op-
tion wurde gedacht, heiber Zwei-
spieler-Simultanaction steht somit
nichts mehr im Wege.

DIE LINK-OPTION SORGT FUR
HEISSE ZWEISPIELER-ACTION

Um sich im Kampf durchzusetzen,
verfigen die Recken neben durch-
schnittlich finf Spezialattacken tiber
ein recht groles Repertoire an Hie-
ben, Triten und Wiirfen. Effektive
Combos lassen sich schnell heraus-
finden und auch die vielseitigen Spe-
ciakMoves gehen nach kurzer Ein-
spielzeit leicht von der Hand. Dar
Uberhinaus beherrscht jeder Kampfer

Rabiat! Der Engléinder Billy Kane setzt seinen
Widersachern mit seiner Eisenstange zu

Familienbande: Die Art-of-Fighting-Lady Yuri
Sakazaki ist die kleine Schwester von Ryo

Mit dem ,Tiger Uppercut’ kann Joe Higashi
seine Widersacher durch die Lifie wirbeln
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Mit Terry Bogards ,Power Dunk’ kénnt lhr problemlos mehrere Treffer auf einen Schlag erzielen.
Dieser Move eignet sich bestens dafir, gegnerische Schlagkombinationen zu kontern

einen besonders durchschlagkréfii-
gen PowerMove, der jedoch nur
verfiigbar ist, wenn die entsprechen-
de Energieleiste gefllt ist. Diese spek-
takuléren Attacken sind zwar nicht ge-
rade leicht auszutihren, ziehen dem
Kontrahenten aber meist einen Grof}
teil seiner Energie ab.

RASANTE ACTION MIT 15
VIELSEITIGEN KAMPFERN

Spielerisch ist King of Fighters rundum
gelungen. Samiliche Spezialattacken
und komplizierte Kombinationen
gehen leicht von der Hand.

Auch hinsichtlich der Grafik hat die
Handheld-Version des SNK-Priiglers
einiges zu biefen. Wie es schon bei
Toshinden der Fall war, wurden alle
Kampfer einer Verjingungskur unter-
zogen. So unferscheiden sie sich
zwar auBerlich von ihren Vorbildern,
beziglich ihrer Fahigkeiten stehen
sie ihnen jedoch in nichts nach. Samt
liche Moves wurden dem Original-
spiel entnommen, und sogar die Com-
bos stimmen teilweise Uberein. Zwar
sind die Charaktere besonders bei
schnellen Spielziigen auf dem Mini-
Display des Handheld nicht immer
ideal zu erkennen, dank SuperGame-
Boy-Unterstiitzung ist die Optik auf
dem Fernseher dagegen deutlich
Ubersichtlicher. Zudem erfreuen
die verschiedenen anwdhlbaren
Bildschirm-Farb-Settings das Auge
des Spielers.

Das Kampfgeschehen wird von
Criginal-Kompositionen begleitet,
die den begrenzten Soundféhigkeiten

der Game-Boy-Hardware angepal
wurden. Auch die Schlag- und Tref-
fergerdusche sind nicht gerade ein
Ohrenschmaus, wenngleich jedoch
durchaus passabel.

Eines steht fest: Freunde schneller Pri-
gelspiele, die mit Nintendos Hand-
held ausgesiattet sind, werden bei
King of Fighters voll auf ihre Kosten
kommen. Hinsichtlich der Playability
sind das bereits erhdliliche Toshin-
den und King of Fighters zwar un-
gefdhr gleichauf, bei Takaras neve-

Beat-"em-Up-Fans aufgepafBt! Schon seit
einiger Zeit sind Game-Boy-Umsetzungen
der Arcade-Priigler ,Samurai Shodown”
und World Heroes 2 Jet’ erhéltich.

Die Super-Special-Moves kannt Ihr nur ausfiihren, wenn sich die entsprechende Energieleiste
im Laufe eines Kampfes aufgefiillt hat. Dann steht diesen Attacken jedoch nichts mehr im Wege

VS @ =

Aufgepaf3t! Neben diversen Combos beherrscht Art-of-Fighting-Veferan Ryo Sakazaki einen
durchschlagkréftigen Super-Feuerball, mit dem er seinen Kontrahenten ordentlich einheizt

stem Streich sticht jedoch vor allem die
Vielzahl der Kampfer hervor. Aber
auch der motivierende Schwierig-
keitsgrad sowie zahlreiche weitere
Features — wie zum Beispiel die
auberst unterhaltsame Link-Option
machen King of Fighters zu etwas
Besonderem. In Verbindung mit der

Gameplay

Die Charaktere sprechen sehr gut an, sogar kom-
plizierte Combos gehen leicht von der Hand.

Daverspafl

Die fiinfzehn Kémpfer, die Link-Opfion und der moti-
vierende Schwierigkeifsgrad zeichnen dos Game aus.

EIN ARCADE-HIT IM Grafik

HOSENTASCHEN-FORMAT AR 2
King of Fighters biefet iiberzeugendes Charakier-
Design in fechnisch gutem Gewand.

Uberzeugenden technischen Prasen-
tation und dem gelungenen Game-
play wird ein Programm geboten,
das sich Game-Boy-User, die Spielen
dieses Genres nicht abgeneigt sind,
auf keinen Fall enigehen lassen soll-

Sound

Die Soundeffekie sowie und Musik wirken zwar efwas
blechern, passen sich jedoch gut in das Geschehen ein.

ToTAu-cHECK [k~ %47 ¢

) GERFE ........ocoeeereenenn. PriIGElspie]
ten, selbst wenn sie Toshinden schon (6] 5 + 2 Kimpler
g . Schwierigkeit ..................3 Stufen
inr eigen nennen. O —"

Speicherkopuzital ..............4 MBit
Kla us KOC‘( Erhiltlich ....................ab August

TOTAL! 8/96



Disney/Nintendo

Ahnlich wie ,Pinocchio'
(vergl. S. 48/49) erging es
auch Donald im ver-
gangenen YWeihnachts-
geschaft. Sein SNES-Debiit
wurde bis in den Sommer
'Q6 verschoben. Grund
genug, Euch das Game

noch einmal vorzustellen.

war die Comic-Enfe bekanntlich

schon immer zu haben. Sein
neuestes Jump&Run fishrt Donald als
Detektiv Maui Mallard (engl. mallard
= Stockente) auf eine tropische Siid-
seeinsel, wo hinfer jeder Ecke Ge-
fahren auf den Entenhausener war-
ten. Sei es in einem verwunschenen
Herrenhaus, einer hitzigen LavarHoh-
le oder im tiefsten Dschungel, der
Enterich hat alle Hande voll zu tun,
seine Haut samt Federn zu retten.
Ziel des Spiels ist es, das Ver
schwinden der Shaburm-Shabum-Sto-

 \POSTTINGY

Witziges Enten-Abenteuer
mit sympathischem
Titelhelden, prima Musik

Fur halsbrecherische Abenteuer

tue aufzudecken - ein Heiligtum des
ortsansassigen Eingeborenenstam-
mes. Dabei stellen sich dem Mach-
tegernMarlowe allerdings zahlreiche
Unholde aus dem Tierreich in den

Marlowes Regel
Nummer eins fiir
Privatdetektive:
Verliebe dich
niemals in eine
Klientin!

@ TOTAL! 8/96

L.~ Publikumsliebling Donald Duck verlaf3t
?&j seine Heimatstadt Entenhausen, um in §
der Siidsee auf Schatzsuche zu gehen.
Klar, da dabei kein Auge trocken bleibt.

Weg, gegen die er sich mit seiner
Uberdimensionalen Kafer-Wumme
zur Wehr setzen muf.

Ab dem zweiten Level kann sich Do-
nald in eine waschechte Ninja-Ente

DONALD DUCK IST ALS DETEKTIV
UND ALS NINJA UNTERWEGS

verwandeln. Statt der SchuBwalfe
schwingt der asiatische Superheld
lieber einen flexiblen Kampfstock,
mit dem Maui nicht nur Feinde auf
mischt, sondern auch schwer zu-
gdngliche, hohere Stellen erklimmt.
Vorraussetzung fir die Schattenkrieger-
Action ist jedoch eine bestimmte An-
zahl Yin-Yang-Minzen, die neben
energiespendenden Erfrischungsge-
franken und Schétzen in den Leveln
verborgen liegen. lefztere dienen als
Eintritiskarte fir Bonusstages, in denen
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Selbst wenn Zombies auf der Laver liegen - auch eine Ninja-Ente darf mal durchhéngen

i

Die weiflen Schiisse sind besonders treffsicher

Pabwaorter erspielt werden kénnen. ,Donald in Maui Mallard” bietet eine

Schon nach kurzer Zeit fallt die un-

komplizierte Steuerung angenehm
auf. Selbst kniffligere Passagen sind

ohne Fingerverrenkungen zu mei-

stern, und die Kéafer lassen sich in
acht verschiedene Richtungen
schieBen.

witzige und abwechslungsreiche Gra-

fik in alter Disney-Tradition. Sowoh

die Hintergrinde als auch die Cho-
rakiere sind sehr defalliert dargestellt
und technisch einwandfrei. Auch aku-
stisch weild das Entenspekiakel zu
Uberzeugen. Die level werden von

Kaum wirklich neue

Spielelemente, zu linear
aufgebautes Leveldesign

passenden Tropen-Rhythmen unter-
legt, wahrend zahlreiche lustige
Soundeffekie das Geschehen auf
dem Bildschirm bestarken.
Zugegeben, mit ,Diddy Kong' oder
gar Yoshi' kann sich Donald nicht
messen, denn dafir sind die einzel
nen level zu linear aufgebaut und
wirklich neve Spielideen vermift man.
Trotzdem ist Donald in Maui Mallard
ein hervorragend konzipiertes
Jump&Run, das bestimmt nicht nur
bei Genre-fans Anklang finden wird.
Christian Henning

TOTAL! 8/96
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Ob als Ninja oder als Privatdetektiv, Donald gehorcht
Euren Padbewegungen in jeder Situation.

Dawerspa Ll

Inshesondere die grofien und ulmchslunésreichea
Level sorgen fiir lang anhaltenden SpielspaB.

- rJ |
Grafik 2

Disney at i’ best. Herrlche Farben und ﬁbenvilzigu
Animationsphasen zeichnen das Spiel aus.

Sogar in TV-Reise-Sendungen hirt man selten
passendere Sidsee-Klinge. Gute Soundeffekie,

TOTAL)-CHECK
benre .............c..... Jump&Run
|QI’Iel SerstEeretEisnt s Rts R TR e s R TR a Rt Raans s
Schwierigkeil .................... mittel
Conlinues ........... ...erspielbor
Speicherkapazifal ............24 MBil
Lihiltlich ....................im Handel




Hier haben Drachen
nichts zu lachen: Ein
einsamer Recke macht
sich in dieser Filmum-
sefzung aus dem
Hause Acclaim auf den
Weg, um den schuppi-
gen Untieren Manieren
beizubringen und sein
Konigreich zu retten.
ielleicht haite sie ja doch je-

manden fragen sollen, der
sich mit sowas auskennt!

Doch ganz offensichtlich hatte K&-

nigin Aislinn im entscheidenden
Moment keine Gelben Seiten zur
Hand, und so beging sie eine rie-
sige Dummbheit: Natirlich ist es ver-
standlich, daP sie der Tod ihres
Sohnes Einon etwas irritierte, aber
statt einen Heiler oder Magier in Sa-
chen Wiederbelebung zu konsul-
tieren, wandte sie sich an den Dra-

 \POSITINEYY

Solide Mischung aus
Action und Aventure,
Levelcodes

chen Draco. Dieser hatte im
wahrsten Sinne des Wortes ein
Herz fir die Kénigin — oder zu-
mindest die Halfte seines eigenen
fur den dahingeschiedenen Prin-
zen. Solche Transplantationen ent-
sprechen nun beim besten Willen
nicht der Schulmedizin, und so ist es
nicht weiter verwunderlich, dafld es
zu Komplikationen kam. Prinz Einon
weilte nach dem Eingriff zwar wie-
der unter den lebenden, erwies
sich fortan jedoch als ein ziemlicher
Fiesling, der, inzwischen zum Kénig
aufgestiegen, sein Volk gnadenlos

Auf seiner Reise begegnet Sir Bowen so manchem unliebsamen Zeitgenossen, der ihm ans Leder will. Dank der vielseitigen Schlagtechniken
des Helden, haben diese Finsterlinge allerdings nur wenig zu lachen. Schlielich hat der Ritter eine Aufgabe zu erfiillen!

drangsalierte. Diese Tatsache
schmerzte nicht nur das Volk und die
arme Kénigsmutter, sondern auch
den Ritter Sir Bowen. Der war als

Lehrmeister des Prinzen eigentlich
dalir zustandig gewesen, seinem
Z5gling Manieren und den Ehren-
codex der Ritterlichkeit beizubrin-

barricade

-

Viele Hindernisse lassen sich mit dem richtigen Werkzeug beseitigen. Oftmals ist allerdings eini-
ges an Laufarbeit nétig, bis das benétigte tem auch tatséichlich verfigbar ist

0 TOTAL! 8/96

In den Einsamkeiten der Wildnis finden sich
manchmal menschliche Niederlassungen

gen. Nun erweisen sich die ganzen
Erziehungsversuche als hinfallig,
und Sir Bowen ist natirlich machtig

AUF DER SUCHE NACH DEM
BOSEN DRACHEN

saver! Also schnappt er sich sein
Schwert und macht sich auf die
Socken: Vielleicht l&Bt sich mit der
Ausrottung der Drachenplage ja
das Schicksal wenden ...

YoU SEE 8 BELACKHSAITH
“HELL® STEMIGER. STILL
BEIRG THAT RUSTY LB
SHORD T~

"VES I'Mm "FRAalb 5. IV

Clll™T EVER CPT BY LT
Q@ “TLL SINE ven Tus
FEMAIES IF T TWARFEN
" IT FaR mE_ ™

Dienstleistungen gibt es nur gegen Bargeld,
das erst einmal verdient sein will

Sir Bowens Reise fihrt durch ver-
schiedene Regionen des landes
und wird zundchst ausschlieBlich
in 3D-Perspektive aus der Sicht des
Helden, der sich in @0°Schritten



In der Dorfkneipe lassen sich interessante Bekanntschaften knijpfen. Nur indem sich Sir Bowen
unter das Volk mischt, erhélt er Informationen, die ihn auf seiner Reise weiterbringen

INVENTORY
| 711 ‘1

Ein gut gefilltes Inventar hifﬁ‘ bei der Uber-
windung so mancher Probleme!

drehen kann, dargestellt. Sobald
der Ritter eine Karte fir das jewei-
lige Gebiet gefunden hat, ist auch
die Fortbewegung im Kartenmo-
dus még?ich, der schnellere Bewe-

Kommt der fiese Drache erst einmal ins Blick-
feld, ist das Levelende recht nah!

gung und bessere Orientierung er-
moglicht, den Helden allerdings
eventuell auch an bestimmten wich-

VON DER KINOLEINWAND
DIREKT AUF DEN GAME BOY

tigen Punkten vorbeilaufen 1Bt Von
Zeit zu Zeit kommt es zu Begeg-
nungen mit mehr oder weniger
freundlichen Zeitgenossen oder
auch Raubtieren, in diesen Fallen ist
dann entweder ein kleines Ge-
sprach oder ein Kampf angesagt.
Im ersteren Fall hat Sir Bowen meist
die Wahl zwischen verschiedenen
Fragen und Antworten, die zu un-
terschiedlichen Ergebnissen fiihren
kénnen. Die Kampfe wiederum wer-
den aus der Seitenansicht darge-

stellt, dort kann der Held per Joypad
und Feuerknopf verschiedene
Kampf- und Blockaktionen tatigen
In jedem Gebiet gilt es, den Hort
des ortlichen Drachens ausfindig

Auch Reisen durch dusrere und geheimnis-
volle Walder gehdren zum Heldenalltag

leider werden die zu erfillenden
Autgaben im Verlauf des Spieles
zwar zahl- aber leider nur wenig
abwechslungsreicher, so daf sich

Fiir jeden einzelnen Abschnilt der Spielewelt gilt es, eine Karte zu finden. Mit ihrer Hilfe kann
sich der Held wesentlich schneller fortbewegen, sieht dann aber wenig von der Landschaft

zu machen. Dazu ist unser Ritter
auf tatkraftige Mithilfe der Bevol-

\ ANEGATINIA 4

Mageres und zu offensicht-
liches Spielprinzip, wenig
wirkliche Abwechslung

kerung angewiesen, die aber ih-
rerseits auf Gegenleistungen be-
steht. So hat der Held oft erst eini-
ge Aklionen zu tatigen oder Ge-
gensténde zu finden, bis ihn je-
mand in das Labyrinth des Schup-
penmonsters fihrt. Dort kommt es
dann zu einem Schlagabtousch,
und sofern Sir Bowen siegreich ist,
geht es in die nachste Region, wo-
bei PaBwarter freundlicherweise
eine Pause und einen spdteren Wie-
dereinstieg erlauben.

sehr schnell ein Gelfihl der lange-
weile einstellt. Letzteres wird noch
verstarkt durch sich standig wie-
derholende Landschaftsgrafiken und
einen recht einténigen Soundtrack,
der sich aber immerhin abschalten
labt. Neben guten Augen dirfte
fir manche Spieler auch noch ein
Worterbuch zu empfehlen sein,
denn die englischen Bildschirmtex-
te werden in ziemlich kleiner Schrift
dorgestellt, die eigentlich nur auf ei-
nem Super-Game-Boy ermidungs-
frei gelesen werden kann. Scho-
de, dab aus der Filmvorlage (mit der
Ubrigens doch recht frei umgegan-
gen wird) nicht mehr gemacht wur-
de. Der Stoff der Fantasy-Geschichte
hatte genug Material fur ein wirklich
spannendes und vielseitiges Aben-
teuer hergegeben.

Michael Anton

TOTAL! 8/96 Q

DRAGONHEART - Der Film
,Dragonheart” erzéhlt die Ge-

schichte von Sir Bowen, einem be-
geisterten Drochentéier, und Draco,
dem letzten Uberlebenden Dra-

Dennis Quaid und Sean Connery (im virtuel-
len Drachenlook) geben sich die Ehre!

Die Mannen von Industrial Light & Magic
birgen fir ein Feverwerk an Effekfen!

chen. Die beiden Erzfeinde miissen
sich zusammenraufen, um ge
meinsam das Kénigreich vor dem
Untergang zu bewahren. Das Fan-
tasy-Spekiakel besticht vor allem
durch die Spezialeffekie, die bei
der Darstellung des Draco zum

Finsatz kamen. Fir sie zeichnen die

Experten von Industrial Light & Mar
gic verantwortlich, die auch schen
in Jurassic Park’ den Sauriern das
laufen beibrachten. Verkérpert’
wird das Tierchen namlich von kei:
nem geringeren als Sean Connery,
dessen Gesichtsziige und Mimik
auf den virtuellen Drachen Uber
ragen wurden. In den USA wurde

der Film nicht so ganz der erhoffte

Erfolg, der Deutschlandstart ist fir
den Spatsommer geplant.

=]

Gameplay

In den ersten Episoden sorgt das Adventure-Element
noch fiir Spannung, baut aber spiiter schnell ab.

‘DaverspafB

Leider fehlen im Verlouf des Spiels echte
Uberraschungen, die zum Weiferspielen animieren.

Grafik

Die 3D-Grafiken und Zwischenbilder sind nett ge-
macht, hiitten aber abwechslungsreicher sein kinnen.

So nett die mittelalerfiche Musik auch klingt — einige
Stiicke mehr hiitten es ruhig sein diirfen.
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Alien 3 -' . Action o= &9 -
Blackhawk | i Adlon/Aclv. ~1- 195
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i oger .. - | 11/95
Cool Spoi e e &R ! 11/93
Demon’s Crest e U Achon/J&R 2+ - 4/95
Diddy’s Kong_Quest T Jump&Run -

. #Jump&Run
"Jump&Run

.'Z'Rennsplal
Ro||enspiEI 3
“Action/Adv,

Infernational Superstar Soccer Deluxe 8 Sport
Jimmy'Conners Pro Tennis Tour & Spane
Kid Klown in CrazyChcse ; - Jump8&Run
d ical L. Achon/AEv. .2 v - §
53 ‘Lost Vikings, the . T - J&R/Sirategie -4
PR NIy A Sport - sod
- Metal Wagriors .- —— Action
- Might & Mlc i B Rollenspiel.
 MysticalNinj@3 *  * : Jump&Run - .
- NBA Jam Tournament Edmon & : Action/Sport
i : - Shoot‘emUp: o, -
#Action/J8R T
s §frateg|e R
2c 5 o -:Achon/Strqiegle
ock 'n’ Roll Racing TN Renhsplel
Secret of Mana = - s
- Shadowrun
Sim City
Smash Tennis . L Sport
StarWing . ~ Shoot 'em Up
Stunt Race FX __ F Rennsplei

.....

Super Metroid
o_botector -

Rollenspiel

~ Rennspiel

~ Strategie
Jump&Run
Action/Adv.

o zum letzten Tj qnsepss
fuch zeitlose Highlights der Sﬁ

. Folge kommen insbesondere jene

timativen Best-of-Reports,
It prdsentiert. In dieser

wdhrten Helden zur

orstellung, die wesentlich zum Ruf des SNES beigetragen haben.

”‘ Wir wiinschen viel Spaf3 mit Mario & mehr. Michael Anton

TORAL! 8/96 ‘

- =

" gortuge




Nr. 37

— =
Mo I . I _Ju )

4 Einzelspiele
Schwierigkeil ..............onsteigend
COntinues .....o.sormeusnenice..BotlErie
Speicherkopazitil ...........16 MBit
Test in TOTALL . 9/93

rasende Klempner

Strecken der Kartrennbahn. In drei ligen di- [l o = <@ WJ

immer nur auf armen Gum-  fen die Herrschaften ihre Talente im Um- e
fen oder mit KoopaPanzern  gang mit den Kleinen Flitzem unter Beweis stet '

d zu werfen, und so sucht  len — natiirlich in der typischen Mario-Mani-
. Die findet er zu-  er. Gute Steuerbarkeit, ausgetiiftelte Schwie 5 = :

o o e et sbgemiot Rk 5t de s o bords ol

"‘-_’”d_g_“*l;u”_gif?ﬂe Crafiken und Sounds ma- Battle-Modus, bei dem Ballons abgeschossen werden
- chen das Spiel auch heute noch zu einem ab-

~ soluten Renner (wie insbesondere zwei ge-

7
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| wisse Reg_kﬁonsmitg]ieder immer wieder ger Hersteller .....oeo....Nintendo
e ol s Yed m

; fie besn?"hgen Werden] : : GENME —rveverreeerrsnnerener REANSPE]

Ebenso interessant und reizvoll wie das Ren- . .3 ligen

nen ist auch der BattleModus ausgefallen, in Schwierighe .........j nach Liga

PR e i i Confinues ... i)

dem sich zwei Spieler in verschiedenen Speicherkapartt ... MBI

Arenen das leben schwermachen kénnen. 1050 TOTALL 1 0/93
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Spieler ...
(ETITR—— 1111 {11
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[CTITETTTCE | |1
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Samus und dfe Ahens

Auch Samus Aran gehort zu den Veteranen

im Videospielleben. Die Dame im Kampt AT

anzug hatte sich schon auf NES und Game

Boy in mehreren Abenteuern mit extrem la=  Ke
stigen Aliens herumschlagen mussen, eine riesic

SNES-Umsetzung war daher nur eine Frage

Nintendo
Adtion/Adventure
T e b Welten
Schwierigleil .............. ansteigend
(1111, 117 S

1

Spieler ......

Genre .,

..Bofterie
Speicherkopazitit . .24 MBit !
Test in TOTAL!........cc...........8,/94

! '_Jgen Endgegner smd beemdruckend .'n Szene ge
fzt nur mchr dre Nerven ver!ferenf

- |hrem Emsatz auf dem NES durﬁen die;
i . schwerbewoffneYen SoidnerRoboter auch
~ aufdem SuperNES ihr Kénnen zeigen: Sechs
- Level voller Gefahren glh eszy uberwmden -
' ' _nung ist auch das leveldesign ausgefallen:

- Spektukufare Effek)‘e wie dieses ins Bild huscﬁende Ffug
 zeug sorgen immer wreder firr Uberraschungen

Verfiigung steht: Vom Gewehr bis zum Laser

st alles Qen[ijgbor, was weh tut und weiterhilft

Ebenso abwechslungsreich wie die Bewaff

heiten mit Aliens ein breites Waffenarsenal zur -

Von der klassischen Seitenansicht iber die
obligatorischen Fahr und Fluglevel bis hin zu
spekiakularen Mode-7-labyrinthen ist alles
vertreten, was das Spielerherz begehrt. Zu-
sammen mit beeindruckenden Grafikeffekten,

- gutem Soundirack und prima Spielbarkeit ent-

stand so eine Actionorgie allererster Giite

die auch heute noch ihren Reiz hat.

Hersteller ............oceoenee. M
SO 5o i agssininiss m
Leve

Schwierigheil .............mi

COMBIOES o rvcicccomvommonionnsiniss
Speicherkapozitil
([ R —

Super Street Fighter 11

Prigelspaf3 in Hochform

Durch die richtige Kombination der Attacken lassen sich
oft verheerende Resultate erzielen. Bis dahin ist jedoch ei-
nige Ubung notwendig ...

Von den zahlreichen Priigelspielen (nicht nur
aus dem Hause Capcom) ist dies wohl das
popularste — und das mit gutem Grund. Die
zwolf verschiedenen Priigelknaben und -mé-

dels mit ihren individuellen Spezialattacken
sind zu lebenden legenden geworden, de-
ren Ruf durch spétere, aufgemotzte Turbo- und
Championship-Editionen nochmals aufge-
frischt wurde. Ob man sich nun im Story-Mo-
dus allein vom Computer verpriigeln l&ft,
oder sich im munteren Zweikampf mit ei-
nem Kumpel miP3t: Selten hat eine deftige Keir
lerei so viel Spald gemacht.

Puristen schwéren zwar nach wie vor auf das
Ur-Spiel, die Nachfolger sind aber eben-
falls ein guter Griff, wenn es um ein solides
und geradliniges Prigelspiel ohne iberflissige
Schnérkel geht. Bei diesem Spiel sollte man
auf alle Falle zuschlagen!

Hersteller ..........ccocoviereee.Copcom
LTI TS = |
GRINE .oovesererresceennnns Priigelspiel
Level ... o Kiimpfer
Sthwierigheil .............einstellbar
CONNIUES weorrrevereenn...UnbEGrENZE
Speicherkapazildt ............16 MBit

Test in TOTAL! .covveeoeec.e.n...9/94
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Hersteller ...Bullet Proof Software
Spioler.......oi
Genre ..

unen:lll(h/Bnnene
Speichc:ku{.ﬁnxltul .16 MBit
Test in TOTAL! ........c.con...10/93
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. dle Program“
en und schm‘en-

sollte man éi%{cbh gesehen
man dabei des dfteren
ere Spleie erinnert wird.

e

Sprite-Orgien ohne Ruckeln und Flackern sind nur eine der
herausragenden Leistungen des Spiels. Da haben die Pro-
grammierer ihre Hausaufgaben wirklich gemacht!

Hersteller . .Loguno
SOBIBE ..o cmsicsnsinsss 1 m
Genre ... ...Action
T NER, . 18
Schwierigheit ......v.ovoennennnd Stufen

Continues ....je nach Schwierigkeit
Speicherkopaziti .16 MBit

Test in TOTALL ..o T/95

Drsneyland im E.'pge.nbau”

Das leben eines Managers ist wahrlich nicht
leicht, insbesondere dann nicht, wenn man
mit dem Aufbau und der Verwaltung eines
Vergnigungsparks beauftragt ist. Nicht nur,
daf man sich um den generellen Aufbau und
die Struktur des Parks Gedanken machen
mub, zusétzlich hat man auch noch einige an-
dere Aufgaben zu bewdiltigen.

Das Spekirum reicht dabei von der Festlegung
der Eintrittspreise Uber Personalplanung und
-einsatz bis hin zu solch eher ungewdhnlichen
Details wie der Einstellung der Salzverwen-
dung in den Pommes-Buden des Parks. Denn
nur durch eine geschickle Abstimmung der un-
terschiedlichsten Fakforen ist der wirtschaftli-

che Erfolg des Parkes garantiert. Eine ge-
lungene Kombination aus Strategiespiel und 8

Wirtschaftssimulation mit einem originellen

Hintergrund, die sogar StatistikMuffel |ongere -

Zeit begetstern konn

ren hoffenﬂrch ﬂonerenden Rum
Hersteller ... Hul"roq
1 Spieler ........ |
5 U —— Stralegie
| Level skl
Schwierigeit .............einstellbar
11—
Speicherkopazitil ...........
Test in TOTAL! ...conereeirnnnnes

TOTAL! 8/96




Ultima IV
Arger mit den Gargoyles

Die eigentliche Heimat der Ulima-Saga ist die
PC-Welt, dort hat sie inzwischen schon einen
Umfang von acht Folgen erreicht. Der einzi-
ge Teil, der seinen Weg in die SNES-Gefil
de fand, ist in Wirklichkeit der sechste Teil und
prasentiert im Grunde nur einen Ausschnitt aus

Die Schreine und die in ihrer Néihe befindlichen Mondito-
re spielen eine wichtige Rolle im Abenteuer: Sie fihren
die Helden in gefdhrliche Dimensionen

den als Feinden angesehenen Gargoyles zu-
sammenarbeiten, um beide Volker zu retten.
Die grafische Gestaltung dieses Rollenspiel-
Klassikers ist zwar nicht mehr ganz zeit
gemah und recht gewdhnungsbedirftig,
fur dieses Manko entschadigt jedoch die
komplexe, abwechslungsreiche Handlung.

lerdings den besfen. Denn die Story des
Spiels hebt sich angenehm vom iblichen
Gutgegen-Bose’ ab: Im Verlaufe des Ge-
schehens erfahrt der Held namlich, daf er gar
nicht so ganz der Strahlemann ist, fiir den er
gehalten wird und mub schlieBlich sogar mit

An)_

\h
. S

In disteren Dungeons kommt es des 6fteren zu kleineren
und gréf3eren Auseinandersetzungen mit den 6rtlichen
Monstern. Ein willkommenes Training fir die Party ...
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DIE

W Yoshi’s

Yoshi in Bestform

Noch ist nicht alles verloren: Falls es Yoshi gelingen sollfe, den

fortsetzen. Im anderen Fall ist leider ein Leben verloren

5 _ 5 e
e
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i i T
o
-

entfiihrien Mario wieder zu befreien, kann er die Reise ungestort

Dank des eingebauten Spezialchips sind eindrucksvolle grafische
Effekte moglich. Diese werden zwar sparsam eingesetzt, kommen
donn aber besonders wirkungsvoll zur Geltung

Herstaller ......
Spicler .........

|2 —

PR R
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LT 11111 S
Speicherkapazildl ...,
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te der spitzohrige Link schon
in zwei NES-Spielen erfolg-
reich unter Beweis gestellt

H" - U“am'mml
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 der schlogkrcsf ige Winzling auf
~ den Weg in die 16BitDungeons.

 werden immer stirker und hinferhéilliger. Aber gfuckhcherwerse
~ kann Lmk fhnen enfsprechend Konira geben

. Ubem” in Hyrufe sind Erngcnge in unrenrd:sche Dungeons ah
 den. Jeder einzelne von ihnen steckt voller Gefahren und Aufga
~ ben, die Link mit Kraft und Geschick meisfern muB

- Die Gegner e Held im 1 Verlouf des Spfels gegenberfriff,
~reManier geht es durch zahllose

~ monsterverseuchte Gewslbe,
~ dank der vielen zu lésenden Rt
| sel, wird allerdings auch das
_ Sp:eferhfm krgiftig gefordert Die
Erforschung der riesigen und kom-
plexen Welt von Hyrule hat auch

Bei soviel Popularitét durf-
te eine SNESUmsefzung natiirich |
nicht fehlen, und so machte sich M

In altbewdhrter Action-Adventu-

heute noch nichts von ihrem Reiz

verloren: Es gibt viel 2u tun und noch mehr zu
- entdecken — diesen Klassiker muf® man ein-

fach gesehen haben. Zwar ist man inzwi-

 schen vielleicht etwas mehr grafische Opulenz

gewshnt, seinen Charme hat das Spiel aber

~ nicht verloren

FEFENS

LESER

SFRECFEr
ZIEREF LHUFER SLfedisimt

il iranansiand

Im Laufe seines Abenteuers findet Link viele prakhsche Gegen-
stinde, die fhn auf seinem Weg we.lrerbnngen

Hersteller .oocsecn.n..Nintendo
LT O |
Genre Action-Advenlure
Sthwrierighail ovovren.....onsteigend
COMINUES cosnermreensseennse BOETiE
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CLASSIC

CLASSIC
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Cowabunga!

Daf} sich die beriihm-
testen Kanalbewohner
nicht von einem
kleinen Zeitreiseaben-
teuver abschrecken
lassen, beweisen sie
in ihrem Strafien-
Prigelspiel-Debit
»Turtles in Time”,

nfang der neunziger Jahre sorg-
ten vier mutierte Schildkroten fir
groBen Wirbel. Uber Nacht wo-

ren die ,Teenage Mutant Hero Turtles'
in aller Munde, und schon bald er-
oberten Cartoon-Serien, Comics und
Spielfilme nebst dazugehérigen Mer-
chandising-Artikeln die Kinderzim-
mer. Zu dieser Zeit steckie das SNES
noch in den Kinderschuhen, und Ko-
nami sicherte sich schnell die ,Schild-
kroten-lizenz', um ein Priigelspiel zu
programmieren.

Die Oberfieslinge Shredder und
Krang versuchen wieder einmal, die
Weltherrschaft an sich zu reifen.
Klar, daB die mutigen Reptilien diese
Plane durchkreuzen wollen, und da
sie nicht einmal Shredders FootGang
aufhalten kann, werden Raphael,
Donatello, Michelangelo und Leo-
nardo von ihren Widersachern auf

Shredder miissen Gegner an den Kopf ge-
schleudert werden, um ihn zu besiegen

@ TOTAL! 8/96

CLASSIC

CLASSIC

Auch im wilden Westen geht dlie Post ab. Auf einem fahrenden Zug
werden die phantastischen vier sogar von Reitern angegriffen

eine Zeitreise geschickt. In den un-
lerschiedlichen Zeitepochen, von der
Steinzeit bis zum 21. Jahrhundert,
will jeder Bildschirmmeter mihevoll
freigekampft werden.

Maximal zwei Spieler dirfen gleich-
zeitig in je einen Panzer der vier

Schildkréten schlijpfen

VIER MUTIERTE SCHILDKROTEN
GEGEN DEN REST DER WELT

Vom jeweiligen Turtle abhéngig, seid
lhr mit Kampfstock, Sai-Gabeln, Nun-
chakus oder Schwertern ausgeriistet,
und so werden die FootGang und
andere Bosewichter dingfest ge-
macht.

Turtles in Time bietet nicht soviele
Schlagvarianten wie zum Beispiel
sein Genreverwandter Final Fight',
und auch die Feindesschar erweist
sich als nicht besonders abwechs-
lungsreich. Doch dafiir werden dem
geneigten Spieler humorvolle Strafen-
Fights geboten, die sogar durch einen
Mode-7-evel unterbrochen werden.
Die Crafik weif besonders Fans der
Zeichentrickserie zu gefallen. Zwar
sind die Sprites nur mit den ndtig-
sten Animationen ausgestattet, je-
doch wartet das Programm mit kun-
terbunten Farben und einigen Grafik-
effekien auf.

Akustisch zeigt sich dieses Game
durchwachsen. Rhytmische Musiken
untermalen das Gerangel zwar sehr
stilecht, jedoch wird es nur durch
eine Hanavoll Cartoon-maBiger

TIMIE

g2 il

Das Technoo'rome ist das Houptquamer der Oberﬁesfmge Krang und
Shredder. Seid vorsichtig, denn es ist sehr gut bewacht!

ZEd ke
02 IIIIIIIII_III_III _

In den Abwasserkandilen treffen die Turtles auf den Rattenkénig, der mit Wasserminen und Rake-
ten auf die Helden losgeht. Schnelle Reflexe sind hier besonders wichtig

Kampfgeréusche aufgepeppt.
Turtles in Time war seinerzeit ein ech-
ter Kassenschlager, mit dem sich Ko-
nami vollig zu Recht eine goldene
Nase verdiente. Obwohl der Zahn
der Zeit merklich an dem Kréten-
spekiakel genagt hat, besitzt das Pro-
gramm immer noch, besonders fir
Fans, einen hohen Unferhaltungswert.
Christian Henm'ng

Auch im Mode-7-Level ist rasante Mutanten-
Action angesagt, denn die Foot-Gang ist stark

CLASSIC

Die tmitemphmm Sfeuanmg ermaglicht flotte Prijgel-
Action, obwohl die Turtles ein wenig friige sind.

Trofz spielerischer ma'rlogerihen-gugenﬂber anderen
Genrevertretern kommen Fans ouf ihre Kosten.

Der Comic-Zeichenstil wird durch einige Grafikeffekte

aufgewertet. Technisch ist der Priigler einwandfrei,
Die Musik Iahnl sich an den Soundtrack der Cartoon-
Serie an. Leider ist die Sprochausgabe nicht glasklar.
ToraL-cHEcK K7V 475
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Schwierigkei ................ 3 Stufen

Continues ....je nach Schwierigkeit
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August 8/96

Interviews und Hinter-
grundberichte zu

per Mario 64

f% PilotWings 64"

Heart of ' Dakess

—

neXt Level informiert nicht nur iiber alles Wissenswerte aus dem Hause Nintendo,
sondern verschafft Euch auch einen Blick (iber den Tellerrand: Neben ausfiihrlichen
Tests, News und Infos zu den 32-Bit-Konsolen, Sega Saturn und Sony PlayStation,
gibt es zudem brandheiBe Facts zu allen Systemen aus der Welt der Videospiele.

8Sch 34 - sFr 4,90 - Lit 6200 - hfl 6,50 DM 4,90

Nintendo*. Sony PlayStation - Sega Saturn - SuperNES - Mega Drive . PC . Online . Arcade

d

/

1hr morgen

b

Ab sofort jeden Monat
fur 4,90 DM bei Eurem
Zeitschriftenhandler!

Das neue
Multiformat-
Magazin Eurer
TOTAL!-
Redaktion!

<PLAIN

neXt Level 8/96 bietet Euch u. a. PlayStation-Tests und -Infos zu Fade To Black (die Fortsetzung des Flashback-Abenteuers),
A-Train (die neueste Wirtschaftssimulation der Sim-City-Macher), Destruction Derby 2 (Rennspiel und Crash-Einlage in einem),
Namco Prime Goal (das FuBballvergniigen der Pac-Man-Erfinder); Saturn-Tests und -Infos zu Nights (Segas neuestes 3D-Abenteuer),

Exhumed (Action pur im Doom-Stil), Euro Soccer '96 (mit allen Teams der FuBball-EM), Athlete Kings (der ultimative 3D-Zehnkampf).
AuBerdem gibt es in den 16-, 32- und 64-Bit-Leveln umfassende News und Facts zu allen Konsolen, den Special-Report zum
Action-Adventure Heart of Darkness, Interviews mit den GroBen der Videospiel-Branche, Einsteigerhilfen fiir Internet-Interessierte,
PC-Neuigkeiten, Automaten-Highlights aus der Spielhalle, Zubehdr-Empfehiungen, Tips&Tricks und vieles mehr!
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So sieht also die
Zukunft des Renn-
sports aus: Auf
verschiedenen
Planeten treffen sich
die abenteuerlichsten
Typen des bekannten
Universums - und sie
bleiben sich absolut
nichts schuldig ...

Zukunft haben sich gehérig gedinr

dert, denn die Zeiten, in denen
man schnelleren Konkurrenten be-
reitwillig Platz machte, sind eindeutig
vorbei. Denn normalerweise macht
sich ein echter Racer den Weg selbst
frei, wozu erlaubt das Reglement
schlieBlich hilfreiche Bordwaffen ...

EIN RENNSPEKTAKEL
OHNE VIELE REGELN

Je nach Fahrzeug stehen verschie-
dene Systeme zur Verfigung, die al-
lesamt nicht unbedingt dem heutigen
Reglement entsprechen. Die einfa-
cheren Fahrzeuge mit ihren Kleinen Lo-
sern und Nagelbrettern, die Gegner
ins Schleudern kommen lassen, sind
da nur der Einstieg, denn in den
hoheren Klassen werden natirlich
starkere Geschitze aufgefahren, bei-
spielsweise Raketen und Splittermi-
nen. Damit das Rennen nicht zu einer
Zerstorungsorgie ausartet, wurde der
Einsafz dieser Argumentationshilfen je
doch limitiert: Maximal sieben Einsat-
ze in einer Runde sind erlaubt, erst
beim Uberfahren der Start/Ziellinie
wird der bordeigene Vorrat wieder
vollsiéindig aufgefrischt.

Die Sitten auf den Rennstrecken der

A

(28 B F = ':{..}“___1_:_-._;
>

Neben der Verbesserung der Be-

waffnung darf auch an der tbrigen
Ausstattung des Fahrzeugs gebastelt
werden, u. a. stehen so praklische

Upgrades fur Panzerung, Motorlei-

stung und Reifengrip zur Verfigung.

Fir solche Aktivitaten ist naturlich Bar-

MIT ROCKMUSIK UND
ZIELSUCHRAKETEN

geld vonnoten, und das besorgt man
sich durch die Rennen. Je nach Plo-
zierung winkt eine mehr oder weniger
fette Siegespramie, doch auch
wahrend des Rennens darf schon
verdient werden: Auf der Strecke lie-
gen des ofteren Geldboni herum,
die aufgesammelt werden kénnen,
weiterhin gibt es Pramien tir Ab-
schisse und Uberrundungen. Je nach
Schwierigkeitsgrad umfal eine kom-

SSIC

Einige freundliche Raketen ins Heck des Vorausfahrenden zeugen ganz eindeutig von den Uber-
holwiinschen des Hintermannes. Hoffentlich héilt die Panzerung den Strapazen stand!

plette Rennsaison je zwei Divisionen
auf drei bis sechs Planeten, es ist
also genigend Zeit vorhanden, um
Bargeld zu organisieren.

Zu so einem deftigen Rennspektakel
gehort natiirlich auch eine passende
musikalische Untermalung und die
ist nun ganz und gar nicht futuristisch
ausgefallen. Passend zum Titel des
Spiels gibt es namlich beinharte Rock-
klassiker von der guten alten Mutter
Erde, unter anderem phantastische

Nur an der Ziellinie gibt es Nachschub fiir die Bordwaffen. Je besser Ihr in den einzelnen Rennen abschneidet, desto besser kénnt Ihr Ever Fahrzeug
auch ausriisten. Das ist bitter nétig, denn die seltsamen Typen, gegen die lhr antretet, sind mit allen Wassern gewaschen

@ TOTAL! 8/96

CLASSIC

Digi-Versionen von Deep Purples ,Higr
hway Star” oder Steppenwolfs ,Born
to be Wild". Zusammen mit der her-
vorragenden Sprachausgabe, die
das Geschehen auf der Strecke in
Echizeit kommentieri, ergibt sich eine
packende Rennatmosphare. Es mufd
also nicht immer nur ,Mario Kart’
[gelle, liebe Chefredaktion) sein: Wer
nach einem exzellent gemachten,
aclionreichen Rennspiel sucht, der ist
mit ,Rock 'n’ Roll Racing” mit Sicher-
heit bestens bedient.

Michael Anton

Cemeploy. 1-
Knallharte Rennaction, mit taktisch geschickt auszu-
ristenden Fohrzeugen — was will man mehr.
DouErspoll 1-

0b alleine oder zu zweit: Die riicksichislose Ruserei
wird so schnell nicht langweilig.

Grafik 2
Zwar gibt es keine spekiokuldren Effeke, wohl aber
rasantes, ruckelfreies Scrolling.

SoUn! 1

Fetzige Rockmucke und gelungene Sprochausgabe
machen dos Rennen zu einem wahren Erlebnis.

TQTALICHECK m

BEOE corerssnesesressnnenss RERDSDiE]
[T peeme— 1)1
Schwigrighell ..oocsmceoeerne.d Stufen
CONBINIES <ccosinressnnsnnn Pliwiirter
Speicherkapozifiit ..............8 MBit
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Wo geht's lang?

TOTAL! weif} die Antwort:
100 Seiten geballte
Tips und Tricks fir nur 5,80 DM!
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Endlich! Am 30. August ist es soweit: Dann erscheint der erste TOTAL!-Sonderband dieses
Jahres. Das Tips&Tricks-Special liefert Euch die besten Kniffe zu tiber 350 verschiedenen Spielen
fir SuperNES, Game Boy und NES. Zudem bieten wir Euch umfangreiche Komplettlésungen zu
einem halben Dutzend SNES-Hits und obendrein einige hundert Action-Replay-Codes.

< 1

Sonderheft



Hier ist sie also endlich:

die erste Auswertung un-
serer ,Super Mario Kart’-
Competition. Dank reger
Beteiligung Eurerseits pra-
sentieren wir Euch auf die-
sen Seiten die jeweils zehn
besten Fahrer der vier
Rennstrecken.

Die Spielregeln

Schlieft Ever Super Nintendo iber
einen VHS-Videorekorder an Euren
Fernseher an! Dabei miif3t Ihr darauf
achten, daf hr das Scart- bzw. An-
tennenkabel der Konsole in die rich-
fige Eingangsbuchse des Rekorders
steckt. Danach stellt lhr auf einem
freien Kanal die Frequenz Eurer Kon-
sole ein. Nun braucht lhr nur noch
eine Videokassette, um Euren Re-
kordversuch aufzuzeichnen. Dabei
miissen sowohl die Einstellungen im
Optionsmenii, Fahrzeugwahl, das
gesamte Rennen sowie die Einblen-
dung der gefahrenen Zeit nach dem
Rennen deutlich zu sehen sein. Wollt
lhr versuchen, auf mehreren Strecken
Rekorde aufzustellen, sorgt bitte
dafiir, daB die verschiedenen Auf-
nahmen unmittelbar hintereinander

auf dem Band plaziert sind. Wir -

wiirden uns freuen, wenn |hr uns
auch noch einen Brief beilegen konn-
tet, in dem |hr Euren Namen samt
Adresse und Telefonnummer gut le-
serlich notiert. Eure Bestzeit muf3t
lhr an der Stelle auch noch
einmal erwahnen, und auch ein
Foto von Euch fanden wir toll. Steckt
den Brief mitsamt Eurem zuriickge-
spulten Tape in einen DIN-A4-Brief-
umschlag oder ein Péckchen und
schickt es, um an den Highscores
der TOTAL! 8/96 teilzunehmen, bis
zum 25.8.96 an folgende Anschrift:

X-plain Verlag
,Highscore’
Friedensallee 41
22765 Hamburg

competition @TOTALI 8/96

ey

per

Mario Circuit 1:

1 Matthias Baumgarth
(Donkey Kong Jr.)
2 Oliver Issing —

(Bowser) .-.-.-.-.-.- "
Jan Wargalla -
(Bowser)
Bernd Fickinger
Mike Helmot
Emilio Cande
Benjamin Schwab
Thomas Schypior
Bernd Pfeiffer

0 Bernhard Rauch

MaENCIGNEGCU IR

MUSHELC L"‘l CUE

Track No. % Der recht ubersnchtllche Mario Circuit 1' des Mushroom Cups ist auf-
grund seiner wenigen Kurven etwas fur die Geschwindlgkeitsfanatlker unter Euch

FLOKFEFR CLULF

CHOST vVALLEY 2 [

O e il

Track No. 2 Autgepam' Mal sehen, wer \mn Euch die kleine Abkiirzung auf der
,Ghost Valley 2"-Strecke findet ... ;

Ghost Valley 2:

1 Bernd Fickinger

(Koopa)
Oliver Issing
(Bowser)
Matthias Baumgardt
(Toad)
Thomas Schypior
Kay-Uve-Weisbrod
Emilio Cande
Mike Helmot
Jan Wargalla
Bernd Pfeiffer

O Roman Hickl




30 Kark

Bowser Castle 3:

1 Bernd Fickinger
(Bowser)
Oliver Issing
(Bowser)
Emilio Cande
(Toad)
Matthias Baumgardt
Kay-Uve-Weisbrod
an Wargalla
Mike Helmot
Benjamin Schwab
Bernd Pfeiffer

Jenny Wichmann

Track No. 3: Achtung! In Bowsers Festung mift Ihr Euer Go-Kart gut im Griff
haben, sonst landet Ihr unweigerlich in der glilhenden Lava
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Track No. 4: Die ,Rainbow Road’ wartet mit diversen Haarnadelkurven und einer
Streckengabelung auf. Nur echte ,Super Mario Kart'-Profis haben dabei eine Chance

Rainbow Road:

= = 1 Bernd Fickinger
e (Tood)
'_if-'i*__ 2 Jan Wargalla
(Toad)
Thomas Schypior
(Toad)
Oliver lssing
Kay-Uve-Weisbrod
Emilio Cande
Mike Helmot
Matthias Baumgardt
Bernd Pfeiffer
Jenny Wichmann

Gentlemen, start
your engines ...

Wolltet Thr schon immer einmal
zeigen, daf3 ein bleifiBiger Renn-
fahrer in Euch steckt? Bei unserer
grofBen ,Super Mario Kart'-Com-
petition habt |hr die Gelegenheit
dazu. Schnappt Euch das Pad,
schnallt Euch an und laft die Rei-
fen glihen! Um teilzunehmen, mif3t
lhr Euch jedoch an folgende Be-
dingungen halten: Es wird wahl-
weise im 150-cem-Grand-
Prix- oder auf vielfachen Wunsch
jetzt auch im Time-Trial-Mo-
dus gefohren. Néchstes Mal wer-
den wir dafiir eine eigene High-
score-Liste einfihren. Mit welchem
der acht Charakfere lhr Euch auf
die Piste begebt, ist Euch iberlas-
sen. Und da alle Teilnehmer unter
gleichen Voraussetzungen starten
sollen, sind nur PAL-,Super Ma-
rio Kart’-Module in Verbin-
dung mit einer deutschen Su-
per-NES-Konsole (PAL, 50
Hz) erlaubt. Sollten die Angaben
in Eurem beigelegten Brief von de-
nen der Videoaufzeichnung ab-
weichen, erfolgt die gnadenlose
Disqualifikation. Stellt sich heraus,
daf jemand seine Bestzeiten unfer
Zuhilfenahme eines Cheats oder
Action-Replay-Moduls erreicht hat,
folgt ebenfalls der Ausschluf3 vom
Wettbewerb. SchlieBBlich soll es ein
fairer Wettkampf sein.

Auf die Champions, die wir vor-
aussichtlich in der Oktober-Aus-
gabe der TOTAL! kiiren werden,
warten neben Ruhm und Ehre auch
einige tolle Uberraschungen

TOTAL!8/960 petition




Willkommen zv Marios groBem Abentever! In unserer Komplett-
losung wollen wir Euch mit einer geballten Ladung hilfreicher Tips

und Tricks versorgen und gleichzeitig all jenen, die avfgrund

technischer Probleme das Spiel auf ihrer Konsole nicht zum

Mario Mallow

Zauberspruch ... .FP....... A auberspruch ... .. B, oo o Stiirke
Jump ..ooaaal L . F 25 hunderbolt ......... < A— 15
FireOrb ......... . BRain ............ 2., 10
Super PRI S T R ~
Super FlonTe S S R . . . . . . . . . . . 60
Ultra Jump ... 12, ., 40
Ulira Flame ....... s e SinRoinseee, 14 55

Ein kleiner Nebeneffek OSR@litzmagie ist Ubri-

gens, dab sie bestimmte Gegner betduben kann.
Beste Walffe: Sonic Cymbals (Bowser's Keep)
Beste Ristung: Prince Pants
Charakterentwicklung:

Die ersten Beférderungen sollten in die magische
Ertlichtigung investiert werden, spater ist eine aus-
gewogene Verteilung zu empfehlen.

Marios Feuerattacken sind zwar etwas
schwacher als die Springe, aber bei be-
stimmten (untoten) Gegnern das beste Mit-
tel zum Sieg.

Beste Walfe: Lazy Shell [Rose Town)
Beste Ristung: Hero Shirt
Charakterentwicklung:

Die Boni bei den Beférderungen so
gleichmabig auf normale und mag

beno

Lauberspruch ....... FP.oo....... Stirke
Geno Beam ........... S — 40
Geno Boost .......... 4 . -
Geno Whirl ..... AmB e 45
GenoBlast .......:..12 ... ..., 50
Geno Flash ........... 16... @ i i

Genos Anfangsmagie erweist sichi'als sehr effekiiv,
in einigen Situafionen stellt auch
sein Boost-Zauber eine wertvek
le Kampfhilfe dar.

Beste Walffe: Star Gun (Bow-
ser's Keep]

Beste Ristung: Star Cape
Charakterentwicklung:

Da er relativ schwach zur Party
stélt, sollie die erste Beforderung
fiir Hitpoints verwendet werden.
Spater entwickelt er sich zu ef-
nem ausgewogenen Charakter mit leichten Starken
im konventionellen Angiff: Seine Schisse sind
zwar etwas schwer zu timen, aber enorm kraftig.




Bowser

Lauberspruch ....... ; R Stiirke
Terrorize ............ 6. 10
Poison Gas . .........010 ........... 20
Croskne 0 7 . 60
Bowser Crush ... ..... 16 . cainns 58

Bowsers magische Fahigkeiten sind zwar etwas be-
~ grenzt, aberimmerhin nett anzuschauen.

B . Beste Waffe: Drill Claw [Bow-
ser's Keep)

Beste Rustung: Heal Shell
Charakterentwicklung:
Auchiohne besondere Hilfen
entwickelt sich Bowser zu ei-
nem HP-Monster, die Befor-
derungen sollten also zu ef-
nem Dritiel in Magie, der Rest
in die Ubrige Starke gestecki
werden. Recht praktisch: In
Bowser's Keep fihlen sich einige seiner ehemali-
gen Schergen durch seine Anwesenheit in der
Party irritiert und fliehen!

Komplettlosung - Teil 1

Laufen bekommen, einen kleinen Einblick in das Geschehen

Prinzessin Toadstool

Lauberspruch ....... FP......... Starke
Therapy ............ / S 40
GroupHug .......... L 30
Sleepy Time ......... S -
Come Back .......... U -

Die heilerischen Talente der Prinzessin machen
sie zu einem unverzichtbaren Partymitglied, der Rest
ihrer Zauber ist dagegen eher Spielerei, denn die
Flower Points lassen sich von anderen Charakferen
meist effektiver einsetzen.

Beste Walffe: Frying Pan (Moleville]

Beste Rustung: Royal Dress
Charakferentwicklung:

Die ersten Beférderungen sollen in Hitpoints ge-
steckt werden, danach ist ausgewogenes Trai-
ning angesagt. Ein kleiner Trick: Auch wenn das
Accessory vergleichsweise wenig Schufz biefet, solf
te die Prinzessin stets eine Trueform Pin fragen. Die
meisten Gegner verwenden Mushroom- oder Sca-
recrow-Aftacken, die damit abgewehrt werden -
und dank des Spruches Group Therapy ist die Par-
ty dann in der néichsten Runde wieder in alter Fri-
sche einsafzbereit.

geben. Im ersten Teil stellen wir Euch zuniichst die einzelnen
Charaktere vor und verraten Euch einige gute Moglichkeiten,

die Reisekasse aufzubessern. Wir winschen Euch viel Spaf!

leider gehért der sympathische Dinosauri-
er nicht zu Eurer Stammparty. Dennoch
kénnt thr Yoshis Dienste von Zeit zu Zeit in
Anspruch nehmen. Schlagt Euch dazu Uber
das Labyrinth von Pipe Vault nach Yo'sfers
Island durch und gewinnt dort das Weit-
rennen gegen Boshi. Als Belohnung erhal-
tet |hr einige Yoshi Cookies.

Wenn |hr diese wahrend eines Kampfes ein-
setzt, erscheint der Grinling zu Eurer Un-
terstitzung. Falls er es nicht schaffen sollfe,
einen der Gegner in ein ltem zu verwan-
deln, hinterlaBt er wenigstens ein Heilmittel
als kleine Entschadigung. Der Cookie-Vor-
rat kann Gbrigens aufgefrischt werden.




LEICHTE WEGE
ZU FROG COINS

Bei diesem Angebot kann man wirklich nicht widerstehen. Das nétige Kleingeld dafiir muf3 aller-
dings erst einmal verdient werden und das kann einige Zeit davern ...

Froschmiinzen sind be-
qber relativ rare Sammler-
sticke. Eine begrenzte Anzahl von
hnen befindet sich in Truhen und an
anderen Stellen (insbesondere im Pi-
ratenschiff lohnen sich Umwege),
gegen Ende winscht man sich je

D':[ irunen

genrte

doch mehr von ihnen. Speziell
wenn es beim Froschhandler
n Seaside Town so praktische ltems
len Experience Booster oder

crooge Ring zu kaufen gibt

."ierlr.

It probably doesn’t concern me
But if you have amny Frog Coins
[\ ve, got , some neat items to se

An der Stelle mufd man dann schon
niges tun, um die Reisekasse zu

erste Einnahmequelle, der Mi-
das River Course ist ja schon recht

trih im Spiel zugdnglich und kann
beliebig oft befahren werden. Al
lerdings ist die ganze Angelegen-
heit recht ZE!TGL'Mer'ldig und auch
nicht immer von Erfolg gekrént

denn die lastigen Fische konnen
die Bilanz ganz schon durchein-
anderbringen. Da ist es schon bes-
ser, wenn |hr Euch einige Gegner

die man einfach nur
draufspringen muB3, um die be-
gehrten Minzen zu erhalten. Die
Wiggler zu Beginn des Forest
Maze sind dafir recht prakfisch
zehnmaliges Treffen bringt eine
Minze. Und falls es nicht klappt
und es zum Kampf kommen sollte,
sind die Belohnungen in Sachen

sucht auf

TOn the Experc'course. the blocks"
wilf fall AND the ;unrzs are harder.
'F

dieser Stelle liegt aber auch noch
eine andere eintragliche Passage
versteckt. Springt doch einfach mal
in den Vukan unterhalb der Briicke
Das Labyrinth fihrt Euch zu einer Tru-

Gold und Erfahrung auch nicht zu
verachten. Etwas schwieriger zu
treffen ist die Ameise in den Sand-
strudeln von Lland's End, es geni-
gen allerdings auch schon drei
Treffer aut den Kopf

In Land’s

ger auch a

End kénnen gputTe Sprin-
uf dem Expertenkurs der

Sky Bridge gehérig absahnen, an

he in den Kero Sewers, die bislang
unerreichbar war. Fir das darin
enthaltende Cricket Jam &6t Frog-
fucious satte zehn Froschmiinzen
springen. Und dann ist da auch
noch das rechi gut versteckte Ca-

sino. Fir dieses bendtigt |hr
zunachst eine Eintrittskarte, die |hr

Euch nach dem Sieg Uber die Bos-

frun this casinog
Feel free to enjoy yourssaif.

se im Booster Tower abholen konnt.
Einer der beiden Herren zieht nach
diesem Event ein Glicksspiel auf
das aut halber Héhe des Towers
stattfindet. Wer etwa zwélfmal die
richtige Hand errét, erhdlt als Be-
lohnung die Bright Card. Mit dieser
sucht Ihr nun in Bean Valley in dem
Cebiet mit den funf Rohren jene, die
in einen Raum mit einem angeket-
teten Chomp in der linken Ecke
fUhrt. Springt in dieser Ecke dreimal
nach oben, bis eine Platform er-
scheint, und der Weg ist freil So-

bald Ihr genug gezockt habt, kannt

hr die Bright Card auch wieder ver-
und zwar im Hotel von
Marrymore. Der Verkaufspreis laBt
sich Ubrigens durch Feilschen auf
faire 10 Frog Coins hochtreiben

I'(f.f] l._I;r'rﬁff'l

Al raghLee then., how abouL 102




Ben sind, erdffnet einer der Pilz-
§ zwar im Verlauf des Spiels nur drei
sich. Das erste Angebot ist der Luck
endet, erscheint nach diesem Kampf das
ltem nach zehnmaliger Anwendung auf.
det werden, und zwar durch die Prinzessin,
zehnmaligem Gebrauch verwandelt
in einzelner Gegner vom Bildschirm
er verwandelt es sich in die Sheep
allerdings weder Erfahrung noch
Zessin in diesem Laden noch mit

tery' Eqg in das tam
den kann. Weitere 48 Anwendung
fick, die alle Gegner vom Bildschirm fegtywolire
Gold gibt. Und gegen Ende des Spiels kann sich dfef
ihrer stirksten Waffe, der Bratpfanne, ausstatten.
s N vl s | Mit dieser Waffe
Ny | macht das Schla-
| gen richtig Spal3

Auf dem Weg ins Nimbus Land habt Ihr wahrscheinlich ein Item namens Seed eingesackt,
mit dem zundchst nichts Rechtes anzufangen ist. Nachdem Ihr aber Dodo und Valenti-
na besiegt habt, solltet Ihr unbedingt einen Abstecher an den rechten Rand der Wolkenstadt
machen. Dort fihrt eine unsichtbare Briicke zu einem Shy Guy, der Euch den Fertilizer
vermacht. Mit Saat und Diinger geht es dann zum Gértner im hinteren Teil von Rose Vil-
lage, und kurze Zeit spéter kénnt Ihr die Lazy Shells fir Mario in Empfang nehmen. Die
Waffen-Shell ist die effektivste Waffe fiir Mario, die Ristung macht a"srdin_‘g_s etwas tra-
\ ge und sollte nur mit entsprechend ausgleichendem Equipment verwendet werden!

B Keine Chance fiir
| dicke Gegner: Ma-
S rio ist bestens aus-
D geristet

§6die gibt, erdffnet Euch ein wah-
50, La, Mi, Re, Do, Re, Do, Re) erfahrt
von der Kaulquappe links. Als néchstes
So, Do, Re, La, Ti, Do) gefragt, die ul-
en Ende mit dem Lied des Sterns aus

Items zug ghich

Rementer me 1rom the mines?
I found some neat stuff and ['m




TIPS & TRICKS
WANTED!

Hallo, Nintendo-Fans!

Wie immer sind wir auch in Zukunft auf Eure Hilfe ange-
wiesen, ganz besonders, wenn es um das Nintendo® geht.
Schickt uns also Eure gesammellen Tips & Tricks, Eure
Cheats, PaBworter, levelcodes, SpecialMoves und was
sonst noch so in diese Rubrik paft (z. B. fir die
Kinstlerische Eckelll]l Am besten ist es, wenn lhr eine
Schreibmaschine oder einen Computer benutzt, damit
MiBverstandnisse beim Ubertragen ins Heft (alles schon
dagewesen| vermieden werden koénnen. Wir erwarten
sehnsiichtig Eure Postl Schreibt an die untenstehende
Adresse! Wir suchen T&T zu Game Boy, NES, Super
Nintendo und Nintendo®! Ob I|hr Modulcodes,
Kurztips, Cheats oder umfangreiche Komplettidsungen
beistevert, ist egal: Jeder, der mitmacht und dessen
Beitrag abgedruckt wird, hat die Chance, belohnt zu
werden! VergeBt jedoch nicht, Euren Absender
auch im Brief anzugeben! Denn es lohnt sich!
Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Monat
drei sechsmonatige TOTAL!-Freiabos!||

An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Denkt bitte daran, daf® wir
keinerlei Tips & Tricks zu indizierten bzw. ver-
botenen Spielen veréientlichen kénnen. Und noch
etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich funktionieren
sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal miissen
Tastenkombinationen sehr schnell und maoglichst
flissig eingegeben werden. Sollte gar nichts
klappen, dann ruft uns an, wir versu-
chen, Euch zu helfen!

LB |

<3+ SUPER NINTENDO

ENTERNAINMENT SYSTEM

B & 4

SELECT START

Wir benutzen gelegentlich die hier aufgefihrten
Abkirzungen fiir die Richtungsangabe auf dem Joypad.

X-plain Verla
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 7/96 heiflen:
Stephan Bukshat, Straubing
Carsten Werner, Worms
Daniel Wagner, Ostlutter

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages durfen nicht teilnehmen

TOTAL! 8/96

SuPERNES

Mega Man X2

Mega Man ist einer der vielbe-
schattigtsten ActionHelden auf dem
gesamten Videospiel-Sektor. Be-
sonders in _|Qpcm hat 'Rux:kmorl_, wie
er dort und Urspriinglich heif’t, enor
men Zuspruch erfahren. Doch auch
hierzulande weifd man die satte
Action, mit der sich der gut ge-
panzerte Pixel-Rambo durch die le-
vel kampht, zu schatzen. Deswe-
gen haben wir ein paar Tips zu-
sammengestellt. An dieser Stelle
schon einmal schénen Dank an Kai
Scherhans und Christoph Sommer
auer fur ihre Beitrage

[Anm. der Red.: Auf Deine Frage
nach Beschaffungsmoglichkeiten
von NTSCKonsolen (Super Fami-
com) zum problemlosen Spiel mit
Super Mario RPG kénnen wir Dir,
Kai, nur raten, in die TOTALI-Bérse
zu schauen, dort selbst zu inserie-
ren, oder einen Versandhandler,
der mit gebrauchten Konsolen han-
delt, anzurufen.]

Wire Sponge
Palbwort: 5533 6885 3741 15

t e | St ]
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Springt gleich am Anfang links an
der Wand hoch! Oben befindet
sich ein kleiner versteckter Raum
mit einem Herz darin

e e
———— e p——

An der Stelle, wo |hr die Stacheln
am Boden mit Springen aut die be-
weglichen Platfformen Uberwinden
mifBt, solltet |hr von der ersten Platt-

[ |
form aus nach links oben springen

Benutzt den weiten Sprung mit A +
B! Habt |hr den kleinen Gegner

auf dem Platecu P_':-'.H,t..-e{__;i kénnt [hr
mit Anlaut nach recht springen
Dort solltet |hr zundchst den Ener
gietank und dann erst das darun-
tergelegene 1 Up einsammeln
Springt danach zur Sicherheit rechts

an der Wana herunter!

Wheel Gator
Paldwort: 7821 7232 3121 2446

Wenn |hr in das Flugzeug hinein
geht, seht Ihr irgendwann eine Off-
nung Uber Euch. Mit etwas Ge-
schick kénnt Ihr mit dem Das
und dem S. Chain in die {:}{"r'n_;r':g

Sprune
| ISPrur \.\__]

gelangen und von Dr. light den X
Buster bekommen. Leider konnt |hr
das Herz in dieser Stage erst spa-
ter holen. Wheel Gator ist leicht mit
dem S.Chain zu besiegen

Bubble Crab

PaBwort: 5843 8382 3841 4426
Sobald der Fisch aus dem Raum
links a !‘lg%s-;’_}“w‘v--.“ar‘l imen kommt, miif3t
hr varsichtig unter ihm vorbeilaufen
dabei nicht schief3en und die VWand
hochklettern. Springt mit dem Das-
hsprung am obersten Rand von der
Wand nach links ab! Wenn Ihr es



richtig gemacht habt, findet |hr Euch
auf einer ,Stufe” wieder. Hipft nun
nach rechts an das Herz!

Flame Stag

Pabwort: 5835 6884 3744 4451
In dieser Stage solltet |hr mit dem
Dashsprung immer von Wand zu
Wand springen und dabei den Bu-
ster aufladen. Wenn das Herzstiick
kommt, miBt [hr mit dem aufgelo-
denen Buster die Schranke weg-
sprengen und das Herz holen. Bei
Flame Stag kénnt |hr zwei Varianten
versuchen.

|. Die Bubble Aura machen und ihn
berthren, wenn er runter kommt. Do-
nach miBte er mit den Feuerbdllen
schmeifen. Wenn er zwei gewor-
fen hat, springt zu ihm und berihrt
ihn wieder!

2. Die zweite Variante: mit dem
autgeladenen Buster feuern was
das Zeug halt

Morph Moth

Pafdwort: 8843 8282 3841 6426
Wenn Euch der Alien-Abklatsch
stort, benutzt einfach die Bubble
Aura. Fir den Morph ist der S.Bur-
ner am besten geeignet. VWenn er
den Millsaber macht (zieht Mill
in einem Strahl an), dasht zur
Wand, hipft auf ihn, macht den
Dashsprung uber Morph Moth,
dasht wieder zur Wand und so
weiter!

Magna Centipede
PaPwort: 7861 7232 3151 2446

Wenn der Abschnift mit den Schein-
werfern Uberstanden ist und der
mit dem fallenden Mill anfangt,
mUbt Ihr zurick zum letzten Gegner
gehen. Neben ihm seht |hr eine
Offnung. Springt dann an ihm hoch
und holt oben das Herz! Sobald der
Abschnitt mit dem fallenden Ml

Uberstanden ist, seht |hr einen
groPen Abgrund. Benutzt den auf-
geladenen S. Burner und den Dash-
sprung, um an die obere Offnung
nach dem Abgrund zu kommen! Be-
nutzt den aufgeladenen Silk S. bei
Magna Centipede damit er Euch
nicht mehr mit dem Schweif an-
greifen kann.

Crystal Snail

PaBwort: 8283 1251 7211 2786
Irgendwann bekommt lhr am An-
fang den Walker, mit dem Ihr zuriick
in den ersten Abgrund springen
muPt. Dort solltet |hr Anlauf neh-

men und so weit springen wie mog-
lich. Wenn der Walker herunter-
fallt, muBt Ihr herausspringen und
Euch mit S. Chain an der Wand
festkrallen (Es benétigt ein wenig
Ubung!). Beim ersten Abgrund nach
dem Zwischengegner laft Ihr Euch
dann fallen. Links unten kénnt lhr von
Dr. light den Helm bekommen.
Crystal Snail ist eigentlich leichter mit
dem Buster zu besiegen, aber |hr
konnt ihn auch mit dem Magnet
M. fertigmachen. Wenn er seine
Crystal Blobs wirft, kénnt |hr an
der Spitze der Wand herumsprin-
gen, damit er Euch nicht erwischt.

Overdrive Ostrich

Pafwort: 4128 3854 3451 2581
Zerstort die violette Barrikade mit
dem S. Wheel! Dahinter bekommt
lhr von Dr. Light den Dash in der Luft.
Beim Herz mift thr den S. Burner
aufladen, die oben genannte Vari-
ante machen und dann im Fallen
den S. Burner benutzen. Es kostet
ein Leben, aber Ihr habt das Herz.
Bei Overdrive Ostrich solltet |hr an-
dauernd den Chrystal H. machen,
mit regelmabigem Schiefen kann er
namlich keinen Angriff mehr starten.

Letzte Items

Nun durft Ihr in der Wheel Gator
Stage das Herz holen. |hr mifBt
rechts weiterlaufen, auf den nach-
sten Vorsprung, dort Anlauf neh-
men, weit hoch springen und do-
nach den aufgeladenen S. Burner
benutzen. Ihr kénnt nun auch in
der Flame Stag Stage den Ener-
gietank holen. Dazu solltet lhr gleich

am Anfang den Berg herraufsprin-
gen und den gleichen guten Trick
wie in der Wheel-Gator-Stage an-
wenden.

X-Hunter Stage 1

Vorsicht bei den Wanden! Driickt
zum Springen Y, B und A gleich-
zeitig! Violen ist einer der schwer-
sten Endgegner. |hr muft dem Mor-
genstern ausweichen und ihn mit
dem aufgeladenen Buster zunichte
machen. ladet danach Eure Ener-
gietanks wieder auf!

X-Hunter Stage 2
Bei den ,Stufen”, die aus dem Was-
ser kommen, solltet |hr auf der Ge-

genseite des Feuers bleiben, weil |hr
sonst von dem Feuer verbrannt wer-
den konntet.

X-Hunter Stage 3

Sobald der Stachelabgrund da ist,
muft Ihr mit dem Dashsprung und
dem aufgeladenen S. Burner dar-
Uberspringen. Agile ist dann ei-
gentlich recht leicht. VWeicht allem
aus, versucht nicht in den Abgrund
zu springen, und haltet Euch im-
mer unter Agile aufl Ab und zu
mifdt lhr an der Wand entlangklet-
tern und Agile mit Magnet M. bom-
bardieren.

X- Hunter Stage 4

Nun noch die Angaben, mit wel-
cher Wattfe |hr die Endgegner gut
besiegen konnt:

Wire Sponge: S. Slicer

Morph Moth: S. Burner

Magna Centipede: Silk S.

TOTAL! 8/96 0

Bubble Crab: S. Wheel
Wheel Gator: S. Chain
Flame Stag: Bubble S
Overdrive Ostrich: Crystal H
Crystal Snail: Magnet M.

X-Hunter Stage X

Fur diesen level ist die volle Ausri-
stung vonnoten. An der Stelle, wo
eigentlich der Zwischengegner sein
sollte, wartet Sigma mit seinem
Mega-Man-Doppel. Wenn |hr nun
alle drei Einheiten von Zero gefun-
den habt, kommt sie, zerstort das
Double und macht den Weg zu
Sigma frei. Bei Sigma mif3t Ihr den
S. Slicer anwenden. Wenn er sich
durchsichtig macht, dasht von einer
Ecke zur anderen, und sobald er
seine Sparks wirft, berhipft sie
einfach! Doch falls er sich aufladt,
hipft schnell an die Wand! Den
Computer-Kopf kénnt |hr mit der S

Chain besiegen.

lhr wollt gleich die X-Hunter Stage
mit kompletter Ausristung spielen?
Hier noch zum Schlu das Pafiwort:
1615 3327 6688 3246

Kai Scherhans, Ravensburg und
Christoph Sommerauver, Waldkrai-
burg

Wizardry V

Sebastian hat zwei nitzliche Tips for
das nicht ganz einfache Hexen-
meister-Spiel Wizardry V heraus-
gefunden. Hier sind sie

1. Unendlich Energie: Wenn Ihr in
level 3 auf den Mad Stomper trefft,
dann kauft ihm das Strange Item ab,
identifiziert es und ristet Euren An-
fihrer damit aus! Begebt Euch dann
im selben level zum roten Pool,
und schwimmt mit Eurem Anfihrer
bis ganz nach unten! Nun mifit
Ihr die auftauchenden Monster be-
siegen und die Schatztruhe &ffnen.
lhr werdet unter anderem eine Fi-
gurine finden. Bei jeder Benutzung
dieses Figurchens wird sich die Ge-
samtenergie Eures Charakters er-
héhen, womit dann quasi unendlich
viel Energie zur Verfigung steht

2. Unendlich viel Geld: In level 6
trefft Ihr auf Evil Eyes (Geht mehrmals
durch den viertirigen Raum hin-
durch!). Klaut ihm ein ltem! Es wird
ein Locket sein. Identifiziert dieses
ltem als Gold Medaillon und ver-
kauft es daraufhin im Shop! Satte
25.000 Goldstiicke bringt das gute
Ding ein. Wer noch mehr Geld
bendtigt, stiehlt dieses Locket einfach
erneut. So 1aBt sich unendlich viel
Kohle ansammeln

Sebastian Giinther, Dessau
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Super Mario World

Alle Besitzer eines Action-
Replay-Moduls kénnen bei
Super Mario World in den
GenuB eines 97sten Levels
kommen. Aus aktuellem
Anlaf3 - die Mario-Manie
geht gerade um - erkldren
wir den nicht ganz einfach
zu bewerkstelligenden
Trick. Super Mario World
hat eigentlich nicht 96 Le-
vel, sondern strengge-
nommen ,,nur” 69 bis 83,
je nachdem, was man alles
als einzelnen Level zdahlt
(z. B. Yoshis Haus, die Seg-
mente von Bowser Castle
et cetera). Gut, auf jeden
Fall ist zwischen den vielen
Bits und Bytes des Moduls
noch etwas versteckt, das
man mit viel gutem Willen
als zusdtzlichen Level an-
sehen darf. Leider bendtigt
Ihr aber ein Action Replay,
um Euch von dessen Exi-
stenz iiberzeugen zu kén-
nen. Fir alle anderen bleibt
der Trost, daB} sie nicht all-
zuviel verpassen. Wie auch
immer, folgende Beschrei-
bung erklért den Weg von
Anfang an:

® Gebt den Parameter 7EOD D501
ein! (Mario lauft auf der Karte iiber
level, die bisher noch nicht ge-
schafft wurden.)

® Startet das Spiel auf einem leeren
Speicherfeld! Geht zu , Yoshi's Island
2' (rechts vom Startpunkt) und schal-
tet das ARP ein! (Mario geht nun au-

tomatisch bis zur ,Top Secret Area’.)
e Schaltet nun das ARP-Medul aus,
und spielt das benachbarte Gei-
sterhaus durch! Danach solltet |hr
den Spielstand speichern.

o Drickt Reset, gebt den Code
/EOD D502 ein, sefzt das Spiel fort

und begebt Euch zu ,Donut Plains 1°
zurick. Akfiviert das ARP nun wie-
derl (Mario geht bis zur ,Star
Road’ )

® Danach schaltet |hr das ARP wie-
der aus, spielt noch einmal das
Geisterhaus durch und begebt Euch
(aut dem ,geheimen’ Weg iber

den Kampf mit dem Riesengeist
Star Road wird aktiviert] in die Ster-
nenwelt

® Zum SchluB aktiviert lhr das ARP
erneut und schaltet es an der Stelle
wieder aus, an der Mario auf dem
allerersten Stern stehen bleibt. Geht
nun zum ndchsten roten Punkt, schal-
tet das ARP ein usw. Wiederholt die
Prozedur so lange, bis Mario auf
dem Hugel in der Mitte steht! Dann
schaltet lhr das ARP ein letztes Mal
aus und betretet den auberge-
wohnlich interessanten Zusatzlevel
der fir Yoshis leider unpassierbar ist
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Die kunstlerische

Wie immer prdsentieren wir Euch in un-
serer /kiinstlerischen Ecke’ lustige und
schéne Zeichnungen, die Ihr freundli-
cherweise Euren Tips und Tricks bzw. Le-

serbriefen beigefiigt habt. Bitte denkt
an Euren Absender auf der Rickseite
der Zeichnung, fehlt er, erscheint Ever
Name auch nicht im Heft! Also, dann ...

Diese beiden entziicken-
den Damen stammen von
Mathias Lamberti
aus Rehlingen. Die
linke Schénheit ziert den
Briefumschlag, wesentlich
gréfer, m‘jmlg ch im DIN-
A4-Format, ist dagegen
das rechte Fréulein. Liegt
ihr Ursprung eventuell in
einem Manga?

,Einer fiir alle’ ist das
Motto dieser kunterbunten
Zeichnung von Florian
Baron. Ahnlichkeiten mit
lebenden Redaktionsmit-
gliedern sind nicht rein
zuféllig, und die darge-
stellte Handlung wirkt nur
frei erfunden. Das Bild
stellt also einen ganz nor-
malen Arbeitstag in der
TOTAL!-Redaktion dar!
Schénen Dank, Flo!

Kindinger anscheinend besonders angetan. Seine

drei Topfavoriten fir das Jahr 1995 seht lhr auf der

unteren Zeichnung. Dariiber présentieren sich Crono
und Ayla aus Chrono Trigger.

7EOB QE4E  unend|. Geld E = Stadtpark
ACTION-REPLAY-CODES 7E00 4007 Free City F = Bahnhof
Autgrund der zur Zeit etwas diinn gesaten Codes fir nsue Spiele kon- anwéahlbar
abnie Witag el gt e v B st Ruemaa /EOB 4DOX  Monat bestimmen, | Super Battletank 2
TOTAL! ARP-Codes 2u dlteren und belieblen Spielen. Unsere Aktion Vermifte Codes’ geht
Friedensallee 41 selbstverstandlich weiter, Wer also noch bestimmte ARP-Codes sucht, X= [O, Fy w9, /E10 EQ10  unendl. Scope
22765 Hamburg ‘o sich an uns wenden, und wir werden versuchen, sie fir Euch auf A, B] /E10 E810 unendl. Phalanx
zutreiben und abzudrucken. Schreibl einfach an die nebenstehende 7EOR AEQX Johreszeit JE10EZ10 unendl. 7,62 mm
Adresse und schaut in eine der kommenden Ausgaben! besrimmen, Geschosse
X =(1-4) ZET0 E610  unend|. Smok
— i Parodius 1 = Frohling 7E10 E510 unend|. LlGM-
Y g FERNc: o /EOQ Q80F  unendl. leben 2 = Sommer Raketen
7EOQO 8AOX levelanwahl 3 = Herbst 7E10 E410 unendl. Patriot
7E1C 6B04 unendl. Schild 4 = Winter Raketen
' = 7E1C 680X  Eigenschaften 7EOB 9DF9  keine Umweltver- 7E10 E310 unendl. 120 mm
Blackhawk wiehlss schmutzung Geschosse
/EOF C706  unend|. Lebens- 7E1D B201 «+ 7EOB 1D00 stets Bankkredite 7EOQS5 1005 unendl. Luftunter-
energie (auller 7E1C 6602 unendl. Missiles méglich stutzung
bei Fall aus 7EOC 1EO1  Gegner werden /EO3 F50X  Geschenke, 7E00 ADOO rot: keine Sché-
grober Hohe) bei Berihrung X =(1-F) den auBerhalb
7E18 7A05 unendl. Hover vernichiat 1 = Haus der Icons
Bomben YEOD 0801  Unverwundbei- 2 = Bank 7E14 3CO0 blau: keine Scha
7E18 7CO4 unendl. Lebens- keit Schiff ist vol 3 = Vergnigungspark den auBerhalb
trank s 4 = Zoo der lcons
7E18 7EQ7  unend.. 7EOA 5630 Schiff bleibt auch 5 = Kasino 7EQ4 E2XX  Llevelanwahl,
Briickenschlissel nach der grinen 6 = landgewinnung XX = 02-OF
7E18 820A unendl. Feuer- Glocke grof 7 = Polizei HQ
bomben FEOR-BC03  unend. YWave 8 = Feverwehr HQ Super Off-Road
7E18 8406 unendl. levitator bzw. Smartbombs | @ = Springbrunnen 7E0S5 6313 unendl. Geld
7E18 7808 unend!. lenk- A = Mario Denkmal /EQ06 2706  bester Motor
bomben Sim City B = Messe /EO06 2306 beste Reifen
7E18 8602 unendl. 7EOB A799  Population steigt C = Windmihle /E06 2BO6  beste
Schrankenschlissel schnall an D = Stadtbiicherei Stoddampfer

TOTAL! 8/96 0 : :




TIPS & TRICK$uae

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

gﬂb

Star Trek: Deep Space
Nine (SNES)

Meister Unbekannt aus Amsberg
wirde sich iber ARP- und Level-
codes sehr freuen, auch brennt
ihm eine Frage ganz besonders
unter den Nageln: Wie laBt sich
im Level ,DISYIB' die Bombenpro-
duktion stoppen?

Mega Man X2 (SNES)

Wahrend Andreas Ostermayer
fur das letzte PaBwort dankbar
wadre, plagt Nina Binkowsky ein
anderes Problem: Sie sucht den

Herztank im Level Crystal Snail.
Wer kann helfen?

Zelda IV (GB)

Beate Sandleben und Martin
Janisch wiirden sich iber einige
Hilfestellungen freuen. Ganz
besonders interessiert sie, wo
man den Frosch Wart findet und
wie man eigentlich in die Teufels-
villa kommt.

Mystic Quest (GB)

Beate hat des weiteren ein klei-
nes Problem, nachdem sie in
Claive das Méadchen befreit hat.
Auf dem weiteren Weg kommt
man auf der Suche nach dem
Dark Llord in einen Raum, in dem
sich drei Gegner und zwej
Bodenplatten befinden. Was ist
in diesem Raum zu tun, damit
man weiterkommte

Anfwortth.

Secret of the Stars (SNES)

Zundchst ein kleiner Tip fir die
nette Anruferin, der bei Sternzeit
20/6/96 so spontan nicht wei-
tergeholfen werden konnte:
Knapp zwei Stunden spéter kam
der Geistesblitz! Bei der ominé-

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Doch das mufl nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kannen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort vergffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen

kannen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleifiig schreibt. Also:
@ schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.
Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag ® TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 » 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

sen roten Quelle, die gegen
Ende des Spiels aufgesucht wer-
den soll, handelt es sich um den
Teich im ersten Dungeon, den
man ganz zu Beginn des Spiels
erforschen mubte.

lllusion of Time (SNES)

Roland Schinner suchte bislang
vergebens nach dem rofen Juwel,
das im Hotel in Euro versteckt
sein soll. Hier ein kleiner Tip: Die

Blumentépfe im
Stockwerk sollten genauer unter-
sucht werden ...

Breath of Fire Il (SNES)

Alexander und Sebastian suchen
an unterschiedlichen Stellen nach
Auswegen. Der eine sucht seine
Begleiter nach der Episode mit
der Feuerschamanin, der andere

. 0 TOTAL! 8/96

obersten .

mochte aus dem weisen Baum
wieder raus. In beiden Fallen
kann ein Gespréch recht hilfreich
sein, einmal mit einem netten
Herrn am Dorfeingang, den
Weg aus dem Baum weist einer
der beiden Handler im Laden in
der nordlichen Stadt.

Paladin’s Quest (SNES)
Alf Briickner steckt nach dem

Kampf mit Lokiarn in einem |

Dungeon fest, bei dem bestimm-
te Turen nur mit Hilfe besonderer
Gegenstande gedffnet werden
kénnen. Gemeint sind in diesem
Falle die ,Sph*ltems, von denen
Midia zumindest die Crown
schon als Equipment bei sich
haben sollte, weitere passende
ltems finden sich in den oberen
Etagen des Dungeons. Mit den

angelegten (!) ltems stellt man
sich dann ganz einfach vor die
entsprechende Tire und benutzt

das passende Objekt.

Super Return of
the Jedi (GB)
Dennis Krugel verrat Martin eini-
ge levelcodes:

level 1.2: SNKMTD
level 1.3: RWVIBC
level 2.1: TFGBMN
level 2.2: HMKPL
level 2.3: QGTHGD
level 3.1: PSVZKL
level 3.2: SFPYSWV
level 4.1: CGGYQM
level 4.2: KFGZXQ

The Adventures of
Batman & Robin (SNES)
Rico Albrecht hilft Sebastian
durch level 7. Der Irrgarten laft
sich mit Hilfe der Réntgenbrille
recht einfach durchqueren,
anschliefend werden drei
Fragen gestellt. Die richtigen
Antworten lauten:

1: Zickzacksymbol, Bogensym-
bol, senkrechter Strich

2: AKey, CKey, DKey

Sr LB

Danach kommt der Mittelbof,
den man zundchst auf sich
zukommen 1&Bt und sich dann

mit einem Wandsprung hinter
ihn stellt und ihn von dort bear-
beitet. Beim Riddler sollte man,
wenn er mit der rechten Hand
auf den Boden schlagt, vorwarts
laufen und méglichst nicht anhal-
ten. Schlagt er mit links, sollte
man den Trimmern ausweichen.
Die nun folgenden Schachkénige
sollte man méglichst weit ausein-
anderhalten und im Sprung nach
ihnen treten. Sobald einer von
ihnen erledigt ist, schieBt der
Riddler mit einem Laser.
Ausweichen, links halten, einen
Wandsprung am Kénig auspro-
bieren — und das war dann auch
schon alles, was zu tun ist.
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thr habt eine
TOTAL!-Aus-
gabe verpafBit?
Kein Problem!
in unserem
Heft-Shop
konnt thr die
Ausgaben der
letzten sechs

: Monate
nachbestellen!
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. .
—_—— 4/ 96 DM 6,80 —_— Die Lieferung erfolgt schnellstmidglich noch Vorratsloge.

Sh‘o{))—r—"-u—— Datum, Unterschrift Mit Erscheinen dieser Ausgabe verfieren olle onderen
i Preislisten ihre Gultigkeit. Briefmarken werden als

=
. 15/96 DM 6,80 Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht! Tohlungsmitel nicht angenommen! Die Ware beibt
PLZ /Ot Lieferung per Nachnahme nicht méglich. bis zur vollstiindigen Bezahlung Figentum des Verloges.

] Versandkosten
L 16/96 DM 6,80 e — [ per Euro'Scheck zur Verrechnung Inand DM 5, / Ausland DM 12,-
: (Kortennummer bitte nicht vergessen!) ADRESSE:

—==j (Bei Juge unter 18 Jahren Unterschri ) TOTAL! Heft-Shp, Friedensallee 41, 22765 Homburg
7/96 DM 6,80 des Erziehungsberechtigte Bitte keine Uberweisung!




Habe Populous 2, Bombermun 0
. Super Soccer uva., suche Dungeon'

. Master, FF 1
- nehme auch RoHens;amle mit leerer
1 Batleriel Tel. 0341 6897916 Gb;' '
o B 700U Enfics
e ;-_Suche Breath Of Fire 1-2, Mrght
Magic 3. biete Secret OF Evermore _
- Alien3 Equmox Zombie 1-2, Al
_ Siars, Busts loose, suche ouch cmderef
'Prog /AcfAdventU{es auch l ZuU 2 -

Verkaufe Shonqhm DM 50
Connors Pro Tennis DM 20, Tetris &
Dr. Mario DM 25, The Brcnmes DM
30, Parodivs DM 20 + Versand u.
Nachnahme, alle dt. mit Anleitung u.

Verpackung, Tel.- 08331.2500

Raimund

Suche TOTALI 10/03 Maik E||e|ci " -
Hallische St 11, 06246 Bad S SRR
lauchstadt T_ei,: 03463522381, Chrons Irigges, Super Hieteido
Maik

Tel.: 09971 9201 Daniel
Verkaufe SNESSpiel Yoshi's Islond
(noch ongmoiverpockt} VB DM 60,
Tel.: 030:5225571, René _
Verkaufe'SuperNES mit 9 Spielen
und viel Zubehér fir sage und scﬁreibe
DM 495, Tel.: 0309443183, Steven
Suche fir SNES: Might & Magic 2
und Lost Vikings, zahle DM 100 pro
Spiel, Tel.: 06321-88339, ab 18.00
Uhr, Bernd

Sp|elen Tel 0634 ~Q70424 Klrsre”
29471 Gartow i
Hilfe! Suche Mrgm & Magm 2 ot
zohle gut oder Iousche gegen | meiner

-3 Eye Of The Beholder, .
. 06245 6043 .

- Top- Gmmes
Simon .
o _Verkuufa Fevef Pitch Soccer DN\
.':': 60, Plok DM 20, Skmsgame (Golf L
US} DM 50, Sprdefmon - XMen DM
_ suche
_ Chrono _Trigger und TI 6/‘?4 Uy
12793, Tel - 0814192476, Andreas
~ Verkaufe SNES mit 2 Comroﬂem
19 Spielen (Super Mario World 2.
 Theme Park) und Super Game Boy mit
2 Spielen, ver|mn%e DM 750, Tel..
041444735, Mak
- Verkaufe SNES 2 Pods Srr :
~  Fighter, Plok, Mega M. X Samurai -
Shodown, Batmian: Forever, NBA Jam
1. E., Hogane fir DM 650 (NP DM
' 09326-1207, Christian
- Verkaufe Cool Spot DM 50, S. o.
Mana DM 65, Plok DM 35, SF 2 DM
30, suche RRR, Magical Quest, Tefris

Batman Forever Super Ninfendo

Verkaufe Goof Troop, NBA Jam
T.E., Plok, F-Zero, Kick-Off Sim City,
Super Game Boy, Action Replay, Preis
nach Vereinbarung, Benjamin Beibner,

Hauptstr. 80, 31840 Hess.
Oldendorf, Tel.: 05152-4216,
Benjamin

Verkaufe SNES mit zwei Joypads
und 12 Spielen und Super Game Boy
mit Beraterbuch fir DM 600 VHS, Tel.:
0481-2856, nach 18 Uhr, Herbert

Der Wahnsinn! Tips, Tricks,
Cheats, ARP-Codes, PaBworter etc. auf
ober 300 DIN-A4-Seiten fir nur DM
35 (for SNES und MD erhéltlich), habe

Kaufe SNES Adv. u. Rollenspiele,
zahle gut, dt. u. USSpiele, B. 0. F. | +
I, Chrono Trigger, Final F. Il + il Zth
Saga, Soulblazer, Secret Of Mana
und Strategiespiele, Tel.: 04529-624,
ab 18 Uhr, Sénke

Verkaufe Priigelspiele fir SNES,
Fatal Fury | (dt.] DM 50, Fatal Fury Il
(dt.) DM 80, Art Of Fighting' (dt.] DM
70, Paws Of Fury (dt.) DM 60, XMen
DM 60 wva., Tel.: 04529624 ab 18
Uhr, Sonke :
Verkaufe SuperNES-Spiele: Batman
Forever (dt.] DM 60, Brain lord (US)
DM 100, Cybernator DM 45,
Claymates [dt.] DM 55, Demolition
Man (dt.) DM 65, Hulk {dt.) DM 45,

Super Dropzone (dt.)] DM 60, Vortex
(dt.) DM 55, Tel.: 04529624, ab 18
Uhr, Sénke

Verkaufe preiswert meine SNES-,
NES- und GB-Spiele, Gratisliste von

auch Spiele glinstig abzugeben, Tel.:
0821-437995, Ralph

Suche Neuheiten, Modulsammlungen,
Konsolen: SNES, GB, NES usw.,

suche auch Sony PSX und Saturn mit

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)

ézd.sck:lo .IZI:MI}SO

40, fur GB Zelda 4 u. a.

1300} Te

Blast (GBJ, EWJ, TOTALI6/93, 4/94
10/95; zoh|e gutl Tel.: 02241-

79470, Martin
Verkaufe Secre? of Everm. (dt. } DM
70, lHusion of G, (US] DM 50, Breath
of F {US] DM 50, Pop'n Twmbee DM

40, lemmings Il (dt.] DM 40. Kerr1
Tausch. Tel /Fax: 0511 7575
Angelika

Verkaufe Super Turrican, Stunt Race
FX, Super Aleste, Young Merlin, je DM
50. Verkaufe fir PlayStation: wipEout,
Thunderhawk 2, je DM 65. Tel -

02244-4415, Rene (ab 18 Uhr)

Rock'n Roll Racing, Super Ninfendo

Verkaufe SNES, SSF 2, Secret of
Mana, NBA Jom T. E., Dragon, Pitfall,
Actr. 2, Alien 3, FIFA Soccer, Axelay,
SF 2, STNBA Basketball, SMW. Tel.:
028556077, Maik

Suche Eye of the Beholder, zahle bis

NBA Jom T *Ed:‘non __Sup'ef an?éndo .

..Gede]‘nz@r'weg ]Q :-':' ey

DM 50 und A||en 3 DM 40. Tei
0410 1:42608, Christian |

'Verk /Tuusche iber 50 Soz B

Phalanx, K Adhur, S. Conflict, T

Burn, Hulk, Sp|derM Batman, Capt. -

Amerlca }. Park, R o, t. Robots: Gaia,
Slammaster, Madden 95, WC 15
Vortex, TOTALl ab 6/93 Tei
02501-58613, Jorg
Suche Secret of Mana fir DM 20,
Chrono Trigger DM 75, Breath of Fire
+ 2 fir DM 60: Tel.: 02406-3797,
Potrlck Lleu, Wepeien 49, 521 34
l-’erzogenrolh i
Tausche Illision of Time gegen
Batman Forever und Top Gear 2
gegen Mystic Quest Llegend, Tel.:
04103:5934, Nils
Tausche Theme Park, Super Metroid,
Dragon, KO Boxing, R-Type,
StarWing, FIFA, True lies, §. o,
Evermore gegen Tetris u. Dr. Mario,
WWE Raw. Tel.: 03875-787252,
Christian
Verkaufe Best of the Best. Turtels
Fighters, Prince of Persia, Super Ghouls
'n' Ghosts, Mario Paint, Street Fighter
2, Castlevania 4, Zelda 3 fiir je DM
60. Tel.: 0291-8633

Ab sofort! An- und Verkauf von

Gebrauchtspielen fir NES, GB und
SNES. Tel.: 05448-8569, H. Kouf,
Mo .=Sa., 20— 22.00 Uhr
Verkaufe SNES mit 2 Pads, 1 Ascii-
Pad, SGB, 4 Spieleberatern und 18
Spielen, z. B. DKC 2, Secret of Mang,
ISSD usw., alles 100%ig o. k., VHB
1200, Tel.: 07181-3310, Stefan
Tausche/Verkaufe Viriual Soccer,
SM All-Stars, S. Ghouls ‘n' Ghosts,
Flashback, Lost Vikings, Donkey Kong
C., NBA Jam T. E., SMW 2 - Yoshi's
Island, Joy-Pad Score Master- S.N..
Tel :05361-66879
Verkaufe: Super Nintendo und
Spiele u. a, Secret of Mana, Yoshi's

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
) SNES-Spiele D Hardware+Zubehor

) NES-Spiele D Sonstiges

Datum
) GAME-BQOY-Spiele

Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlagen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TOTAL
vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhdlinis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriositét der An-
zeigeninhalte nicht Gberpriifen. Adressen und Telefonnummern miissen im Anzeigentext stehen.




- Islc:nd Infemmhonaf Supersrar Soccer

~ Pitfall usw. Spiele von DM 50-70
v Tel 043 T 529568 Michoel =
~ Verkaufe SNES Spte|e wie Unirally,

“Rock'n'Roll Rocin Young Merlin und
 weitere folle: TITE&?f

Spieleberater fir je DM 10.

Tel ;03321 46897 Andre MJ SG :

ab14.00 Uhr

~ Verk. SNES 28 Spiele 4 jaypads
- Action Replay, Super Gameboy mit

- Donkey KOng dlle TOTALl-Helte, auch -

. Specials fir nur DM 1100, SNES

‘umgebaut, Tel..02741-4214, Manuel

Rise of the Robots, Super le‘endo

Suche Probotecior fiir SNES uncl'

verkaufe Gameboy ‘Spiele fiir je DM
20, z. B. Duck Tales, Donkey Kong u.
a. und Gameboy fir DM 50,
Tel:0041-61 9716556 Bernhard
Tausche WWF The Arcade Game
gegen The Adv. of Batman and Robin
und Beavis and Butthead gegen Action
Replay Tel,:07141-482328, Sven
Suche/Tausche suche sehr
dringend Theme Park oder Yoshi's
Island und wiirde es gegen drei Spiele
tauschen, namlich Indiana Jones,
Mariol und Dr.Franken & s.Sreeter
Tel.:02845-10304, Stefan

Tausche 3 Spicle gegen 1Spiel und
zwar Starwing, S,wghou?s‘ﬂ‘Ghosfs und
Mystic Quest gegen Young Merlin.
Michael Hittner Gélizschtalblick 14
08236 Ellefeld Tel :03745-71926
Verk. SNESKonsole und Zubehor fiir
DM 200, auBerdem 25 SNESSpiele,
darunter auch Neuerscheinungen von
DM 40- 70, z. B. WWF The Arcade
Game, Mech Warrior3050,
Tel.:06021-80520, Christian
Verkaufe Spiele fir Nintendo-
Konsolen. Spiele in gutem Zustand und
mit Anleitung [u. mit Verpackung).
Spiele zwischen DM 15-150.
Tel.:05942-841, Heiko

Suche SNES- Spiele. Tausche oder
Verkaufe auch. Habe: Might & Magic
3, Plok, Metroid, Shadowrun... Suche
fir GB: Adventure und RPG's
Tel.:06359-4184 Andreas
Suche/Tausche Final Fantasy 2,
Breath of Firel, Chrono Trigger Preis:
VB . Oder Tausche gegen S.Turricon2,
Batman For., Pacman2, Primal Rage
usw. Tel.:06104- 44686, Murat
[Anrutbe-antworter)

Verk./Tausche iber 30 Spiele z.
B. Simearth, Robotrek, Chess, Bubsy,
lemmings, Starw.2, D.Strike, L.Vikings,
NHL'?3, Madden'93, Tennis,
Batman, Rushing Beat, Cyb. [alle US),
Syndicate. Tel.:02501-58613, Jorg
Verk./Tausche iber 30 Spiele z.
B. Joe+ Mac2, Stuntrace,Valis4,

Secret of Evermore, Super Nintendo

ir je DM 50, ein
_ Super Gameboy fir DM 60, zwel R Equhworm]
6P - -Adapter zu erwerben (neu DM
650) hier VB DM 300, Ach ja,
Schnelle knegen Bust's L{freil dazu '

Tel: 03761/2122 Volker =

: .'.Shudowrun Pmbail Klrby B:zylcnd
-UNSquadron Pop'n'Twinb., Smash
. TV, Gradius, Adams F.

1A-SNES, Stresfrac.,

2 Pads (1A3(:|) u. nen

Verkaufe SNES-Spiele: Gaig,

7.Saga, Final Fontasy1+2, lord of the
Rings, Paladin und Action Repie 3 fuer
07021-42297,

je DM 45 e

¢ Forian = <
SNES-Spiele Tausche oder Verkaufe
teilweise ohne
Verpackung und Beschrelbun T2
Chopli ter3,
Outlander, Paperboy?2, Marioworld,

zw. DM 20-30,

Jludgement  Day,

Plok, Tmyroon Roadrunner. Tel.:
06831/62371 Peira

SNES Secrel of Evermore DM 50,
Mlusion of Time DM 70, Secret of
Mana DM 70, NBA-Jam DM 35,
Ferrari Grand Prix Challenge DM 35,
Island Chase DM 35, Plok DM50.
Tel.: 0201292055, Son|o
Verkaufe Mega Man DM 40,
Zelda 3 DM 20, STreeifighier 2 Turbo
DM 30, Turtles TM DM 50, Donkey
Kong Country DM 50, Turfles in Time
DM 20, Aladin DM 30, Mario Paint
DM 30, Mystic Quest legend DM 20.
Tel.:06205-32053, Timo

Tausche International Superstar
Soccer, Mega Man 7 (Super NES)
und B.C. Kid, Super Mario land Tu. 2
[Game Boy] suche JSSD, WWEF-
Wrestle, Mania Arcade mit Anleitung
Tel.: 03321-454125, Phillipp

Super Angebot Biete DM 85 +
Versandkosten fir Hint Book ,Breath of
Fire 1" Tel.: 02161- 541555, Jurgen
Verkaufe SNES- und GB- Spiele.
Suche Ghostbusters fiir Master System
2. Nur von 19.00-20.00 Uhr Tel.:
09364/1604, René

Super Street Fighter Il, Super Nintendo

Verk. diverse japanische KULTTITEL
z.B. Romancing Saga 2 (+Biicher] und
3, Far East of Eden, DQ VI efc., Preise
zw. DM 65-85. zw.19.00 und
20.00 Uhr Tel.:03834-811747,
Ronny

Verkaufe SNES, 2 Pads, 8 Spiele
(Alien 3, Secret of Evermore] alles in
einem Superzustcnd Alles fir DM
450. Tel.: 05232-17144, Dean
Suche Alles iiber Young Merlin, Tips
und Tricks oder Komplettlésung, HeﬁJ

Nr. 6/93-10/94. Tel.: 069-87263,
Sandy
Dringend! Kaufe CHRONO

TRIGGER. Preis nach VB. Tel.:
0201/504451, René

Suche Neuheiten und Strategie-
u.Rollenspiele fir SNES, auch Samml
mit Konsole, suche auch PSt.- + Saturn-
Spiele.Tel.: 04774991104, Rainer
Suche Neuheiten fir SNES, NES,
GB, Sony PSt., Saturn efc.. Suche auch
komplerfe Modulsomm|ungen -
Konsolen fir alle Systeme v. Nintendo,
Sega + Sony PSt. Tel.: 0641-
070436, Monika

Verkaufe Super Mario Allstars fiir

7 Saga,

'Spanky {alle US) Tel.:02501-5861 3
- Achtung, hier ist die Chonce ainen
Rise of

DM 40, Theme Pork fir DM 70 und

Secref of Evermore fir DM 70 - 80.
02243-5145, Nick

Verkuufe/ Tausche fur SNES =
Mlusion of Time,
Rock'n‘Roll Racing, Rise of the Robots,
Vontex, Tuntels, Indicar, T2, Phaicnx_ -
- wir verkaufen .zwmchen DM 30 -80.°
- Wir tauschen auch. Tel.:

159086 6. 50324, Jan v, Domlmk ;
Verk. SNES- Splele ca. 100 Stck.
2.B. Young Medin, Vortex, Wild Guns, -
Claymates, Batman Forever, Hulk,
Urban Strike, Lost Vikings, Mlcke .
04520624 Sonke'

071&3—

Mania Usw. Tel

ab18.00 Uhr

DM 150 und ca. 30 NES: Spiele, z.B.
Zelda, Super Mario Bros., Metroit,
Alien 3, Punch Out, usw__ Tel:
04529:624 ab 18.00 Uhr

NES

Suche Mario 3, Zeldo 142, Tetris,

Dr. Mario, Wizards and Warriors,
Dream Master, biete je DM 30.
Tel.:0642] 43782 ab 20 Uhr, Ruth

Verk. NES - US + 50 Spiele fiir DM
590. Tel.: 04529-624, Sénke
ab18.00 Uhr

Verkaufe NES Spiele wie Mario 1,
Donkey Kong 1, 2, 3, Bomber Man,
Pinball, Golf Pac Mon, 1942,
Mo?o‘cross, F 1 Urban, Twin Bee
Karateca usw. Kompletf DM 150. Tel.:
081716930, Ernst

GAME BOY

Verkaufe 10 Game Boy Spiele, z.
B. Street Fighter 2, Mega-Man 2 u. 3,
Super Mario land 2, Tiny Toon, Kwirk
usw. fir DM 220, Te| 05221-
23428, Ralf

Verkaufe GB inkl Tragetasche mit
den Spielen: Wario land, Super Stars
2, Metroid, Tefris, Nemesis, Turlles 2
u. Solar Stiicker fir DM 170. Alle mit
Verpackung. Neu | Tel.:06223-
49897 Maik

Suche [. GB Final Fantasy 3.
Tausche/Verkaufe Milow's Secret

Castle, DK u. a. suche TOTAL!
6,7,10,11/93 u. 10,11/95 biete
Club-Ztg. 94/95, Tel.: 03581-
405245

Suche fir GB Balloon Kid (gut
erhalten und am besten mit Verpackung
und Anleitung]. Bezahle gut |
Tel.:05493-644, Matthias
Verkaufe 3 GomeBoySpie|9: Tetris
DM 10, Pinball Fantasies DM 30,
Zelda IV DM 30-40, fragt nach
Cristian Graver, Tel.:06703-3913,
Christian

Suche diingend fir GB Rol|enspie|e Z;
B. Final Fantasie legend 1,2,3, Great-
Greed und Mystic Quest. Tausche
auch pro R.-Spiel 2 Spiele (Akhon
Replay), Tel.: 05034-4172, ab 1
Uhr, Fabian

Suche alle fir den Game- Boy
erschienenen Star Wars-Spiele. Auch

SNES und Indiana Jones. Tel.: 02362-
43797, Ralf

Suche fir GB das Spiel Gliicksrad,
suche auch Teil 142 der

Komplettlésung von Yoshis Island. Tel.:
06351-36799, Gudrun

Suche Modulsammlungen +
Neuheiten + Gerdate fir GB, SNES,
NES usw.. Suche auch Sony PSt. +
Saturn mit Spielen. Tel.: 0641-
070424, Kirsten

Super Soccer,

: Al Stars, Zelda3,
 Verk. NES- Konso]e + 4 Sp1e1e for

Sow., 2 n. Pads sowie 19 Top- SC}DJ'ele

: _.Verkaufe B Splele Double Dragon
3,1 2, Mario & Yoshi, Wario lond fir
Alle drei Spfeie fiir DM 50 Tef T

e ‘DM 35 Turtles DM 30. Tel.:

- 022264896, Miche | _
% N--_@\MAR&:

; Verkdufe SNES mit 16 Spielen, z.
B. DKC, Star Wars 2 + 3, Alien3, 2
x 3 Coniro”er

2 infrcrof-Pads g ]

'Joyboc:rd Vh DM 8350, Tel.; 02383

319, Bjomn
Verkuufe SNES mit 11 Spielen z. B.
Theme Park, iSSD, F}ashback Mario
1 ASCII- Pc:d ]
normales .Pod,-STereo—AV—Kabei for DM

450, Tel.:04823-6081, Birger

Top Preis! SNES, Scart u. ASCll-Pad

wie Demon's Crest, Parodius
RR Racing, Dragon, M|ckey Mania
usw., NES m. 4 Spielen gratis dazu,
kpl DM\ 750, Tel: 030-5625308.
Hardy
Verkuufe fir SNES Infrarotoypad
DM 60, Universaladapter DM 30,
Hintbook fir Final F.3 DM 40, Chrono
Trigger DM 40, Pruge15p|e|e Scart-
Eel DM 25, | oypod m. Daverfever
DM 35, Tel. 04529024 ab 18 Uhr,
Sénke
Verkaufe Game Boy mit 16
Spielen, 1 Netzteil, 1 Game Link-
Diclogkabel und 1 Su per Game Boy
fur DM 600, Tel.: 034738 10351
Thomas
Verkaufe SNES m. 38 Spielen +
Zubehdr, Chrono Trigger, FF3, DKC
142, SMW 1+2, SSF 2, Secret o.
Evermore Mana, B-Man 2, AOF,
WH2 VB DM 1420, Game Boy + 38
Topspiele VB DM 578, Tel.. 07961-
6593, ab 18 Uhr, Zhou
Verkaufe Mega Drive mit 13
Spielen und 2 Joypads fiir VB 300 DM
oder Tausche gegen Sony PSX-
Grundgeréi, Tel.:02366-55896,
Dominic
Verkaufe NES-Konsole fiir 4 Spieler
mit Kassette Mario Bros., Tetris, World
Cup u. 8 weiteren Spielen z. B. Dr.
Mario, U-Boot-Spiel, Eis Hockey
Capt'n Hook, Chip’n Dale, Preis VHS
Te| 039322-41858, BTIQIITO

Mfcro Machines, Game Boy

Verkaufe SNES mit 2 Joypads, US-
Adapter, Chrono Trigger, Super Mario
Kart, Rise of the Robots und Stunt Race
FX for DM 350, Tel.: 05664-8377
Mathias

Suche Action-Replay 2 fir SNES
nehme nur Angebote aus Kéln an. Ich

zahle max. DM 100, Tel.: 0221-
493400, Dennis
Verkaufe Super Nintendo

Grundgerét, zwei Pads DM 110,
Asterix und Obelix DM 50, lllusion of
Time DM 60, Flashback DM 45, Pitfall
DM 50, Judge Dread DM 40., Tel
04561-3565, Michael

Verk. fir SNES: Infrarot Joypad,
Scart-Kabel, Super Nes-Konsole,
Hintbooks fiir Final Fantasy 3,

Chrono Tr., Fighter Stick, US-Adapter,
Joyboard usw.. Tel.: 04529-624
ab 18.00 Uhr

TOTAL! 8/96 @ -
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TOTAL! Summlung 12/94
6/96 kompl, zu verk. suche, tausche,

kaufe, verk. PSX Games, biete loaded.

Thunderhawk 2 u. v. o, wit an Tel.:
0451-595219, ab 16.00 Uhr, sonst
Anrufbecm?wor!er Chrisian == ¢
Suche die Club‘N!ntendo Aus aben
3/94, 1/95 und 2/95, zahle bis zu
DM 10 pro Stick, lukas Wilde, Im
Rothen 17, 63801 Kiemslherm Tel
0602‘?5194 lukas

q—-

NHL Hockey *96, Super Nintendo

Suche Club Nintendo Magazine
1/89 - 2/91 und 1/92, zahle gut
oder tausche gegen TOTAL! 6/93!
Tel.: 0202-730891, Alexander

Suche gut erhaltenen Zelda3

Spieleberater, zahle DM 50,
Tel.:02131-543288, Mark

Suche alle TOTAL! von 6/93 bis
3/95 und 1/96, Tel.: 0347 3-
810351, Thomas

Super Mario Kart, Super Nintendo

Suche TOTALI-Ausgaben 7/93,
11/93, 12/93, 2/94, 2/95, 6/95
und 11/95, suche auch Final Fantasy
legend 3 fir den Gameboy, Tel.:
02222-61954, Susanne

Ich kaufe alles von Todd Mc Farlanes
Spawn. Hauptsachlich Figuren und
Comics. Schreibt mit liste an Christoph
Deverling, Ackerleite 17, 95326
Kulmbach. Zahle sehr gut !
Verkaufe TOTAL|-Ausgaben 6/93
bis 4/96 gegen Hoéchstgebot! Nur
komplett! Alle Hefte in 1A-Zustand!
Tel.:09406-2504, Claus

Suche dringend TOTALl Ausgaben
von 1994, wenn méglich auch 6, 7,
Q/95, 1/96. Suche auch ginstig GB
u. SNES-Spiele. Tel.: 06056-3304,
ab 16.00 Uhr, Andreas

Ich suche TOTALI-Hefte 2/95,
10/95, 10/94, 8/94, 9/94,
11/94, 6/95, 9/95, 7/94, 3/95,
7/95, 1/94. Suche SNES-Spiele
lagoon, Soul Blazer. Tel.:CH-061-
6410186, Urs verlangen

Wie bitte, |hr seid noch nicht
Mitglied im TOTALlI-Fanclub 22
Schreibt bitte ordentlich an Garching
an der Alz, PLZ 84518, Aufostrerstr.
3, Tel.: 08634-7733, meldet Euch bei
Stefan!

Suche C-64 Spiele, alte oder neue,
bezahle gut. Meldet Euch bei Steven
Teubner, Tel.: 03734-7384, ab 2 Uhr
Suche VHS-Aufnahmen v. ,Die
Kénigin der 1000 Jahre”, ,Odysseus
31" und ,Miyuki”, das damals auf
TELE 5 lief. Tel.: 0871-26853, Slavisa
ab 19.00 Uhr

Schweiz

_aanaan
KING

.-J.J
GAMES

lhr zuverlassiger Partner
in der Schweiz,
seit iber 6 Jahren!

Playstation

N¢* & Zubehor

Japanische
Fanartikel

Rathausgasse 4
CH- 5600 Lenzburg

© 0041 - 62 - 892 02 87

Versand abends:
© 0041 - 56 - 667 31 30

h O O W

Schweiz

Nintendo ¢
YUK
TIEFSTPREIS

Auch
SEGA
&
SONY
Importe
zum

TIEFSTPREIS!

Ruf an!

Devischland
0172-3735151

Schweiz
079-406-8545

Osterreich
0664-336-7171

- @ TOTAL! 8/96

Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES

Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax: 030/859 36 35

Flensburg

mﬂm

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel: 04 61 / 95 74 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND

0461/94000088

l'.ibeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr  Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

Sega
Sony
Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Handleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

Hamﬁurg

Nﬁmﬁ@m@o@@
o Sony PlaySeation
; o Sega Saturn
o Panasoniec 300
o Nee-Geo CD
o Sega Mega Drive

i @Game Boy. |




Osnabrick

Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
Neo © Geo (D
SNES
Mega Drive
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demniichst)

STORBECK

SONNKE

Versand ¢ Verkauf
Elbgaustrasse 28

22523 Hamburg
Tel. /Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION

SEGA SATURN

3 DO

NEO-GEO

DEMNACHST

NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten * Zubehor * usw.

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN
=3 PHILIPS

Ca2l _D-§
(Nintendo)

NATRUPER STR. 20
49076 OSNABRUCK
Fax.: 0541-66015

Langenfeld

WARENVERTRIEBSGmbH
NORDSTRASSE 18
40764 LANGENFELD

RESTPOSTEN
SONDERPOSTEN
JOYPADS

ACCESSORIES

nur far

WIEDERVERKAUFER

FAX mit Gewerbenachweis an:

02173 /220-27

Mainz

LAPP

Nintendo® (Import)
PlayStation
Sega Saturn

ZAPP GOES INTERNET:
HTTP://www.uni-mainz.de/~skars000

Wiirzburg

THEQ KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3D0
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42
81675 Miinchen /=
Tel.: 089-470 21 22

nm Héaberlstr. 26
/> 80337 Miinchen
~ Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152 '\' e
80333 Miinchen @g
Tel.: 089-52 27 87 -

In Zusammenarbeit mit Playcom

Miinchen
\g?._.‘iiééﬂe'%%ﬁ?%éI§§é§%§!‘iiiit§§!ii§ BHETIRERE EREARE EZ.?

Same

de:-

vter-
cog;;,:ele

- Orleansstr. 63 -
- nh. Ostbahnhof :
r~=8|667 Miinchen -

Tel.. 089+ 48029 I3
fox: 000488 074
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las was noch
t-Abentever wiir-
ganzen Sonderband
r Euch dlle Geheim-
|‘pr€isentieren Kom-
zeigen wir Euch des-
|-Highlights des

1. Freut Euch

Erwin denk sich: Wunderbar,
nun ist das N64 dal
Doch aus der Freude wird schnell Leid,
denn knapp bemessen ist die Zeit.
Jeder will das Ding mal testen,
und das stundenlang am besfen.
Erwin weil nicht was er dachte,
als er’s mit zur Schule brachte.
- Freunde hat er nun ganz viele,
jeder reift sich um die Spiele.
Doch in der zweiten groBen Pause,
dze lehrer mégen's ihm verzeih'n,
~ geht Erwin flugs nach Hause
und spielt mit Mario allein!

Obwohl wir derzeit kaum noch vom N64
wegzukriegen sind, wird die neve TOTALI 9/96

am 28.8.96 im Regal Eures
Zeitschrifienhidndlers zu finden sein -

natirlich mit frischen Infos zum
Nrntendo"‘l

Neues fiir den 16-Bittep

Das Zusammenspiel von Rare und Nintendo
funktioniert prima: DKC und DKQ begeisterten
bereits eine breite Masse. Nun steht der Nach-
folger ,Donkey Kong Country — Dixie's Double

Trouble" ins Haus. Neue Charaktere (Kiddy
Kong) sowie eine gewohnt phantastische Gra-
fik schmiicken das mit Spannung erwartete Se-

quel. Wir nehmen den Jump&Run-Knaller aus-

Sport und Adventure

Der 16-Bit-
Markt ist noch
lange nicht fot.
Entgegen vie- ™ gl

ler Prognosen ' e T
werden Super- T
Nintendo-Be- \x
sitzer weiterhin E;. AR .o, 8 "

mit Software

bedient: So stehen ,Prince of Persia 2 — Sho-

dow and the Flame' und ,Winter Gold" fir

das vierte Quartal ‘96 auf dem Programm.
Wehrend sich der Prinz in grafisch aufwendi-

gen Szenarien auf die Befreiung seiner lieb-

sten konzentriert, wird bei Winter Gold" in r

sechs Events von bis zu acht Teilnehmern R B i
sportliche Erfiichtigung verlangt. Der integrierte
Super FX-Chip verspricht viel firs Auge, wie i = =

die Bilds deuith howsizen, Kommenter Geluftete Geheimnisse
Monat wissen wir mehr! Der StartschuB zur ultimativen
Kompleftlosung des Rollenspielhammers
Super Mario RPG' ist bereits in dieser
Ausgabe gefallen. Wer
sich noch kein faugliches
Super Nintendo besorgt
hat, um die Import-Version
auch einwandfrei spielen
zu kénnen, der hat noch
8l bis zur kommenden

W TOTAL! (Ausgabe 9/96

! erscheint am 28. August]
Zeit. Denn dann heilbt es: Auf in die zweite
Runde! Nichts soll Euch verborgen bleiben!

" Fisenhart

|

|

: Acclaim bringt Marvel-Helden und
| ouch hauseigene Comic-Fighter in
I ihrem neuen Actionspiel lronman / X-
: O Manowar: In Heavy Metal' auf
I dem Game Boy zusammen. Freunde
: rasanter Jump&Run-Action werden an-
!

!

.

|

|

I

!

gesichis des verwendeten Motion-Cap-
turing-Verfahrens leuchtende Augen be-
kommen. Und wenn das Game so um-
fangreich wie der Titel lang ist, wer
den uns im August packende Spielstun-

--—--ﬂ—-_—_—-—_—J

fohrlich fir Euch unter die Banane,
Entschuldigung, Lupe natirlich.
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Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! (2?

MEGARDRIVE]

Action Replay 89,90

6 Button Joypad 29,90
Joypad Verlingerung 9,90
4 Spieler Adapter 69,90
Aero the Acrobut 2 d 29,90
Aliensoldier d 79,90
Animaniacs d 4990
Andre Agassi Tennisd 39,90
Arch Rivals d 29,90
Ariel d 49,90
Arrowflash d 29,90

Art of Fighting d 49,90
Atomic Runner d 29,90
Balljacks d 29,90
Ballz d 29,90
Basehall 2020 39,90
Batman Return d 29,90
Battletoods d 29,90

Bill Walsh d 19,90
Bonkers d 49.90

Bugs Bunny d 69,90
(aptain Planet d 2990
Castlevania d 2990
Chokan d 29,90

Chiki Chiki Boy d 29,90
Chuck Rock d 4990
Chuck Rock 2 d 4990
(ool Spot us 0. Verp. 9,90
(omix Zone d 59.90
(orporation d 19,90
(rackdown d 29.90
Crudedudes d 2990
(yborg Justice d 29,90
Death & Ret Supermand 69,90
Demolition Man d 69,90
Dino Dini Soccer d 39,90

DJ Boy d 29,90
Donold Duck Moui M.~ 79,90
Double Clutch d 39,90
Double Dragon d 39,90
Double Sports d 49,90
Dracula 39.90
Dschungelbuch d 79,90
Dune 2 komp. deutsch 49,90
Dynamite Duke d 39,90
Dynamite Headdy d 39.90
Feco 2d 39,90
Empire of Steel 39,90
Eternal Champions d 39,90
Ex Mutants d 19,90
F117 Night Howkd 39,90
Fatal Fury d 39,90
Fatal Rewind d 29,50

Fifa 96 d 89,90
Galohod d 2990
Generations Lost d 39.90

Grand Slam Tennis d 49,90
Gynoug d 39,90
Havoc d 39.90
lzzy’s Quest d 69,90
Ishido d 39.90
Jewel Master d 29,90
John Madden 92 d 2990
John Madden ‘93 d 39,90
Judge Dredd d 39,90
Jurassic Park 2d 39,90
Justice League d 39,90
King of Monsters d 39,90
Landstalker komp. deutsch 59,90
Last Battle d 39.90
Lemmings d 39,90
Lemmings 2 d 39,90
Maximun Cornoged 39,90
Megamon Wily Warsd 29,90
Megaturrican d 39,90
Mickey Manio d 49,90
Mighty Max d 29,90
Miss Pacman d 49,90
Mr. Nutz d 3990
Mutant League Foothall d 29,90
Mystic Defender d 29,90
NBATEd 39,90
NBA Allstar d 49,90
NHL 93 d 39,90
HHL 96 d 89,90
Normy's Beach Babed 29,90
Ottifanten d 39,90
Paperboy d 2990
Paws of Fury 2990
Pete Sampras d 4990
PGA Tourgolf ‘96 89,90
Phelios d 2990

Pirate of Dark Waterd 49,90
Pitfall d 39,90
Primal Rage d 69,90
Pro Move Soccer d 19.90
Psycho Pinball d 69,90
Punisher d 49 90
Radical Rex d 39.90
Ranger X d 39,90
Revolution X d 79,90
Rise of the Robots d 39.90
Riskey Woods d 39.90
Ristar d 39.90
Robocop vs Terminator d 49,90
Rocket Knight Adv.d 39,90
Schlsmpfe ev 49,90
Shadow of Beast d 29.90
Shadow of Beast 2d 29,90
Shag Fu d 49,90
Skidmarks 89,90
Skitchin d 29,90
Slam Master d 39,90

Soleil komp. deutsch 59.90
Sonic & Knuckles d 49,90
Sparkster d 2990
Speedy Gonzales d 49,90
Spot goes fo Hollywood d 99,90
Stargale d 39,90
Steel Talons d 79.90
Subterrania d 4990
Sylvester & Tweety d 49.90
Talmit's Adventure d 29.90
Tozmania 39,50
Tazmania 2 d 39,90
Tiny Toons d 39.90

Toe, Jum & Earl d 49,90
Toe, Jome & Earl 24 49,90
Toughman Boxing 39,90
Total Foothall d 4950

Two Crude Dudes 29.90
Vectorman d 89.90
Vermillion 39,90
Vitue Racing d 69,90
Wani Wani World | 19,90
Warpspeed d 39,90
Winterchallenge 19,90
World Class Soccer d 29.90
Xenon 24 29,90

Tero the Kamikoze d 39.90
Zombies d 39,90
SATURN!

Saturn d 529,90
Joypad (J5105q) 29,90
Action Replay 89,90
Adapter us/jp 69,90

Bug 99.90

Clockwork 2 d 99.90
Cyberia d 89,90
Daytona d 79,90

D 79,90

Disc World d 89,90
Destruction Derby d 89,90
FIFA 96 79.90
Formula One d 99,90
Galaxy Fight d 89,90
Galactic Attacjk d 79,90
Golden Axe -the Duel-d 89,90
Iron Storm us 109,90
Johnny Bazookatoned 79,90
Mugic Carpet d 89,50
Mystaria d 99,90
NBATEd 79,50
Panzer Dragoond 79,90
Pebble Bench Golfd 89,90
PGA Golf d 89,90
Royman d 89,90
Revolution X d 79.90

Rise of Robots 2 7990

Tel.: 0049-89-480 29 13

Sega Ralley d 99,90
Shinobi d 89,90
Sheflshock d 99,90
Streetfighter d 69.90
Thunderhawk 2 d 99,90
Themepark d 79,90
Ultimate MK 3 129,90
Vitua Hang On d 99.90
Virtua Cop 139,90
Victory Boxing d 89,90
Virtua Fighter 2d 99.90
Wipe Out d 89,90
Worms d 89,90
World Advanced Milir. 2jp 99,90
World Cup Golfd 89,90
WWF Arcade Game 89,90
SUPERSNES)
Action Reploy MK3 89,90
Super Gamehoy d 69,90
Joypad/Daverfever 19.90
5 Spieler Adopter 49,90
50/60 Hz Adapter 29,90
Infrarot Joypad 79,90
Infrarot Pad Hyperbeam 49,90
Aciraizer ey 4990
Actraizer 2 d 69.90
Adventure slond 2d 69,90
Aero the Acrobat 2e0 49,90
Art of Fighting d 69,90
Asterix eu 59,90
Asterix & Obelix d 129,90
Axlay ey 49,90
Batman Forever d 49,90
Battleclash eu 49,90
Battletark 2 ev 49,90
8CKid d 3590
Baavis & Butthend d 49,90
Big Hurt Baseball d 49.90
Biker Mice from Marsd 69,90
Bomberman 260 49,90
Bombermon3d 99,90
Breathof Fire 2d 99,90
Bubsy d 4990

Bugs Bunny e 69,90
Captain Comando d 49.90
Chronotrigger us 139,90
Uayfighter 2ev 59,90
Claymates eu 49,90
(rozy Chosed 49,90
Crozy Sportseu 49,90
Cybernator eu 4990
Daze before Christmosd 49,90
Demons Crest d 3990

Dirt Trox FX d 79.90

Donkey Kong Country eu 89,90
Donkey Kong Country 2 e 99,90

Donald Duck Maui M. 129,90
Dr. Franken eu 39,90
Dropzone su 4990
Dschungelbuchew 79,90
Fever Pitch Soccerd 69,90
Fatal Fury 2 ev 79,90

Final Fontosy 3us 139,90
Flintsfones eu 89,90
Hintsones the Movieeu 69,90
Frantic Flea d 69,90
Ghoulpatrol d 39,90
Hugane d 3990
Hebereke Popoitio d 39,90
Hulk 4 39.90
Humans d 59.90
Hungry Dinosours d 69,90
Hurricanes d 29,90
Husion of Time eu 49,90

International Soccer Del. 129,90

lzzy's Quest d 79,90
Jumes Pond 3 d 4990
John Madden 95 d 59,90
Judge Dreddes 69,90
Kawasoki Superbikesd 89,90
Kirby's Ghost Trapd 89,90
Legend d 49,90
Lemmings 2 4990
Loaney Toons Factory d 49,90
Lord of the Ringsd 79,90
Lothar Mathdus Soccer d 89,90
Lost Vikings 2 99,90
Morke's Magic Foothall eu 49,90
Mario Allstarsd 59,90
Mario Basler Fusshall 69,90
Mario Kari d 59,90
Mechwarriores 59,90
Mechwarrior 30504~ 89,90
Megaman Xeu 49,90
Megoman 7 89.90
Megomun X2d 89,90
Megoman X 3d 89,90
Mickeymania d 39,90
Mickey & Minnied 89,90
Mighty Moxd 39,90

Mr. Nutz d 49,90

NBA live 96 d 9990

NFL Quaterback d 49,90
HNHL 96 d 109,90

On the Ball d 49,90
Pagemaster eu 39,90
PGAGolf 96 109,90
Pinball Dreams d 69,90
Pinoechio d 129,90
Packy & Rocky 2 d 69,90
Probatector eu 69,90
Puzzle Bobble d 99,90
Punch Quf d 69,90

Radical Rex d 69,90
Return of Jedi d 49,90
Sailormoon d 49,90
Schliimpfe eu 99 90
Shadowrun d 99,90
Simity eu 59.90
Spiderman Separationd 99,90
Spindizzy World eu 49,90
Spirou eu 99,90
Stargate d 49,90

Starireck Next Gener.d 99,90
Startrack Deep Spoce 9 d 129,90

Syndicate d 49,90
Tetris 2 d 109,90
Tetris & Dr. Mario d 79,90
Timeslip eu 39,90

Tiny Toons d 39,90
Tom & Jerry d 99,90

Toy Story d 129,90
Tutho Toons d 59.90
Urhan Strike d 99,90
Unirally d 49.90
Utopia d 49,90

Vortex d 39,90
Warlock d 49,90
Waterworld d 79,90
Wayne Gretzky Hockey d 129,90
Wings Il ev 39,90
WWF Wrestlemaniod 99,90
WWEF Raw inkl. Videod 59,90
Zero the Kamikaze d 49,90
Tombies d 39.90
PAAWSTATION|
Playstation d 499,90
Mod Catz Lenkrad & Ped. 139,90
Action Replay Prof.d 89,90
Joyped d 55,90
Joypad Doverfever 29,90
Memory Card 45,90
Memory Cord 8 fach 69,90
RGB Kabel 39,90
Adidas Soccer 89,90

Alien Triology 79,90
Alien Triclogy eu 89.90
Alone in the Dark 2d 99,90
Air Combat d 79.90
Assault Rigs d 89,90

Big Hurt Basehall d 79,90
Cybersled d 89,90
Cyberin d 89,90
Defeon 5 d 85,90
Destruction Derby d 89,90
Descent d 79,90

Disc World kemp. deutsch 89,90
Extreme Gomes d 89,90
Extreme Pinball d 79,90

FIFA "96 69,90

Galoxy Fight d 79,90

Gex d 89,90
Goalstorm d 89,90
Hebereke Popoito d 79,90
Hi-Octane d 49,90
Johnny Bazookatoned 79,90
Lemmings 3d 89,90
Londed d 79,90

Lone Soldier d 89,90
Magic Carpet d 79,90
Need for Speedd 79,90

NBA TE 69,90

NBA In the Zone d 89,90
NFL Quarterback €. '96d 79,90
PGA 96 d 69,90

Primal Rage d 89,90
Philosoma d 89,90
Psytho Detective d 79,90
Raiden d 79,90

RAN Soccer d 89,90
Rayman d 89,90
Revolution X d 79.90
Resident Evil us 99,90

Rise of the Robots 2d 79,90
Ridgeracer d 69,90

Ridge Racer Revolutiond 99,90
Road Rash d 79.90 \
Shell Shack d 89,90
Starblade Alpha d 89,90
Siriker d 89,90

Total NBA d 89,90

True Pinball 89,90
Warhawk d 89.90
Wipeout d 89,90

Wing Commander 3d 89,90
World Cup Golf d 69,90
Worms d 79,90

WWF Arcade d 89,90
X Com d 79,90
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE.PROFI |

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS.STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST AE“'E SPIELKONSOLEN

/

JIFZNIHVYM INIOVHLION

"dWOD ANOS NOA NIHDIFZNIUVM SINIOVHLIONII NI IS1 .NOILVISAVId.

"VIRIWY 40 OANILININ NOA NIHIIFZNIHVM INFDOVALIONIAANIS'.SIN ¥3dNS. ANN .SIN. L AOTIWYD,: ‘W OANILNIN.
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Dievon uns“ isferten ‘:CCTH%JNN GR!E!PLAY‘S““ sind ORIGINAL Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Be_dj__e_nung der interaktiven
DEUTSCHE ms?S'NEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fiir Tips &Tricks, Sprachcomputer, . Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher An eifung DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer

- und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden. E )

3DO™ S TV SYSTEM CONVERTER

Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

Joypad-Ersatz; . Benutze NTS5C-Geriéite auf einem

fiir die Benutzung — . PAL-Monitor/TV. Ideal :

mit jedem 3DO™ : 3 2e fir 3DO™,

Interaktiv- o : a%:g’;‘;ﬂ_\

7 ot =

oipeyer: @ @ ©° Blvstamonw

// "‘_!\J- 49,= U.S.W. [t 1 39',|= <
P -

| ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN [P ﬁegadrive‘"‘ 59,

jUr SNEST 39, fiir Mega CD™ 59, (fir den Einsatz von
fiir Megadrive™ ' 39,- fiir SNES™ (PROGR.) 59, ster System™-Games)
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